[er Le Is 


stremble 
v  Nintendd 


ghint (N64), lercule (PS), Castlevania (PS), 
lis Arena (PS)Touring Car (Saf), 
LONFiONters9 7 (Neo.Geo), Lylat Wars (N64)... 
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SMASHER 


€p Consoles : 
es vont souffrir! 
seront comblés. 
player One : 
st un Beat’ em A 
ee a la Playstation: 
die Playmug : 


à de gros atouts 
Fighting Force 4 es devenir 


Les padl 
Muis les joueurs 


dig 


[R 
LA référence des Beat em Al 


REJOIGNEZ LES 4 MEMBRES DE LA FIGHTING FORCE 
ET DÉCOUVREZ LA NOUVELLE DIMENSION DES JEUX DE COMBATS 
DANS UN UNIVERS ENTIEREMENT 3D. 

UN JEU D'ARCADE ET DE COMBATS UNIQUE : CHAQUE MEMBRE DISPOSE DE PLUS DE 40 COUPS ET MOUVEMENTS ET PEUT UTILISER 
DE NOMBREUSES ARMES. DÉTRUISEZ TOUT CE QUI VOUS ENTOURE ET COLLECTIONNEZ ARMES ET BONUS : 
POUBELLES, CANETTES, COUTEAUX, MITRAILLETTES, LASERS, LANCES-ROQUETTES... 

AFFRONTEZ UNE HORDE D'ENNEMIS SANGUINAIRES ET LES 6 PUISSANTS BOSS AVANT LA CONFRONTATION FINALE 
AVEC L'INFAME DR ZENG. EXPLOREZ 25 NIVEAUX D'ACTION ET NETTOYEZ TOUT SUR VOTRE PASSAGE, 

SEUL OU À DEUX SUR LE MÊME ÉCRAN. 


. ALLED e CE 


OCTOBRE, CHANGEZ DE TROTTOIR... 


Concoirs, Astuces et Solutions. 


08 36 68 19 22* 
3615 EIDOS* 


Wuw.eidos-france. fr. 


LA 


endance) 


ne période 
trés 


Mad Max” 


C’est une habitude, chaque fin d'année 
apporte son lot de nouveautés. PlayStation, 
Nintendo 64 et Saturn entrent en guerre 
pour les deux derniers mois, période ou 
chaque éditeur (ou constructeur) réalise près 
de 75% de son chiffre d'affaire annuel. Les 
fêtes sont propices au commerce en général 
et à celui des jeux vidéo en particulier. 
Pourtant, il faut se rendre à l’évidence : il 
n’y en aura pas pour tout le monde. Plus de 
70 sorties entre les mois de novembre et 
décembre ! Les outsiders auront du mal à 
tirer leur épingle du jeu et risquent fort de 
se faire épingler, justement. Entre le saumon 
fumé et les convives tirés à quatre épingles, 
eux aussi, seuls les meilleurs survivront: C'est 
un peu Mad Max au pays des jeux vidéo: 
Soyez vigilants. Entre temps, Joypad vous 
met sur la voie grâce aux dizaines deftests 
de ce numéro 69 avec un seul mot. d'ordre: 
lobjectivité. 
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tation) 


ü 
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LINE ) 


WERUNE 


è= 


0836682202 


LE JEU LE PLUS VENDU 
AU MONDE 

3 CD POUR DES HEURES 

DE JEU EN EXCLUSIVITÉ 


SQUARESOFT 
FINAL FANTASY VII. 


comme 


rances. Entre les versions à 20% présentées sur le salon etles versions “‘testables", quelles différences? 


par la prestation en cemois'de novembre de Sega. 


A, des jeux 


at prometteurs, le résultat s'avère quantà lui en decà de nôS espé- 


? On attendait Sega en pleine forme, 


visiblement rien: 


LES NEWS 


Du nouveau sur Parasite Eve 
de Square, la Satum2/eten 
vrac la suite de Command 
& Conquer, les jeux de 
glisse pour l'hiver, 


REPORTAGE 


Messiah, le prochain bébé 
de Shiny Entertainment, MIB... 
devrait inaugurer de 
nombreuses nouvelles 
technologies. Les [[e) 
premiers détails révélés ! 


00096 deu 


LES ZOOMS 


Le nouveau KoR# 
Bomberman N64,'et. 
Front Mission 2 ! 
L'herbe est-elle 
toujours pluswerte 
dans le jardin du 
voisin? 
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Seraient:ils 


ANIMPAAD 


Dragon Balln'est.pas mort, 
il bouge encore: Pourquoi 
n'enlait-on pas fini avec : 


constat de l'étendue ] 4 


des dEgatsi 


31 TESTS ! 


FF7 en français, 
Castelvania, Lamborghini 64° 
Duke Nukem N64 et 
PlayStation, SonicR, ff 

Sega Touring Car et 67 
Ouake coté Saturn, du 

jamais vu depuis que 

Joypad existe ! 


plus lésés 


COURRIER 


= Ce mois:cidans le courriers 
MLesfités ne sont pas 


CA JOYBANK Seules", ‘Les traducs 


à | Tnettent tro 
Des tas de jeux à Jayner, | He AA 156 
ASTUCES gent Rte G sd N64'! A! Red 
ciseaux, À à ; 
es codes pour Marvel Super Lie î Le à solutionnées ! 
eroes Saturn, I54 
ormula One 97,V-Rally, 
ercules, Street Fighter) 
Plus Alpha.» C'estla 146 


pte. 


LE 
- SATURN 27 € Rain cena 


parus précédemment, les: 

gars: y'a dunouveau. 
Une.première partie 

des manettes N64 (5 8 
passées au crible, on 

prépare Noël ! 


JOYPAD ACHAT 


L'ERREEET 


le) 


Sega continuerde 
distiller des 


informationsau 
compte-gouttes Sur 
la Saturn 21 
Lepoint 


Duke Nukem 64 (TEST oFAcIEL) 
BomBerMaN 64 (TEST oFricIEL) 
LAMBORGHNI (TEST OFFICIEL) 
LyuaT Wars (TEST oFAGIEL) 
TETRISPHERE (ZAPPING JAPON) 


Le Monne Perou (ZAPPING oFAIGEL) 
Sonc R (TEST oFAIcIEL) 
SeaA TourNG CAR (TEST oFricIEL) 


Ace COMBAT 2 (TEST OFFICIEL) . 
CASTLEVANIA (TEST OFAIGEL) … 
DiscwoRu 2 (ZAPPING OFFICIEL) 
BREATH OF FIRE 3 (ZAPPING JAPON) . 
Duxe NuKEM (TEST oFFIGEL) 
DyYNasTY. WARRIORS (TEST OFACEL) . 
AiGHmNG FORCE (TEST oFAGe) …. 
FNaL FanTAsY VI (TesT oFaqe) . 


Fronr Mission 2 (TEST oFAGEL) … 


GPouce (TesT oFnceL) 
Hercs ADVENTURE (TEST OFAGEL) . 


Moror MAsH (ZAPPING OFFICIEL) 


NimvaRe CREATURES (TEST oFHQeL) … 


Oce BATTLE (ZAPPNG JAPON) 
OverBoARD (TEST oFAaeL) 
Pax CORPUS (ZAPPNG OFFICE) :… 


Peak PERFORMANCE (ZAPPNG OFACEL) 


Taws ARENA (TEST oFñGe) 
TerRis PLUS (ZAPPNG oFAGeL) … 
Tureo RAGNG (TEST oFAceL) 


susLe: 


NOTE 


Time Crisis. On peut passer sa journée à tirer su 


([c-con 451": VENDU AVEC TIME CRISIS. }) 


ZTTACTUAUTÉ 
RS DE LA PLAYSTATION 24H24 A 
(pXEowerune ) ET LES CONSEILS DE 3615 PlayStation) 
083668 2202 SPÉCIALISTES EN DIRECT rer 
(223 FIMIN). PlayStation 


EDITEUR : INTERPLAY / MACHINE : PLAYSTATION 


ortage 


DISPONIBILITÉ : FIN 1998 ? 


Messiah 


A un an de la-trentaine, le 


énormes LE NOUVEAU 


deux mètres !) est sans 

conteste le développeur le DE P P Es 
plus avant-gardiste de sa U 
génération. Ses œuvres? 

Aladdin, Earthworm Jim, MDK 

et prochainement Wild 9. | 

Autant de titres qui, à défaut | 

de séduire un large public, ont 


le mérite d’être ultra-hyper- 


_originaux. Un adjectif qui 


s'applique désormais à 
Messiah, jeu dévoilé à l'ECTS 
en septembre dernier. 


PGA TCB en en 


“Il ya tant d'animations dans Messiah que nous avons 
eu recours à la Motion Capture, explique l'un desfdévez 
loppeurs. Ce procédé: permet d'obtenir des mouve- 
ments ultra-réalistes et évite àune équipe"d'ani= 
mateurs d'y passer trop de temps Car avecice 
que nous souhaitions/faire, celle-ciaurait sans:doute 


ostradamus 


sr 


L 


RSS Vi 1 CORRE 
avait prédit... 


avid Perry ou le Monsieur Loyal des jeux vidéo. 
Dans son cirque, chaque nouveau numéro 
constitue une surprise en soi. Responsable de 
quelques-uns des meilleurs softs de ces dix 
dernières années, David Perry est aujourd'hui 
l’heureux papa de Messiah. Un jeu, présenté 
récemment à la presse, où le dieu du jeu vidéo 
s'amuse car au ver de terre survolté d'Earthworm Jim 
succède un chérubin bien en chair dénommé Bob. Au- 
delà du scénario carrément canon, Messiah est techni- 
quement très intéressant, pour ne pas dire révolution 
naire. Notre devoir était de vous en parler... 


Tout le monde à la 


MmMesSSE-IE 


Cék@a l’histoire? (Re)plongez-vous dans les écrits de 
Nostradamus pour comprendre de quoi il retourne. Méde- 
cin de Charles IX, Nostradamus dans son recueil Cen- 
turies Astrologiques (1555) a prédit la fin du monde un 
peu avant l'an 2000. Perry et son équipe sont probable- 


à 


plancher plusieurs'années dessus’ Ouahhl Sans. 
aucune image pour appuyen ces propos nous 


aurions probablement tiqué/ 


ment tombés sur le texte un jour ” 
par hasard, et ont décidé d'en tirer 

un scénario de jeu. inventive et astucieuse, l'histoire de Mes- 
siah ressemble à une fabuleuse - et dangereuse - course 
contre la montre. Un sprint plus qu’un marathon prenant 
place dans un monde sur-industrialisé qui est menacé par 
l’arrivée prématurée de l’Apocalypse. Car c'est dans cet 
endroit froid et hostile que les forces du mal ont décidé de 
frapper, bien avant l’heure, afin de prendre le dessus sur 
leurs futurs adversaires. En effet, à l'instar de leur alter ego 
divin et ailé, les démons savent que l'Armageddon approche. 
C'est la raison pour laquelle ils ont envoyé un éclaireur pour 
reconnaître le terrain et éventuellement mettre à jour et 
détruire les sept sceaux (des portes, en réalité) qui sépa- 
rent le monde des humains de celui des esprits. C’est de la 
triche, mais qui a dit qu’en Enfer, on respectait les règles? 
La riposte ne se fait heureusement pas attendre. Pour- 
quoi le Paradis laisserait-il l'Enfer avoir l'avantage sur le 
terrain? Il n'en est pas question. Après maintes tracta- 
tions, les archanges, sur les conseils avisés de leurs espions, 
convainquent le Tout-Puissant de créer un «messie», petit 
mec capable de contrer les plans machiavéliques du Démon. 
Dans son laboratoire, sorte de navire porteur de la 
Lumière Sacrée, il donne vie à Bob, chérubin malin. C’est 
lui, l'enfant ailé et grassouillet, que le joueur incarne. Phy- 
siquement faible, légèrement paumé, Bob ne fait pas vraiment 


ES) 


le poids face au messager de l'Enfer. En d'autres termes : 
ça va pas être facile de sortir vainqueur de la délicate 
mission assignée par son boss ! De quels moyens dis- 
pose-t-il? Sa condition d'ange catapulté dans notre monde 
lui permet d’une part de voir sans être vu (il est l’équi- 
valent d’un esprit, ne l’oublions pas !), d'autre part de | 
plonger dans l'âme des vivants pour leur faire faire ce 
que bon lui semble. 


= 


The end of the world... 


… Às we know it. L'ancien hit de REM s'adapte parfaitement 

à la situation. Dans un communiqué au sujet de Messiah, | 
David Perry précisait que : “La fin du monde est peut-être 
plus proche qu’on ne le pense’’ Notre avenir reposerait sur. | 
les capacités d’un chérubin ! Ça donne froid dans le dos, non? 
D'un concept inédit, Messiah est très prometteur. Car outre 
le scénario, outre le fait que le joueur puisse littéralement | 
entrer dans la peau de dizaines de personnages et s'en servir 
comme de vulgaires marionnettes, il faut ajouter un moteur 
3D hallucinant. Fier de lui et pour cause, Perry avait consenti 
à montrer quelques images (cinq minutes'et des poussières) 
lors du dernier ECTS. “Nous avons développé un moteur 
3D qui permet de concevoir des personnages avec autant 
de polygones et de facettes qu'on le souhaite”, avait-il déclaré. 
A l'écran, cela donne des flics, des prostitués et des clochards : 
d'un réalisme encore jamais atteint. Etonnant ! Autant d'élé- 
ments qui justifient cette pré-pré-pré-view au sein de ce | 
numéro, avec pour vous notre assurance de suivre de près 
l'évolution de ce must en puissance tout au long des mois à 
venir, jusqu’à sa sortie fin 1998. À moins qu'on ait déjà eu 
droit à l’Apocalypse... 


jeux 


be 
‘vRŸ GRAND GEI is 


11e D TE 
CE] 
= Ne 
REIMS CORMONTREU se 
A - Incarnez le plus 


célèbre des agents 
secrets ! Composé de | Foi 
20 niveaux, Golden | à 
Eye reprendles 
meilleures scènes du | 
film. De l'action, un 
niveau de détail 
| extrême, des tonnes de bonus! 
secrets, des graphismes 
"| magnifiques l'est de plus 
COMPATIBLE avec le 


Fox est de refour, pour 
de nouvelles aventures. 
Sur plus de 15 niveaux, = 
plûs fous les UNS que les = Es 


Bomberman arrive sur la Nintendo 64 ! Tout en 3D, avec 
D des graphismes encore plis beaux que Mario 64. Vous 
} pourrez jouer seul ou à 4, et passer des heures de fun, 
à foire 
exploser 
vos amis ! 


Les sensations TE 
j r le 
LIVRÉ AVEC LE JEU 
simulant les chocs 
des armes, ennemies, 
vous étonneront ! 


NFtes-vous prêts à 7 ; Voici un 
défier la gravité ? - “ : des premiers 
3 : jeux de Rally sur 


F- circuits, 
Dons ce jeu de course de ae différents 
moto futuriste, vous 


vous mesurerez à de 
“redoutables adversaires, 


jusqu'à 4 sur le même écran. Choisissez parmi 18 ! 


motos avec chacune leurs propres caractéristiques, 


des armes Cie 12 circuits aux décors à la 


es, 1500 joueurs, des 
ie 1 ! Rejouez les 50 2 
NFLef aoger 
votre équipe d le À 
jusqu'à Z ! 


chemins pour arriver au but, 10 
voitures, des réglages à faire, 
attention à la météo … De plus 


ce jeu est compatible 
avec le Vibreur ! 


Une ambiance dingue, des personnages 

déjantés !! Venez affronter Terminator, 
{| | Bunny, Blos.. dans une parodie éclatante de jeux 

de combat. Les pets adoreront la super maniabilité et 
D l'esprit ‘foons’. > CRE 
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mINTENDO 


NINTENDO 


) 
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NÉE al, 


icromania | 


LES MICROMANIZ 


MICROMANIA ITALIE 2, M 
(Centre Ccial Italie 2 - Niveau 2 
(À côté de Grand Opical)- 75013 Paris 


IMICROMANIA 
NOYELLES-GODAULT | 
Centre Cial Auchan - 62950 Noyeles-Godou 


GRAND CIEL 
Centre ccial Carrefour Grand Ciel 
(94200 IVRY-SUR-SEINE 


IMICROMANIA IVRY |yew 


ICROMANIA REIMS 
CORMONTREUIL 


Centre Ccial Cora Cormontreuil 
151350 Cormontreuil - Tél, 03 26 86 52 76 


IMICROMANIA ROUEN 
ISI-SEVER VE 
(Centre Ccial St-Sever - 76000 St. 


IMICROMANIA Fos 


ISAINT- 
Auchan - 69800 LYON ST-PRIE 
Tél. 04 72 37 47 55 


IA TOULOUSE 
Portet-sur-Garonne - 31127 PORTEI 
-Tl.0561762039 |NE 


MICROMANIA CHAMPS-ÉLYSÉES 


Galerie des Champs 84/ av. Champs-Elysées 
Mo George 5 - RER Cia de- CAL le-Etoile 
Tél. 01 42 56 04 13 


MICROMANIA BELLE ÉPINE 


Centre Ccial Belle Épine - Niveau Bas 
94561 Thiais - Mo Villejuif Terminus 
Bus 185/285 RER C Choisy 

Bus TVM Belle Épine » Tél: 01 V46 87307 


Face Carrefour 78000 St-Quentin-en: 


7 des Princes 5, brd des lens Fa Centre Ccial St Quentin-en-Yvelines 


2 Paris - Mo Richelieu Drouot 
RER Opéra : Tél. 01 40 1593 10 fes 


MICROMANIA MONTPARNASSE 


Yvelines - Tél..01 30 43 25 23 
MICROMANIA CERGY 


126, rue de Rennes - 75006 Paris Centre Commercial ÊE 3 Fontaines 


Métro Montparnasse où Saint-Placide 


Tél. 01 45 49 07.07 


Niveau Bas - Face Go 
95000 Cergy - Tél. O1 LÉ 24 88 81 


MICROMANIA FORUM Des HALLES MICROMANIA CRÉTEIL 


5, rue des Pirouettes - Niveau -2 
Mo & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 
75001 Paris - Tél, 01 45 08 15 78 


È| MICROMANIA LA DÉFENSE 
Centre Commercial Les 4 os 


Niveau | - Rotonde des Miroirs 


Mo & RER La Défense - Tél. O1 47 73 53 23 34000 Monipelier 


MICROMANIA PARINOR 


4 Centre Commercial Parinor - Niveau ] 


93006 Aulnay-sous-Bois -Tél. 01 48 65 35 39 
MICROMANIA LES ULIS 2 


Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29.04 99 


MICROMANIA ÉVRY 2 


Centre Ccial Evry 2 - Tél. 01 60 77 74 02 


MICROMANIA ROSNY 2 


Centre Commercial Rosny 2 
93110 Rosny - Tél. 01 48 54 73 07 


D MICROMANIA LES ARCADES 
Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas 


93606 Noisy-le-Grand - Tél. 01 4304 25 10 
| MICROMANIA VILLIERS-EN-BIÈRE 


!| MICROMANIA VÉLIZY 2 


Centre Ccial Créteil Soleil - Niveau Haul 
Entrée Métro - Métro Créteil:Préfecture 
Bus 117/181/104/308 - 94016 Crête 
Tél. 014377 2411 


MICROMANIA MONTPELLIER 


Centre Ccial Le Et mi 
à « 


Ho GRAND-VAR 


Centre Commercial Grand-Var Sua 


83160 La Valette-du-Var - Tél. 04 9475 32 3 
MICROMANIA CAP 3000 


Centre Ccial Cap 3000 - Rez-de-Chaussée 
06700 St-Laurent-du-Var Tél. 04 93 14 614 


MICROMANIA NICE-ÉTOILE 


Centre Ccial Nice-Etoile Niveau -1 
06000 Nice - Tél. 04 93 62 01 14 


MICROMANIA LYON-LA-PART-DIE 


Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 


69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
MICROMANIA EURALILLE 


Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée 


59777 Lille - Tél. 03 20 55 72 72 


ea Centre Commercial Carrefour - if? MICROMANIA LILLE V2 
A Miliers-enBière - Tél. 01 64 87 90 


Centre Commercial Villeneuve d' Ascq 


59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 


Si EU ï 2-78140 Vélizy MICROMANIA STRASBOURG 


JS 01 34 


ET _ - CORRESPONDANCE 
= | BP 009. 06901 SOPHIA-ANTIPOUS - TL 04 9294 96 00 


OUVERT DU LUNDI AU VENDREDI DE 9H À 19H 


[GRATUITE 
savec le 1° achat ! 


4% De nombreux privilèges 
‘Savec la Mégacarte et 5% 


Centre Commercial Place des Halles 
Niveau Haut (Face entrée BHV) 
67000 Strasbourg - Tél. l 88 32 6: 7l 


Nou 
D 
7 Meg PA HT 


THoHas 10R24x 


Micro xs . 


* Sauf sur les Consoles . Remise TA sous fl 


PLAYSTATION 


1maneîte 


VALUE PACK: 


A PLAYSTATION 
CARTE MÉMOIRE 


MANETTES |1O9OF. 


Vous réviez de vous affronter 
dans les endroits les plus fous ?. | 
| Avec Tennis Arend, jouez dans le |g£ 
2 grand caïyoh à Central 4 
M Park, dons les pyramides 
d'Egypte, sur un bateau de croisière. Une prise en main instinctive et 
immédiale et les mouvements des joueurs en motion capture vous 
we feront vivre 
MÉLLR des heures 


Un pur jeu de 
combat-qui met 
7 à en scène un 
Gemer de personnages, qui peuvent user ef abuser 
— de coups spédaux dévastaieurs. Un 
= Éd jui on ns — 


Er 


| démida 


| Vous ir Fr 
à le plus grand héros de | 
mythologie grecque : Hercule !] TDans ce jeu 7 ‘aventure action, vous 
urrez choisir entre Hercule, Jason où Athéna pour visiter plus de 40 

ions, dialoguer avec les Esp une multitude 


[NEW | STREET FIGHTER EX + ALPHA est 


enfin là ! Entièrement réalisé en 3D, les 
mouvements et les enchalnements, basés sur de la 
Motion Capture, sont beaucoup lus réalistes. 
D'une jouabilité à toute épreuve, voicila 
renaissance d'une saga mythique | 


Ce Dracula X est le plus beau de toute » NEW 


série Ce jeu de plateforme action vous étonnera par 
sés graphismes en 2D et ses magnifiques 
musiques. Transformez-vous en chauve-souris, en 
loup ou en 

brume pour. H 

? le 

écumer les 

salles du 

château et 


Voici enfin un jeu de course proche de Nascar ! Vous êtes au volant aiNG 
des plus grosses berlines sport du moment. Le choix est grand : 406 D TOURINGSES 
Peugeot, Laguna Renault... À vous de conquérir les folles 

courses du DTM ! Huit tracés sont à votre disposition. Affrontez- 

vous à l 

deux 

joueurs 

en écron 


sphité ! 


Fe meille LE 


NOYELLES-GODAULT | Play Se on 
; NRY GRAND CIEL* chez 


de Micromania à 
REIMS CORMONTREUIL ,'2TETEEE 


LARA CROIT mystérieuse, à larecherche de la relique «Dogue 
de Xian». Baladez-vous dons 5 univers subdivisés |” 
en plusieurs niveaux, de la Chine à Venise et au Tibet. 
Lara pourra utiliser 2 objets en même temps, 
conduire des engins, de nouvelles armes, de 


nouveaux monstres. Les mir de ans qui la comaisan seront'encore or phes 
ébahis devant sa beauté. 
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NALANTAGLIL Lu L Éigneon À L Un événement : sortie 


en Europe en version C" À simultanée du jeu et du film! W 
—— française intégrale. ST 


Soyez Hercule, dans une dizaine de 
are soft réinvente le RPG; l'histoire tient sur 3 { niveaux endiablés, secourez la belle 
CD et vous emmene de une longue quête é 
pleine de : 
age, 
d'invocations 
ES eurs sublimes, en 3D, 
É 8 zooms sur les décors, de la 


| luidité et de la rapidité | ll 


Voici le digne successeur de Doom ! 

Un arsenal de 10 armes, du 
À pistolet au réducteur d'ennemis en 
passant par le bazooka, vous 
pourrez vous baisser, courir, sauter, 
naget et même voler en Jet-Pack. 
pour une action haletante et sur 30 niveaux explosits ! 

Le plus grand j jeu de tir d'arcade arrive sur : 

Jo PlayStation. Sur 6 niveaux, éliminez toui ce qui | 

bouge ! Grace au PISTOLET “de chez Namco vous aurez À 

vraiment des sensations nouvelles ! (achez-vous 

derrière les voitures, les murs, les caisses de bois. 


nas Me RE My nouvelle mouture de FIFA 98/ofrettoujours la 
maitre, Des graphismes hallucnants ei de 7” possibilité de jouer seul ou à plusieurs. 
fabuleuses animations ne feroni pas de ce jeu de | Jouabilité, fluidité améliorées et 
plateforme en 3D une simple suite, mais E un, nombreuses options feront de ce jeu la nouvelle 
référence ! 


Val Fantasy VII 


Nintendo retarderait-il ses prochail 


sorties pour faire la part belle à 
nouveau phénomène? La Satu 
sera-t-elle vraiment une cons 
128 bits? Ça bouge vite au pays 
jeu vidéo. Pour ne pas manque: 
wagon, suivez le guide ! 

Pa 
Parasite Eve (PlayStation) 
La Saturn 2, le point 
Nintendo, lelphénomène Poke Mon 
Sokaigi (PlayStation) 
Neo Tokyo 


| Hyper Olympic in Nagano (Nintendo 4 
SnowRacer!98 (PlayStation) 


Burning Ranger (Saturn) 
Steep Slope Sliders (Saturn) 


| NBA in the Zone/98 (Nintendo 64) 


Last Report (PlayStation) 
Iznogoud (PlayStation) 


Power Soccer 2 (PlayStation) 
BMGis Soccer (PlayStation) 


San Francisco Rush (Nintendo 64) 


Alerte Rouge (PlayStation) 
Men in Black (PlayStation) 


Toca Touring Car (PlayStation) 
Gran Turismo (PlayStation) 


Top Gear Rally (Nintendo 64) 
Chameleon Twist (Nintendo 64) 


Invasion (PlayStation) 


EDITEUR . SQUARESOFT 


7 ; h Parasite Eve est MACHINE … PLAYSTATION 
] Ce décidément le titre le| IR SRE 77 aus 
AUCUNE DATE SE 


plus attendu au Japon. 
Dans les derniers 


sondages réalisés par 
les magazines japonais, 
il devance largement Bio 
Hazard 2 de Capcom... 


our comprendre à quoi 
ressemble Parasite Eve, 
et comment le jeu se 
déroule, rien ne vaut une 
visite guidée ! Tout com- 
mence à l’opéra, mais 
n'oubliez pas que vous 
n'avez pas le temps de 
us amuser : vous avez le monde 
tier à sauver ! 
pur la première fois dans le célèbre 
arnegie Hall de l'Opéra de New 
brk, la salle est comble. Les spec- 
teurs en tenue de gala ne per- 
nt pas une miette du spectacle. 
ors que tout se déroule à mer- 
ille en cette nuit du premier de 
n, la pièce tourne soudain au 
uchemar. Mélissa la cantatrice 
ononce les paroles ‘Je t’aime 
iward !”’ conformément au rôle S , ë + À 
elle interprète, et tout à coup, : AVa MEN 2-5 TRE EU 
nfer se déchaîne. Des flammes a Es > 
paraissent de nulle part, trans- PSN (ES Os) 33 S Gvl 1 
mant les acteurs, puis les spec- 
eurs, en torches vivantes. La 
nique est à son comble. Le jeu 
mmence alors ! 


= = = 


Aya se rue sur la scène désormais déserte, à part 
Melissa/Eve qui s’y trouve toujours. 


uare, pour Parasite Eve, reprend 
technique de jeu qui a fait le 
ccès de Final Fantasy VII : des 
cors en 3D précalculés, dans les- 
els évoluent des sprites. Donc 
de vraie 3D en temps réel, mais 
e ‘‘impression”” de 3D assez bien 
due. Par rapport à FF VII, Square 
Purtout retravaillé les combats 
i sont désormais intégrés direc- 
ent au jeu. Quant aux scènes 
ématiques, elles s’insèrent éga- 
ent dans le jeu, afin d'éviter les 
pressions de coupures et de rup- 
es vues dans FF VII. 
s séquences en images de syn- 
èse ont bénéficié de l’attention 


" Puis Eve prend ses 
jambes à son cou. 


GE (& PTE DYSE T LS FDA" Î Aya la suit et 


découvre dans les 
coulisses un large 
trou dans le sol. 


Parasite Eve est 

aujourd’hui plus 

attendu que Bio 
Hazard 2 ! 


la poursuite de Melissa 


Z A SiAya décide de descendre dans 
le puits, elle va se retrouver dans 
un opéra quasi désert. Elle devra 
l'explorer, en cherchant les traces 

M de la fuite de Mélissa. 


0 ro 


plupart des 
objets ou des 
portes, se 
cachent des 


PARASITE 


Melissa, la diva, se met soudain à rire … 


les équipes et des différents consul- 
ants embauchés par Square, qui 
ortaient des milieux du cinéma 
ollywoodien. 
Duant aux combats, ils consti- 
ent une amélioration majeure 
ar rapport au système précédent 
e FF VII. Finies les rencontres 
léatoires avec des monstres qui 
ous tombent dessus sans que vous 
issiez ni les prévoir ni les éviter. 
ie aussi la dissociation entre 
ès écrans où l’on se déplace pour 
plorer, et ceux où ont lieu les 
ombats. Ces derniers sont désor- 
ais intégrés au jeu. Les NMC 
ir encadré) évoluent en temps 
l, etles affronter donne plus 
impression de jouer à un jeu 
action, qu’à un traditionnel jeu 
e rôle. Mais Square n’a pas su se 
éfaire de tous les réflexes 
chaïques RPG, et malheureu- 
Ement Parasite Eve en conserve 
gestion des combats. Les joueurs 
ués aux productions Square 
raient ainsi parfaitement s'y 
Étrouver. 
n peut espérer Voir Parasite Eve 
ébarquer en Europe fin 1998... 
Final Fantasy VII rencontre le 
ccès escompté. Il faudra donc 
re patient. 


Melissa Pearce a 32 
ans. C'est une diva 
d'allure frêle, et assez 
timide. Elle suit un trai- 
tement et prend un cer- 
tain nombre de médica- 
ments. Le jour de la 
première , c'est elle 
qu'Eve a choisie pour se 
manifester. 

Lorsqu'Eve prend pos- 
session de Melissa, 

A ses yeux normalement 
couleur noisette 
deviennent verts. 


Réservé aux têtes brülées 


Pour .enMfinir aveeWla route 


Unevréalisation 
(Tes Inpresstonnante 
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Ales PARASTE Z Z Z Z Z Z Z Z : 
Ce Les soins dans Parasite 


Parasite Eve met en œuvre un moyen 
original pour permettre à Aya de 
récupérer des points de vitalité, 
perdus au cours des multiples com- 
bats. Plutôt que de dormir pour 
reprendre des forces, ou de mettre 
la main sur un Médi-Kit, comme la 
plupart des RPG le proposent, Aya, 
inspecteur de la NYPD (New York 
Police Department) se refait une 
santé en rencontrant un policier en 
uniforme ! Au cours du jeu, les 
agents de police que vous rencon- 
trerez vous permettront ainsi de 
retrouver vos forces. D'autre part, 
ils vous donneront de nouvelles 


ts £ obtiendrez des pastilles valda pour votre 
munitions pour votre flingue. automatique et vous effectuerez le plein d'énergie 


RER Re Fo Question mise en scène, Square pas< 

M à la vitesse supérieure avec la présenc 

D = U X ] a U g & S dans son équipe d'artistes qui travaille! 

* fi ER aux USA. Ces nouvelles recrues viei 

res pa rti C U I & res : 5 nent directement de l'industrie cin( 

4 A mc , 7 matographique américaine. Parasite E\ 

{ bénéficie d'une efficacité toute holl: 

woodienne pour les choix des angie 

de vue et des mouvements des camt 

ras. Tout est choisi pour mettre € 

valeur l'action, attirer l'attention du joue 

vers tel ou tel détail d'importance, o 
accentuer l'ambiance des lieux. 


jeu comprend deux jauges qui apparaissent à l'écran uni- 
tement pendant les scènes de combats. Square ne leur a 
1s donné encore de nom définitif. 


-8 jauge rouge représente l'énergie de votre personnage. 
elle est pleine, c'est Aya, par exemple, qui aura l'avantage 
1 cas de rencontre avec l'ennemi, et qui pourra l'attaquer 
première. C'est évidement une résurgence de l'influence 
su de rôle”, spécialité maison de Square. 


-a jauge bleue représente la peur psychologique d'Aya. 


:ux choses peuvent la faire amplifier : la peur de l'ennemi 
{bien la peur qu'Eve ne s'empare du contrôle de votre orga- 


Parasite Eve pourrait 

bien supplanter 

Final Fantasy VII 

= Un systeme d 
à sauvegardes PTT 


A chaque fois que vous apercevez un téléphone, foncez 
vers lui. Il vous permettra de passer un coup de fil au com- 
missariat, afin d'y faire un rapport de vos enquêtes. Ce 
rapport constitue en fait une sauvegarde. 


raut mieux que la jauge bleue reste le plus 
oche possible de zéro. 


à er) er ee) 


Jouable jusqu'à 4 12 circuits Vitesse pure et 
simultanément. différents. combats sauvages. 


LL 4 “à 7] LC. Ve 


Trucs et Astuces au 3615 ACCLAIM* ou au 08 36 68 10 25* AÇlai 


Au-delà des espérances. Au-delà du talent. Au-delà 
de la souffrance causée par des tacles aux chevilles 
ou des tendons déchirés. Au-delà des tensions, des 
coups de gueule à la mi-temps et des frustrations de 


fin de match. Au-delà du désir de vaincre. 


Au-delà des limites, 


il y a France 98. 


FIFA En Route pour la Coupe du Monde 98. Votre 


seul but : la qualification. 


WWW.easports.com : A Gp 4 li Que 
Sony PlayStation”: SEGA Saturn”: Nintendo64” - Windows® 95 


(G1987 Electric ts, EA SPORTS, l logo EA SPORTS, {is in the game, Sin 1he game” et Electoni Ari sont des marques ou des marques déposées de Electronic Ans aux États-Unis etou autres pays. Produit officiel sous licence de World Cup France 98. Windows estune marque ou une marque déposée de Microsoft Corporation aux États- 
Unis etiou autres pays. Toutes les autres marques et noms de marque sont les propriétés de leurs proprietaires respectls. AB. et “Playstation” sont des marques de Sony Computer Entertainment Inc. SEGA et SEGA Saturn sont des marques de SEGA ENTERPRISES Lid. Le logo N64 est une marque déposée de Nitendo America Inc. 


FIFA 


ENROU ROUTE POUR LA COUPE DU MONDE 


Alors que la Saturn 


prochaine console. 


VE À QUOI 


rer 


RESSEMBLERA L 


| GATURN 2 ? 


Une console nouvelle génération 


2s JEU 


En Europe, Sega aurait déjà contacté une vingtaine de déve- [MA 
loppeurs afin qu'ils fournissent des jeux dès la sortie de la À 
console. Sega est même allé plus loin puisqu'il a “acheté” #8 
l'équipe d'Adeline, qui travaille ardemment sur des titres Saturn ÈL 
2. Au Japon, la rumeur veut que Treasure, Konami et SNK au 
moins, soient déjà à pied d'œuvre. Mais le gros des titres pro- 
viendra certainement de Sega himself. Ainsi, tourneraient actuel- 
lement Scud Race et Virtua Fighter 3 en version Saturn 2. 


A 


Aussi puissante 


qu'une carte Modèle 3 


D'après les performances graphiques de la 
Saturn 2, cette console devrait être compa- 
rable au Modèle 3, la carte d'arcade de Sega 
qui a servi à réaliser VF 3 et Scud Race. Der- 
rière tout cela, il y a les performances de la 
puce développée par VideoLogic. Ce poly- 
goniseur possède tout ce qu'il faut (1,5 mil- 
lion de polygones par seconde !), et même 
plus, il incorpore les dernières techniques 
d'améliorations de l'image 3D. Pour donner 
un ordre d'idée, 1,5 million de polygones affi- 
chés à la seconde, c'est plus que ce dont est 
capable le Modèle 3 de Sega (qui n'affiche 
“que” 1,2 million), ou bien le Système 22 de 
Namco (Tekken 3). 


A première vue, la Saturn 2 sera aussi 
compatible avec la Saturn 1, que cette 
dernière l'était avec la Megadrive ! 
Ce n'est pas très gênant car l'inté- 
rêt de la compatibilité sert surtout 
à rassurer les acheteurs : une fois 
£ qu'on a goûté aux plaisirs d'une nou- 

velle console, il est rare qu'on ressorte 
une vieille, pour jouer à d'anciens titres. 


Ta nramiere ranenlea 


PULL 5.0.2 CMHETONSON D. to premiere vnsole 


128 bits, 10 fois prus puissante que fa Saturn 


1 | 111. 
u prehivte Cuhsule 1 Loybits, ro fors- plüs-puls 


Pourquoi Microsoft? 


Windows 95, est sans doute le système 
d'exploitation PC le plus répandu au 
monde. Windows CE n'est qu'une adap- 
tation de celui-ci, afin qu'il tourne sur 
des gadgets portables, genre agenda 
électronique. C'est à partir de Windows 
CE que Microsoft concevra le système 
d'exploitation de la Saturn, baptisé pour 


pe. 
J’en veux une ! 


rés 


Quand : Décembre 98 
Où : Au Japon. Trois ou quatre mois plus tard, en Europe et U.S.A. 
Combien : 30000 yens (environ 1 500 francs) 


le moment “Dragon”. Il devrait savoir Caractéristiques e 

faire autre chose que gérer des jeux. On Microprocesseur SH4 Hitachi 200 MHz 
devrait pouvoir connecter à la Saturn 2 Polygoniseur Power VR2 
différents “add-ons” tel un clavier ou un Ram 8 Mo 

lecteur de DVD... Au Japon, un modem Mémoire vidéo/Textures 8 Mo 

33,6 bds serait vendu avec la console. Mémoire Audio 2Mo 


CD Rom x12 


La saga de la Saturn 2 


Premier nom de code du projet Saturn II : Black Belt. Deux candidats 
se présentèrent pour équiper la machine, venant tous les deux du monde 
des cartes accélératrices pour PC : 3Dfx avec sa puce Vodoo, et NEC 
avec la puce Power VR de la société anglaise VideoLogic. Sega tran- 
cha et choisit NEC, gagnant au passage un procès de la part de 3Dfx, 
qui l'accusa de lui dérober ses secrets technologiques. Le projet s'appela 
alors Dural. Fin septembre, les choses se sont accélérées et les déve- 
loppeurs ont été contactés pour découvrir la machine. 


NINTENDO’. : POKEMON 


Nintendo aurait décidé 
. DECEMBRE 1997: 
IER QUART 98: 


PRESENT TTER Monster. 


\ INTENDO 


Mise tout sur Poke Mon 


1 Secececececceclæ- 


TRE MEILLEUR AM 
PFRDU LA ik 


il 
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incroyable 


Une réussite . .. 
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PlayStation. 


L'ACTUALITÉ 
DE LA PLAYSTATION 24H/24 
ET LES CONSEILS DE 
SPÉCIALISTES EN DIRECT. 
(2,23 FIMIN). 


PlayStation 


EDITEUR 
En attendant sa MACHINE 


Sn 


PlayStation 


va provoquer 
l'explosion 
du cristal. 


arme favorite de Kotohira est un 
imi, un arc japonais très long. 


ôkaigi est un jeu d’action 
en 3D temps réel. Censé 
se passer de nos jours, il 
offre un scénario mêlant la 
pure fiction au Japon plus 
traditionnel. La technique 
déployée pour Sôkaigi, ne 
dépaysera pas les amateurs 
le Bushido Blade car en elle uti- 
ise le “moteur 3D”. Squaresoft 
omptait bien exploiter ce moteur 
i particulier que les joueurs euro- 
béens découvriront en janvier, 
Bushido Blade arrivant très bien- 
ôt en France et ailleurs. 
out comme dans Bushido Blade, 
es personnages disposent d’une 
ichesse de mouvements impor- 
ante. lis peuvent marcher, courir, 
auter… Cette qualité dans les dépla- 
ements est essentielle, car ce CD- 
Rom est avant tout un jeu d'actions 
apides. Les personnages peuvent 
si investir complètement le ter- 
n 3D, escalader les éléments du 
décor, sauter de l’un à l’autre... £ 7 Ç Z 


le boost » 


Ils disposent même d’une tech- 
nique spéciale, qui rajoute pas mal 
de piquant au jeu, le “Booster”. 
Un seul coup de boost, et hop 
votre héros se met à speeder 
comme un fou, volant carrément 
dans les airs. Cela peut se révéler Vous allez bientôt devoir aller 
très utile pour se ruer sur un adver- combattre vos adversaires dan 
saire, et être sur lui avant même 
qu'il n'ait eut le temps de réagir, 
ou alors pour se tirer d’un mau- 
vais pas en se mettant instanta- 
nément hors de portée ! 

Les combats se déroulent à l’arme 
blanche, avec au choix les nom- 
breuses armes traditionnelles nip- 
pones, du katana au Bô (bâton) 
en passant par les Shurikens ou 
le Yumi (arc japonais). Là encore, 
l'héritage de Bushido Blade est 


Fr 
2 


Z 


contestable… à la différence que 
bôkaigi vous permettra d’affron- 
er jusqu’à trois adversaires en 
nême temps à l'écran. Pour palier 
ce déséquilibre des forces, Squa- 
esoft à ajouter quelques touches 
He magie dans ces combats réa- 
istes afin de laisser une chance 
upplémentaire au héros. Ama- 
eurs de Bushido, ce jeu est fait 

bour vous. Nous, on l’adore ! 
LEUEUEREU) 


Un coup de “Booster” et vous 
vous projetez sur l'adversaire 
en un éclair, ce qui vous offre 
lFavantage de lui flanquer un 
grand coup dans la tronche le 


Sôêkaigi comprend non pas 
des animations en images de 


Pour passer d'un bâtiment à 
Faure, rien de plus facile que 
de courir le long es lignes 
téléphoniques. 


EP z z 2 2 2 Z z Il 
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Nintendo 
a pas dif son 
ernier mot ! 


:endo a annoncé sa volonté de distribuer 
jeux sur SFC, en équipant des Combinis 
>èces de superettes) d'appareils qui 
mettent de choisir un titre, puis qui 
éléchargent depuis Nintendo, pour 
registrer sur une cartouche SFC vierge. 
prix seront très attractifs (de 50 à 200 
cs le jeu). 
l semble que Nintendo ait l'intention 
argir ce système de distribution l'année 
chaine à la N64. Le DD64, qui est 
scriptible, en deviendrait la plate-forme 
excellence. Il semble bien même 
sible que Nintendo envisageait de 
ribuer des jeux pour N64 sur DD à un 
incroyable. Un jeu N64, commercialisé 
lis déjà quelques mois, pourrait coûter … 
rancs. Si cela s'avérait exact, il est 
probable que le 
connaîtrait 
s un regain 
térêt parmi 
iblic nippon, 
1e les ventes 
’layStation 
âtiraient 
ment. 


ega a trouvé un nouveau moyen pour calmer ses concur- 
ints. Le procès. Sega a en effet, déposé en 1992 une 
emande de brevet pour un procédé qui permet, dans un 
u 3D, de changer d'angle de vue instantanément, comme 
a peut le voir dans tous les jeux de simulation. Fin août, 


2ga a obtenu le brevet, 
: pense bien l'utiliser 
our demander des 
>mptes à ses concur- 
nts, notamment à Sony 
: à Nintendo. Il sem- 
lerait que Sega n'ait 
$posé son brevet qu'au 
ipon, ce qui fait que tous 
s jeux vidéo conçus en 
arope ou aux U.S.A. ne 
2ront pas concernés. 


DS CO ES 


NEO TOKYO 


Bio Hazard 
2ou37? 


En effet, on peut se poser la question. Suite à 
un fâcheux incident, Capcom est en train de 
revoir complètement sa copie. Le fâcheux 
incident en question, c'est le départ de toute 
l'équipe de Bio Hazard 2, excepté le respon- 
sable du projet, pour aller chez... Squaresoft ! 
Résultat : Capcom n'ayant plus le choix, a dû 
tout reprendre à zéro. En fait, c'est quasiment 
comme si Capcom faisait un Bio Hazard 3, car 
tout est modifié. Le jeu jusqu'à maintenant était 
finalisé à 65 %, et c'est la version incluse en 
démo dans le Director's Cut. Capcom va en 
garder 7% environ, et tout retravailler. 

Parmi les nouveautés prévues, les zombis seront 
complètement refaits. Ils comporteront 
beaucoup plus de polygones, sembleront plus 
réalistes, et de nouvelles espèces comme le 
zombi-grenouille verront le jour. Les décors 
sont actuellement à l'étude pour un relookage 
complet. La nouvelle équipe estime que la 
modélisation de Racoon était trop simple, se 
composant juste de quelques rues et bâtiments, 
et souhaite diminuer le trop grand nombre 
d'immeubles en béton. Les nouvelles textures 
laisseront plus de place au bois, à la pierre. 
pour renforcer le côté "petite ville" de province 
américaine. Enfin, l'atmosphère trop proche de 
celle du Bio Hazard 1, et le scénario trop bateau 
devraient être plus élaborés. Officiellement, le 
jeu est toujours prévu au Japon pour janvier 
98... même si certains doutent de cette date 
de sortie. Bref, la saga Bio Hazard se poursuit, 
et on vous tient au courant de l'évolution. 


Nouveaux noms 


Nintendo a décidé de modifier légèrement les titres de ses prochains 
jeux sur N64. “Zelda no Densetsu 64” s'appelle désormais “Zelda no 
Densetsu”, “Yoshi Iland” devient “Yoshi no Ehon”, ce qui signifie L 
“Conte de Yoshi”. Le titre américain du jeu devrait quant à lui tou: 
jours être Yoshi's Story. 


Goemon 
à la télé 

Depuis 1986, Konami a réa- 
lisé quatorze jeux mettant 
en scène Goemon. Dès le 
début du mois d'octobre, 
Goemon fut sacralisé héros 
d'une série de dessins animés 
pour la télévision nippone. 
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>») Jusqu'à 4 joueurs simultanés 


»> Jusqu'à 24 voitures disponibles 

»») 6 circuits différents plus mode miroir en bonus 

»») 4 Styles de courses : arcade, tournoi, championnat, séance d'essais 
e Daniel Perdrige - 23370 MONTEERMEL >> Compatible avec le kit de vibration, le module de sauvegarde et les volants 
L43321092-0143321152  »») Nombreuses options : Boite automatique ou manuelle, pit-stop, split-screen (2, 3 ou 4 joueurs)... 


] | = 
Nintendo Vlegadrive 
INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00 NBA LIVE 97 (EUR) 
DBZ HYPER DIMENSION SECRET OF MANA 299,00 J. MADDEN 97(EUR) 299.00 NHL 97 (EUR) 

+1 MANETTE 449,00 SIM CITY 2000 399,00 MICROMACHINE 97 (EUR) 249,00 SCHTROUMPS 2 (EUR) 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SPIROU 190,00 [M MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00  EPRÉEMES 


SOCCER DE LUXE 399,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00 P 
D = romos 


LOST VIKING 2 299,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00 
ALIEN 3 (EUR) 99,00 


. VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél : 03 00 9 ec Fax : 03 <0 90 & e3 


LUCKY LUCKE 399,00  TETRIS ATTACK 349,00 
NBA LIVE 97 299,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 349,00 


MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,0 
NBA JAM TE (EUR) 129,0 


BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NBA LI 
PRINCE OF PERSIA 2 NETTE RHINO DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 RE UE ÉARO à EU) ee 
SCHTROUMPFS 2 299,00 NAME DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169.0 
+ ALIMENTATION SECTEUR + ADAPTATEUR 199,00 NHL 96 (EUR) 149.0 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00  EÉÉÉCRNER DT ROBOTNIC 129,00 PHANTOM 2040 (EUR) pe 
LS DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REAL MONSTER (EUR) 99,0 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 REVOLUTION X (EUR) 99,0 
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,0 
@ romos FIFA 97 199,00  ROLO THE RESCUE 99,0 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 SOLEIL (EUR) 149,0 
_ ns EE CO 
: ô POT GOES TO HOLL\ 99,0 
ASTERIX 149,00 NHL 96 129,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 Se Er ŒUR) 129,0 
ASTERIX ET OBELIX 199,00 PACK ATTACK 149,00 TC USADEE (ŒUE) He on TOTAL FOOTBALL 149,0 
PGA TOUR GOLF 98 199,00 : ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,0 
BATMAN FOR EVER 149,00 LOTUS TURBO (EUR) 129,00 FU) O! _. 


FOREMAN FOR REAL 149,00 PLOK 129,00 
F ZERO 149,00 REVOLUTION X 99,00 
HAGANE 99,00 SUPER BC KID 149,00 
INTERNATIONAL SUPERSTAR STAR WARS 249,00 
SOCCER 199,00 SUPER SOCCER 149,00 
1ZZY'S QUEST OF OLYMPIC SUPER TENNIS 149,00 
GAMES 149,00 TINTIN AU TIBET 199,00 
JUDGE DREDD 149,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 
KILLER INSTINCT 99,00  WARLOCK 149,00 
MARIO KART 199,00 WORLD MASTER GOLF 149,00 
MORTAL KOMBAT 129,00  WRESTLEMANIA 199,00 
MORTAL KOMBAT 2 199,00 ZELDA 3 229,00 
MYSTIC QUEST 149,00 ZooP 99,00 


NOMAD + ADAPTATEUR 
MULTIJEUX 999 F 


EL 4 ALONE IN THE DARK 2 (VF) 99,00 KING DOM : SNOW JOB 99,00 
= ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 THE FAR REACHES 99,00 SPACE HULK 99,0 
BATTLE SPORT 99,00  LASTBOUNTY HUNTER 00 SPACE PIRATE 99,0 
CASPER (NTSC) 99,00 OLYMPIC GAMES 299,00 STAR BLADE 99,0 
CORPSE KILLER 69,00 PEEPLE BEACH GOLF99,00 STATION INVASION 99,0 
DOOM 99,00 PGA 96 99,00 STELLA 7 79,0( 
EARTELBOUNDIEQUIDE 208,00 FIFA SOCCER 99,00  PSYCHIC DETECTIVE69,00  STRIKER 99,0 
LUFIA 2 399,00 PER TURRICAN 99,00 | FuIGHT STICK (smuLaroNr199,00  QUARANTINE 99,00  SYNDICATE 99,0€ 


é : WARIO WOODS 99,00 FLYING NIGHTMARE 99,00 RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,0€ 
Tous les jeux disponibles XZONE (SUPERSCOPE) 49,00 HELL 99,00  RISE OF THE ROBOT 99,00 … VIRTUOSO 99,0 
sur 9515 ESPAGES ZELDA (texte français) nécessite IMMERCENARY 99,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK9,0 
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 INCREDIBLE MACHINE 99,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 WING COMMANDER 3 99,0 
IRON ANGEL 99,00  SHOCK WAVE 1 69.00 ZNADNOST 99,00 

JOYPAD PANASONIC 99,00  SHOCK WAVE 2 99,00 


E : E = 3 


[4 \! æ 
Tous les jeux CDI 450 VEO 3EO 
ñ ART OF FIGHTING 249,00 SAMOURAI SHODOWN 249, 
a 99 F ! Le CARTE VIDEO FATAL FURY II 249,00 WORLD HEROES Il 249, 
+ 1 FILM KING OF FIGHTER 97 1690,00 


LL LT E 3 
ns 7 D 
TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, 14 e0 # eo || 
LISTE SUR DEMANDE N . = 
=} NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 2990 F 


+ MEMORY CARD 199F 
+ DUO +1 JEU 990 F } 


CD LCD STE DES NEUR AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 199 
| COMBAT 199,00 POWER SPIKES 149 

1 Ï 1e AUPHI ALFA MISSION 2 199,00  PULSTAR 199 

p 4 : FATAL FURY 3 199,00  SAMOURAI SHODOWN 4 449, 

3 a me Gea f “ | 4 7 AO A rarau Fury sPecuaL 199,00 SAMOURAI SHODOWN RPG 449 
FOOTBALL FRENZY 199,00 SUPER SIDE KICK 2 199 


LISTE SUR DEMANDE 


L 
ame Bo 


LISTE SUR DEMANDE 


(WE 
| GALAXY FIGHT 199,00  TWINKLE STAR SPRITES 199 


GHOST PILOT 199,00 VIEW POINT 199 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 WORLD HEROES PERFECT 199 
KING OF FIGHTER 97 399,00 


128, bd!Voltaire | de 21 rue Faidherbe 39, rue Saint Jacques 
FDA ROOE SE 36, rue de Rivoli ee Tél:103 27.97.0771 
750111 PARIS - M° Voltaire Tél:103 20 55 67 43 VANNES 


Tél: 01 48/05 42 88 | D PARIS = M Hoiel de Vile ou St Paul 44, rue de Béthune Ë 
Tél : O1 48 05 506 Tél : O1 40 27 88 44 Tél : 03 20 57 84 82 ra: 02 97 2 6 où 


VENTE PAR CORRESPONQANCE : Tét. Fax : 03 20 A0 Te 03 


03 20 4 % 2 … 
7 LILLE 


2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 


ue de Béthune 


44, 
Tél : 03 20 57 84 82 


39, rue Saint Jacques 
Tél: 03 27 97 0771 


VANNES 
30, rue Thiers 
Tél : 02 97 42 66 91 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS - M° Voltaire 
Tél : 01 48 05 42 88 
Tél : 01 48 05 50 67 


36, rue de Rivoli 
à 75004 PARIS - M° Hotel de Ville ou St Paul 


Tél : 01 40 27 88 44 


laystation 


OVERBLOOD 369,00  DIRECTORCUT 299,00  SYNDICATE WARS 369,00 
PANDEMONIUM 2 349,00 RISK 29900 TEST DRIVE 4 9.00 
PANZER GENERAL I! 369,00 ROAD RAGE 349,00  TETRIS PLUS 299.00 
PARAPPATHE RAPPER 290,00 ROCK N'ROLL RACING349,00 THEME HOSPITAL 368,00 
PERFECT WEAPON 36900  ROSCO MC QUEEN349,00 TIME CRISIS + GUN 549,00 
PFA SOCCER MANAGER369,00  SIMCITY 2000 349,00  TOBAL 1 299,00 
PGA TOUR 98 369,00 SOUL BLADE 899,00 TOKYO HIGHWAY BATTLE 

POWER RANGER ZEO 349,00  SPOT GOES TO +MANETTE + MEMORY 349,00 
RAGE RACEA 34900  HOLLYWOOD 29900 TOMB RAIDER2 349,00 

349,00 


+ SOURIS 169,00 


> PLAYSTATION + 2 MANETTES : 
ss MEMORY CARD PRO ACTION REPLAY 
le bon as ‘achat* 
LA BUNSTAIOR + 
100 F de bon d'éthare 
ne VOLANT + PEDALIER 
—+ Psychopai 
—+ Pistolet 
2 bons de 50 F à valoir sur achat de plus de 500 F 


UX U JURASSIC PARK : 
DREdE UX USA COLONY WARS "869,00 THE LOST WORLD Nr 00 


+ MANETTE ASCII 
+ RALLONGE MANETTE 


2 ROATAREUR AU EUR | 268.00 


RALLY CROSS 29900  STREET FIGHTER TOSHINDEN 3 349,00 
RAPID RACER 34900 COLLECTION TRANSPORT TYCOON 369,00 


49,00 
MAL FANTASY VII 349,00 
ALLY CROSS 199,00 


JEUX JAP 
ZE COMBAT 2 
ASTARD 
REATH OF FIRE3 
UG RIDERS 
RACULA X 
RAGON BALL GT 
RAGON BALL Z2 
INHANDER 
NAL FANTASY VII 
IONT MISSION 2 
NG OF FIGHTER 96 
IWLODN'S GATE 199,00 
ARVEL HEROES_ 399,00 
CKMAN BATTLE CHASE (KART) 299,00 
ENGOKU MUSOU 199,00 
IPER STREET FIGHTER EX 299,00 
‘LD ARMS 199,00 


JEUX EUROPEENS 


COMMAND AND 

CONQUER+ PAD349,00 
COURIER CRISIS 349,00 
CROC 369,00 


DRAGON BALL 

FINAL BOUT 

DRAGON HEART 

DUKE NUKEM 3D 
EXHUMED 

EXPLOSIVE RACING 
FANTASTIC FOUR 

FIFA 98 349, 
FIFA SOCCER 97 299, 00 
FIGHTING FORCE 369,00 
FINAL FANTASY 7 369,00 
FORMULA KART___ 349,00 
FORMULA ONE 97 369,00 


KORUSHI 
LE CITE DES ENFANTS 
PERDI 349,00 


US 
LAST DYNASTY 349,00 
LAST RESORT 349,00 
LEGACY OF KAIN299,00 
Le HOME 2 34800 DE 


A THEAL ENFORCER 369, oe 
LITTLE BIG ADVENTURE 349,00 
LOST VIKING 2 349,00 
MACHINE HUNTER369,00 

MAGIC THE 
GATHERING 349,00 
MDK 349,00 
MEGAMAN X3 299,00 
MICROMACHINE 3V 369,00 
MONOPOLY 299,00 
MONSTER TRUCKS 369,00 
MOTO RACER 369,00 
368, 00 


:TUA SOCCER 2 CLUB EDITION 

PAD PROGRAMMABLE 

MERORY CARD 299,00 
CE COMBAT2 349,00 
GENT AMSTRONG299,00 
-ERTE ROUGE 349,00 
-ACK DOWN 299,00 
JST À MOVE 3 249,00 


FROGGER 
G POLICE 
GRID RUN 


OLANT + PEDALIER + NEED FOR SPEED 

ENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR 
MEMORY CARD 3 en 1 

DAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 


499 F 


249F 
149F 


JEUX JAP 

\TAL FURY REAL BOUT 
CARTOUCHE 
-EAGUE VICTORY 97 
NG OF HONTE 96 
\ST BROI 
ARVEL "SUPER HEROES 
3RE BATTLE 
AMOURAI 4 + CART 
UNDER FORCE V 

JEUX EUROPEENS 
4OK 


SR 51 
LANTIS 
Eu A MOVE 3 


HERCULES 


J. MADDEN 98 369, 
JHONA LOMU RUGBY369, 2 


369,00 
NBA IN THE ZONE 2 299,00 
NBA LIVE 97 FA où 
NHL 98 
NHL POWER PLAY 249! 00 
NIGHTMARE CREATURES 349,00 
NUCLEAR STRIKE 369,00 
ODD WORLD 369,00 
OVER BOARD 349,00 


RAVEN PROJECT _ 249,00 
REBEL ASSAULT 2 369,00 
RELOADED 249,00 
RESIDENT EVIL 

CARTE MEMOIRE349,00 
RÉSIDENT EVIL 


STREET FIGHTER 

EX PLUS 349,00 
SUIKODEN 349,00 
SUPER PANG COLLECTION 299,00 
SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 
SWAGMAN 369,00 


VANDAL HEART 349,00 
V RALLY 349,00 
WARCRAFT 2 369,00 
WRECKING GREW 299,00 
WING COMMANDER 4 369,00 
WINGOVER 349,00 


+= Promos 


JEUX USA SA 


“JEUX JAP” 
CHORO Q 99,00 
STAR GLADIATOR 99,00 
STREET FIGHTER REAL 
BATTLE 99,00 
TOSHIDEN 3 149,00 
VAMPIRE 99,00 
JEUX EUROPEENS 
ALIEN TRILOGY 149,00 
BATTLE SPORT 149,00 
BREAK POINT TENNIS 199,00 
BURNING ROAD 199,00 
BUST À MOVE2 149,00 


CRUSADER NO REMORSE 199,00 
DESCENT 2 199,00 
DISRUPTOR 199,00 
DRAGON BALL Z + PAD 

PROGRAMMABLE 299,00 
FADE TO BLACK 169,00 
HI OCTANE 99,00 
IRON AND BLOOD 149,00 
INTERNATIONAL SOCCER DX 199,00 
MAGIC CARPET149,00 
NBA IN THE ZONE 169,00 
NBA JAM EXTREME 129,00 
NEED FOR SPEED 2 199,00 
NFL QUATERBACK 97 149,00 
OLYMPIC SOCCER 199,00 


SI VOUS ACHETEZ UN JEU 
+ PAD ANALOGIQUE 
+ ADAPTATEUR 6 JOUEURS 
+ MANETTE TURBO 


JURASSIC PARK : LOST WORLD 329,00 
KING OF FIGHTER 95 369,00 
LAST BRONX 329,00 
LOST VIKING 2 349,00 
MAGIC THE GATHERING 349,00 
MARVEL SUPER HEROES 349,00 
MASS DESTRUCTION 329,00 
MICROMACHINE 3V 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

NASCAR 98 

NBA LIVE 97 

PANDEMONIUM 

QUAKE 

REÉSIDENT EVIL 

SCOR CHER 


NIGHTS 


JEUX 
ALIEN TRILOGY 199,00 
BATMAN FOR EVER 199,00 
BUBBLE BUBBLE 199,00 
CHAOS CONTROL 
ne NO REMORSE 2200 


BARIUS ol 99,00 


,00 
BRAGON HEART149,00 


ENDO GEUR 
+ 10e de hon d'achat 
999 F 


| BONBERVAN 


. >= Promos SE À 


FIFA 96 
FIFA 97 
FIGHTING VIPERS 9, 
FRANCK THOMAS BIG HURT 149,00 
Hi OCTANE 99,00 
MAN 149,00 
JACK IS BACK 149,00 
JOHN MADDEN 97 199,00 
LEGEND DE THOR 2 149,00 
MAGIC CARPET 169,00 
MORTAL KOMBAT 2 149,00 
MR BONES __ 149,00 


149,00 IRON 


PROJET OVERKILL 199,00 
PROJET X2 199,00 
RAYMAN 169,00 
RETURN FIRE 199,00 
SHOCKWAVE 99,00 
SLAM AND JAM 96 99,00 
STAR GLADIATOR 149,00 
THUNDER HAWK 2 169,00 
TOMB RAIDER 199,00 
TOTAL NBA'96 169,00 
TRACK'N FIELD 169,00 
TUNEL Bi 199,00 
VIEW POINT 149,00 
VIRTUA OPEN TENNIS 149,00 


NBA ACTIONS 96 99,00 
NBA JAM EXTREME 149,00 
NIGHT 
REVOLUTION X 
RISE 2 


129,00 
129,00 
99, 
99,00 
199,00 


SLAM AND JAM 96 

SPACE HULK 2 

VIRTUAL ON 199,00 

WESTRLEMANIA 129,00 

WWF IN YOUR HOUSE169,00 
JEUX USA 


MYST 99,00 


intendo 64 


MULTRAGINES CHAMPION SHIP 499,00 | 
499,00 


ST KILLER SON JAN 27800 LA CLAYFIGHTER NEC QU ERBAEK 98 
ARK LIGHT NÉRTIRE SPORE WINGS 
E HARD TRILOGY 
Le 1 SPOT GOES TO HOLLYWOOD SUPER MARIO 64 
SUPER PUZZLE FIGHTER FIFA 64 SUPER MAI KART 64 
KE NUKE Nan SYNDICATE WARS / F1 POLE POSITION UROK 
IGHTER MEGAMIX TETRIS PLUS SOLDEN EYE WAVE RACE 64 ,00 
TONB RAIDER + PAD WABGOD 496,00 
TOURING CAR 158 ea WAYNE GRETZKY HOCKEY 499.00 
KILLER MSTINCT GOLD MoN areas anime rs 429 € 
NEO ARE soccener 22000 MIDIAT MARS RIT DE veranons 49900 RE 
HN MADDEN Es WORLD WIDE SOCCER 98 _69,00 RMORTAL KOMBAT TRILOGY 549,00 AÉTION Mertav 
ENTE PAR CORRE SPONDANCE  : Tél : 03 20 0 - L5 ee . : Fax : 0 3 c0 Cr n 23 
nu : L nn — 
BON DE COMMANDE à envoyer à ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre F gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 
F Ly\ 
CONSOLES ET JEUX Nom - Prénom : PASSE TES ee D 
Pi Cents COMMANDES SUR 4 
Adresse Drnseniof 


Code Postal : 


465 || : 
Age : … Signature £ 
a j PACE © G) 
Je joue sur : C2 SUPER FAMICOM C3 3 D0 C3 SATURN = 1) s 
C3 SUPER NINTENDO C3 MEGADRIVE C7 JAGUAR C3 NINTENDO 64 à — 
40 Frs / consoles : 90 Frs CI SUPER NES C3 NEO GEO 0 PLAYSTATION 


CEE, DOM-TOM : cartouches 
Mode de paiement : Chèque postaux [ Chèque bancaire Ü Contre Remboursement + 35 Frs 
12 Carte Bancaire N° 
Les chèques doivent être libellés à l'ordre de ESPACE 3 VPC - 
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMO. 

Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs + Dans la limite des stocks disponibles. 


GR GS Le SE SL D LE SE Se 


Date de validité : . Signature : 


/ 
D 
a 


ny, C'est 
collant. 


Sony Lance un 
second paddle 
analogique. 
:sque identique 
tous points au 
premier, il ne 
en différencie 
ie pour pallier 
aux points 
faibles du pre- 
mier. Celui-ci 
orera donc plus 
fort et de plu- 
ieurs manières. 
onde améliora- 
on : La manette 
.le-même, qui à 
! recouverte de 
caoutchouc 
rugueux pour 
ieux tenir dans 
a main. Sortie 
20 novembre au 
Japon. 


e ne sais pas si vous savez que 
Konami sort un nouveau jeu de 
sport, bah maintenant vous le 
savez ! Hyper Olympic In Nagano 
est un classique multi-épreuves 
comme nous en avons connus beau 
coup. Au programme de ces sports 
d’hiver, nous proposons du ski de 
fond, du patinage de vitesse, du bobsleigh, 
du slalom, des figures au snow-board, du 
saut à ski et encore d’autres épreuves qui 
n'étaient malheureusement pas encore 
visibles. 

Sur PlayStation mais plus encore sur 


EIRE X 


Fous de 
omnb Raider 


-e dernier ECTS 
ialon londonien 
du jeu vidéo) 
décernait des 
prix pour Les 
Lleurs jeux de 
‘année passée. 
Tomb Raïder a 
décroché Les 
itres de : jeu 
de l'année PC, 
‘ix d'Or Marke- 
ting, jeu de 
l'année en 
Espagne et en 
trope de l'est. 
Lara a La côte 
tartout dans Le 


monde ! 


Konami réussira-t-il à 
devenir le meilleur 
éditeur de sports 
à d'hiver, comme il est 
devenu l'an dernier le 
meilleur éditeur de 
jeux de foot sur 
PlayStation et N64? 


Les paris sont ouverts ! 


HYPER OLYMPIC IN NAGANO 


N64, la 
qualité de 
lPanimation 
du jeu 
paraît tout bonnement extraordinaire. 
Comme pour ISS 64, le niveau de la Motion 
Capture est incroyable, et lorsqu’un pati- 
neur s'éclate ou qu’un surfeur fait des 
figures, on se croirait vraiment à la télé 


! Malheureusement, le jeu n’en est encore 
qu’à environ 50% de développement, par 
t on ne connaît pas la nature 


QUE 
U£} Qr Ex) 


best fine 
À 39 - 54% 


Photos issues de la version N64 


EDITEUR - 
MACHINE 
DISPEUROPE "ET EE NT 0 JANVIER 98 


PLAYSTATION-=N64 


des trois épreuves restantes, et on ignore 
si une option de jeu à plusieurs sera pré- 
sente. Un jeu que l’on attend en tout cas 
de pied ferme, comme le milieu des spor- 
tifs précisément visé avec ce titre qui, 


dixit Konami, ‘“‘recrée l’esprit et l’émo- 
tion suscités par le haut niveau de com- 
pétition des jeux olympiques”. 


36.322 


D. 
4 NI Power 
Stamina 


SNOW RACER 98 


EDITEUR 
MACHINE ..…. 
DISP. EUROPE 


now Racer 98 est un jeu 100% frenchie, 
développé par Power and Magic. Ce soft de 
glisse risque bien de frapper un grand coup : ski, 
surf al ou freestyle, épreuves de vitesse, de figures ou mixtes, 
l'intérêt semble être autant au rendez-vous que la technique. 
Snow Racer 98 file vite, et pourtant, chacun des 5 skieurs et 
des 5 surfeurs comprend près de 600 polygones entièrement 
lissés, et animés en rotoscoping. 13 pistes vous attendent, de 
it comme de jour, et l’ensemble du jeu prend en compte différents 
cteurs comme les caractéristiques des skieurs, celles de leur planche 
ui sont toutes officielles), et intègre tous les éléments de réalisme 
e l’équipe avait à sa disposition. Plus spécialisé que Nagano Winter 
lympics de Konami, qui s’intéresse à toutes les disciplines de sports 
hiver, Snow Racer 98 sera tout de même un concurrent de taille. 
h bataille va être corsée ! 


ss nOoOW 
acer 


938 


Q 
D ESwn, { \ 


EU «01 43 57 96 2 


11 PES - 75011 Paris tre Républigu 
LE PLUS GRAND CHOIX DE DEUX NEUÉ $ ET D'OCCASIONS 


ECHANGEZ VOS JEU] 
JEU OCCAS | JEU NEUF 


f F à F 
ajoutez 5 0 POUR 1 JEU DE MEME VALEUR ajoutez 1 5 0 + 1 JEU OCCAS À 249 F 


ACHETEZ VOS JEUX 
500 F DE JEUX D OCCAS | 2 JEUX NEUF 


CADEAU CADEAU 


1 ECHANGE GRATUIT à 50 L ECHANGE GRATUIT à 


ATURN NEUVE 990 F occus 6 
99F 149F 149F 190F 190 F 2491 
O COOMORKNIGHT (AP) CO DEATH CRUSON (JAP) © ALIEN TRILOGY O CLOCKWORK KMIGHTIL CD BREAK POINT O MK 


O CHER SPEED WAY O DRAGON BALLZ IL (JAP) © DARIUS GAIDEN O HAL EUR II(AP) © COMMANDE CONQUER © ATHLETEKINI 


JO DATTONA O DECNV O GUARDIAN HEROES © LINRLELIWERSTORT (MP) © DANTONA O GS N 
O ER O FGHINGMPERS © GUNGRIFON O HG AP) — © DSCHORLD O DARK SAMOL 
O HF O GAACIKATTAG © UHORDE O MIGHT OAN O DRAGONBAL 
O MAG CARPE O JONNYBAZOOKATONE  O MANOIRDESAMES © ULTHATEMKII © He O DEHARDTR 
O HORTALIOMBATIL © MST O NBA ENREME O HAN sn O HHMED 
O MMERDAGON © MISTRA O HHLALLSTAR O SOROFOR  Oyge  © MON 

O ROBOT O ROLUTONX O OLMMPIQUESOCCER © STRETTRACER © WAUNES 9 O KNGOFFG| 
O SRETALPAA UN) OSUAMEJAMTS © SEGARALY O TOHBRADER © NEWrWRRoR D HAXTT 
O SHNOBIEUNP) OO STEAM GENRAASHUHP) © SPACE HULK O ED © PANIER DRAGON © MRBONES 
LO VICTOR GOAL O SHLFONWARROR  O STREETALPHA O WRTLARGHERI © SHNHNGWSDOM © SCT 20 
O MCAFGNER  OTOHNDEN(AP  OTOHNDENURAUNF) © VRTUAON O MUEPNBALL O SRETALH 
O MRTUAHBRDE CO VAMPREHUNTERUNP) © THUNDERHAWE  OWORDWDEY © NOUS O TRIO 
O VRTARGNG  O WPEOUT O THEHEPARK O HE O WNGAUS O MUR 


3 AUS SU U D JEUX NEUFS SATURN FRAME TEA 


Q BOMBER MAN Q SOVIET STRIKE 
Q DARK LIGHT CONFLICT © FORMULA KART O NBA LIVES 97 MAI 

Q DIE HARD ARCADE Q INDÉPENDANCE DA [e] 

O DISC WORLD 11 O LAST BRONX nous contacter pour précisions [SATA O WIPE OUT 209 


PSX NEUVE 990 F ocss 790 F 


99F 149F 149F 190F 190 F 
Q ACTUA SOCCER O ADIDAS O BLAST CHAMBERS O GR Q ADIDAS SOCCER 11 


249 
Q BATILE SAT 
Q CEDÉ AI 


O GAY NAN O AGLEWAROR  OBURINGROM © CHALERDEMPMOMT © BUGKDOW e 
O CHER SLED O AUENTRNOGE © CHULERDEMPAONE © CHROMICETHESWORDS © BUMACHNEHED © CRD RUN 
O CHER SPEED O ASAULTRIS O DEGNT O GMMDECGNUR ONCE GONE 
O DEFONY O EN O DOM O COOLBORDER CONTRA SEE 
O DESRUCTONDEBT © FADETO BUG O EMREMEmNBAL © COOLSPOT O GUSIDER S DMHLON 
O FH O FA O GS 2000 O CUSHBAMDICOOT © DISRUFIOR oi 
O HIOCANE O FORHULAONE Li EU DARK FORCE cri 
O INTHEZONE O KSDELUXE o SEE À pu 
O AUPIER STRIKE O NBUAMENRENE  O'HUK O DEHRD OM 
O HLENTHEBLOOD © NBALVESG O JAGKIS BACK O ULB e] st Va oct 
O LOADED OKDSED OM À FLOU OM 2 
O NALIANTE © PARODUIS O GOT OFKAN SSI 
CO NOV STORM O RADEPROET © MAG OPET © ET O PANZER GENERAL 
© POVERSERIE O REVOLUTION X O PENNY RER OST O PHRECTWEAPON 
O PRMEGOALEX (AP) ORDGEMGRREU © REURURE O NEDFORSPEDI © PORSCHE 
O RDGERACR O AUD USH O SHELLSHOG O PANDEMONUM © PROJECTOWERULL 
O STABLE O SPEHUK O SOMETSTRIE O RESDENTRIL O RAY OS 
O STRHER 0 O STRETALPHA Oum  ©SE O HGNCSKES 
O THUMDERHANK OH = O TEMEPARX © RHELASSAUUTI 
LO TOSHNDEN OTMECOMMNDO © SAGADAR © TOMBADE O RauD 
(O TOTAL CUS O TOSHINDEN O SUPER SONORE © TAKEAED O SREETALPHA I 
O TOTALNBA 96 O TUNNELBI O WARHAWK O TRUERNBALL THECROM 
O WPEOUT O STEEL OWNGCOMMANDERIR © WPEOU2N7 © TOLN*I 
O TRODMDE O MWFONT OX O WARHMMER 
O KE COMBAT Q HRQUES Q SURODEN 
Q ACTU OCR I © JOHN MADDEN 38 JEUX NEUFS Q SIDE WA 
GO AURTE ROUGE © JONAHLOMO RG © PANDEMONU © SH 
Q AGENT AMTRONG © LOSTNORLD é © PARAPPA THE RAPPER © THEGS 
© GSTEVAMR CD MAGIE GATHERNS playstation Q 
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ILEST CONSEIL D'ENVOVER VOS JEUX EN RECOMMANDÉ 


A RETOURNER A : AMIE VPC 11 Bd Voltaire 75011 PARIS 
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ACER 2 [O J'achète Noirssaz © le jeu que vous désirez 
Adresse 2 [O l'échange Noircssez @ le jeu que vous désirez 
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Ville... 


\mberman 
ouveqau 


st l'engouement 
our Bomberman : 
après sa sortie 
sur N64, Hudson 
Le Lance sur 
Saturn sous Le 
om de Bomberman 
ght. Et dans Le 
même temps, un 
omberman PlayS- 
ation aussi est 
annoncé ! Ils 
sortiront tous 
Les deux en 
décembre. 


nter Heat sera 
prochain grand 
tre de Sega en 
cade. Au pro- 
gramme : des- 
cente, saut à 
i, slalom, ski 
de fond, snow- 
rd, bobsleigh, 
atins à glace, 
etc. Sortie 
prévue en 
novembre ou 
décembre 97. 


BEST Time 
124000 


TOTAL: TIME 


2504"80 
HICKIDTS: 


EDITEUR 
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e très respectable Yuji Naka et son équipe de dévelop- 
pement, la Sonic Team (Sonic The Hedgehog, Nights) 
préparent actuellement le prochain hit de la Saturn. Bur- 
ning Ranger reprend le concept de Rosco Mc Queen : 
vous allez incarner cinq pompiers d'élite dont les armures 
rappellent furieusement celles des héroïnes de la série 
Bubble Gum Crisis. Le jeu comportera de nombreuses 
missions de sauvetage dans des complexes industriels 
sous l'emprise de terribles incendies. Burning Ranger utilisera 
une version améliorée du moteur de Nigths, et proposera une 
action en “Full 3D" avec une liberté totale de mouvement, du 
light sourcing à profusion mais également un générateur aléa- 
toire de niveaux. Du Backdraft futuriste en perspective. 


MACHINE 
EDITEUR 
DISPONIBILITE EUROPE 


Néssn nine 
‘940700 


chausser des soft-boots et dévaler des pent 
| extrêmes en snowboard... de façon virtuelle of cou 
A l'instar de Coolboarders sur PlayStation, Steep 
Slope Sliders vous permettra de réaliser des “tricks” 
monstrueux et classieux (tail grub, mute, backflip, 
tweak....) sur trois tracés jonchés d'obstacles en 
| tout genre. Vous pourrez choisir parmi plusieurs 


snowboarders, trois types de planches et trois modes de 
jeu dont un mode Race dans lequel vous affronterez un | 
autre adversaire. Enfin la bande-son sera résolument orien- 
tée hard-core ce qui est plutôt bon signe pour nos ouies 
martyrisées par la techno bas de gamme. Reste à espéret 


que le moteur 3D sera à la hauteur de cette discipline déci- 
dément très à la mode ces derniers temps et sut t que 
les sensations de glisse se présenteront au rendez-vous 
Wait and ski... 


A PL RéVOIUtION 


dans\’“R”.. 


/ — JT 
CON N'EST PAS SUR LA MEME PLANETE. 


Le jeu de 
e de train 
Taito qui fai- 
sait fureur en 
rcade au Japon 
va enfin être 
adapté sur 
yStation. Très 
ustement nommé 
énsha de Go !" 
t “Allons-y en 
rain !", c'est 
out simplement 
simulateur de 
train, ou de 
métro. Il sera 
Livré avec une 
ette adéquate. 
sionnant ! | 
ars de La RATP 
vont aimer. 


pro- 
it Le prochain 
SquareSoft en 
cade, Namco va 
aussi faire Le 


t pour No L 
sur La carte 
Model 12 en 
salle. 


Le basket (le vrai) est 


une nouvelle 


NINTENDO S+ 


EDITEUR 
MACHINE... 
DISP. EUR 


fois à 


l'honneur. Troisième 


mouture de la série 
sur PlayStation, 

le titre de Konami 
pourrait bien 
devenir une 
référence 

sur N64 ! 


= 


RE Ve 
Fee @ 


Dans cette version aussi, fous les. 
smashs et autres actions 
spectaculaires ont été implémentés. 
Du grand spectacle en perspective ! 


’est reparti ! Bienvenue dans 
le monde de la réactualisation 
sportive qui désormais n’est 
plus l'apanage d’Electronic 
Arts. Pas de surprise donc, 
vous retrouverez les 29 équipes 
de la NBA, et toutes vos stars... 
heu, athlètes préférés et un 
maximum de statistiques. Par rap- 
port à la précédente mouture, la ver- 
sion PlayStation offrira des graphismes 
un peu plus fins, une Motion Capture 
améliorée, plus de 300 mouvements, 
toutes les fourberies offensives et 
défensives qui font le charme de ce 


sport (passe aveugle, alley oop, feinte, 
dunk...) ainsi que les “signatures 
moves” des joueurs les plus repré- 
sentatifs de la NBA ! Il sera égale- 
ment possible de jouer à huit simul- 
tanément. La version N64 quant à 
elle sera dans ses grandes lignes fidèle 
à la version PlayStation et devrait 
proposer des gestes d’un réalisme 
encore jamais atteint sur console. 
Enfin, NBA In The Zone 98 sera com- 
patible avec le rumble-pack (le truc 
qui vibre) et permettra à 4 joueurs 
de s’affronter en toute sportivité: 
Suite au prochain épisode. 


KONAMI 
.. PLAYSTATION & N64 
DECEMBRE 97 


NBA 


In the Zone 9£ 


Les actions intéressantes sont 
instantanément revisionnées 
dans un mode «replay»: Watch 
out baby ! 


EDITEUR 


2 MACHINE 


PlayStation 


Making of de Last Report, 
ou comment habiller 
un tas de fil de fer. 


| 


PlayStation 


ssu de l'univers PC, ce jeu de plate-forme développé par la 
société Microïds, vous propose d'aider Iznogoud, l’insuppor- 
table Vizir en babouche, à atteindre son but le plus cher : 
devenir enfin Calife à la place du Calife. Le jeu comportera 
14 niveaux exotiques entièrement peints à la main par des 
professionnels du dessin animé, des scènes cinématiques déli- 


rantes à souhait et plus de 100 personnages modélisés et | 
animés en 3D. Sans pouvoir prétendre rivaliser avec les futurs 
hits du genre (Pandemonium 2, Crash Bandicoot 2, etc.), | 


Iznogoud devrait toutefois séduire les joueurs les plus jeunes et les fanas 
de la BD de Tabary... Un pari difficile donc pour Microïds qui fait là ses 
armes dans le monde des consoles. Souhaitons que la maniabilité ne soit 
pas digne de celle d'un PC... 


MICROIDS 
PLAYSTATION 


DISPONIBILITÉ EUROPE DECEMBRE 97 


L'accueil. Une charmante 
infimmière attend que vous lu 


he Last Report est un jeu à l’ambiance 
sombre qui vous plonge dans une 
aventure policière dont vous - jeune 
journaliste accusé d’un crime à tort 
- êtes le protagoniste principal. Consti- 
tué principalement d’écrans fixes, le 
jeu vous fait rencontrer de nombreuses 
personnes (qui vous parleront en fran- 
çais !), le but étant bien sûr de vous 
disculper rapidement avant qu’il ne soit trop 
tard. The Last Resort devrait prévaloir par 
la qualité de ses graphismes et sa facilité 
d'utilisation. On assure qu’il ne sera pas trop 
difficile. Un jeu qui nous vient du PC et paraît 
idéal pour s'initier au genre. 


adressiez la parole 


Après Le Tamagotch: 
et “Gambare Morika: 
waKun2g6", un nou: 
veau jeu de gestiot 
de La vie va sortit 
sur PlayStation! 
Edité par Enix, il 
se nomme Astrnôka, 
et vous propos 
d'être un robot 
fermier sur unt 
planète extrater: 
restre, qui doi: 
capturer et élevel 
divers streums e: 
plantes Louches 
Tout un programme 
Sortie en avril 98 


Option Tuning Ca 
Battle est Le noi 
du dernier jeu d 
caisse que sortir 
MDO sur PlayStatiol 
en janvier 98 
L'originalité d 
jeu tient en deu 
points : d'abor 
vous pouvez prati 
quement construir 
votre voiture de 
à 2, ensuite Le je 
a été conçu ave 

- l'aide de Tarza 
Yamada, un coureu 
automobile e 
pilote d'essai trè 
connu au Japon 


EDITEUR 
MACHINE 
DISPONIBILITÉ EUROPE 
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assurez-vous, Power Soccer 2 ne sera pas une repompe 

éhontée des deux précédentes versions. Psygnosis et 

| Shen (une jeune équipe française de développement) ont 

joûtés à L'idée | décidé d’opérer une refonte totale de ce jeu si contro- 
avoir une ver- versé et par la même occasion d’effacer la mauvaise 
on moins bonne impression laissée par APSI. Apparemment c’est assez 
que celle des bien parti. La Motion Capture a entièrement été retra- 
icidentaux, Les vaillée avec l’aide de joueurs de la réserve pro du PSG, 
ELTE VATEENE les déplacements de ces derniers sont nettement plus rapides, 
on8 Qnin CO L’IA prend désormais en compte les caractéristiques exactes de 
pas RFA plus de 3000 joueurs, chaque footballeur dispose d’une palette 
Fee Et de 120 mouvements (contre 60 pour APS) et la 3D a nettement 
tesettr été améliorée par rapport à la mouture d’origine. N'en déplaise 
tinal Fantasy 7 aux puristes, Power Soccer 2 conservera toutefois le feeling 
au Japon, mais arcade de son aîné et misera avant tout sur l'accessibilité et la 
agrémenté des jouabilité grâce notamment à un système de passes automa- 
petits supplé- tiques et à un timing (très) élargi pour les gestes techniques les 
ints de La ver- plus spectaculaires ou les enchaînements d’actions. Enfin vous 
n occidentale, retrouverez tous les coups spéciaux qui ont contribué au succès 
ivec en plus un d’APS avec des combinaisons de touches toutefois plus ergo- 
5ème CD qui nomiques. Power Soccer 2 parviendra:t-il à s'imposer en ces 
contes temps de concurrence sauvage (ISS Pro, UEFA, FIFA 98) comme 


RO Q 16 une référence fooballistique sur 32 bits..That is the question: 
ting-of du jeu. 


t trop facile 
: faire du fric 
au Japon... 


| 
| 
EDITEUR . BMG INTERACTIVE | Mae os 
=> | MACHINE PLAYSTATION | iN 
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a y est, c’est vraiment parti maintenant! Apr 
les derniers jeux de course auto en date sur N6 
les éditeurs semblent s'être donné le mot po 
nous pondre des jeux de caisse à la pelle. SFR (alld 
s'affiche plutôt dans le bourrin. Plusieurs voitur] 
au programme vont s'expliquer à 200 km/h da 
la ville la plus gaie du monde, et qui est, comr 
chacun sait, propice à moult cascades et autr| 
envolées dans le décor. Les dénivelés très prononcés 4 
prêtent effectivement assez bien... Attention égaleme 
à ne pas exploser en flirtant un peu trop avec les murs 


Alors que Le 
onde Perdu ver- 
ion arcade fait 
1 malheur, Sega 
3st en train de 
construire une 
uvelle machine 4 remier point important : BMG's Soccer n'est abso- 
our accueillir [BR lument pas le titre définitif de ce nouveau jeu de 
ine version "+" JA foot. En attente d’une licence officielle, le nom 
3 ce jeu. Nommé 
‘Le Monde Perdu 
ipecial", cette 


pourrait fort bien changer dans les mois qui vien- 
nent. Présenté au salon ECTS de Londresen sep- 
suite) 16 tembre dernier, ce nouveau titre, développé par 
déroulera dans la société Z-Axis, semble avoir misé sur le fun et | 
ine cabine avec la facilité d'exécution des coups. Entièrement:en 3D, il offre 
RER M des perspectives alléchantes pour le ou les joueurs, avec 
nouvement sur 3 une prise en main immédiate. Un titre qui devrait vrai: | 


axes et des ment nous changer des habituelles simulations... 
fets sonores en 2 
Surround® ! 


| dj SH 


le feu sûr PlayStation 


(Codemasters (4) 


D 


La suite de Command 


& Conquer s'est faite 


attendre. mais pas 

pour rien. Tout a été 

revu à la hausse, pour le plus 
grand plaisir des stratèges qui 
sont venus à bout de C&C ! 


x va remettre 
es p 

heure après 
Presqu an 


: La sortie de 
Bust A Move, 
voilà qu'ils 

innoncent Star 


ayStation, un 
qui selon eux 
imet beaucoup. 
‘tie prévue en 

avril 98. 


Après Les très 
diocres ventes 
de son Zero 
vide 2, Zoom a 
alement décidé 
de se tourner 
ers La Saturn. 
à Divide Final 
onflict sortira 
donc sur cette 
machine fin 
novembre. 


_} | Fi 
1 AU: 


lerte Rouge représente bien plus qu’une simple suite. 
Le principe est le même, mais tout le reste est meilleur 
que le premier volet : plus d'unités et de bâtiments (plus 
spécialisés, et mieux différenciés d’un camp à l’autre), 
des graphismes améliorés, originellement établis en 
haute résolution et retravaillés en fonction des carac- 
téristiques d’un écran de télé, des effets spéciaux tirant 
parti des capacités de la PlayStation, et une interface 
incluant l’utilisation de la souris spécifiquement redéveloppée 
pour l’occasion. Toujours deux CD, un pour chaque camp, mais 
malheureusement, et c’est le seul regret que nous pourrons 
avoir semble-t-il, pas de nouvelles missions spéciales PlaySta- 
tion. Mais il y aura déjà de quoi faire, d’autant qu’un mode link 
est prévu ! Les accros du premier ne pourront que craquer pour 
ce futur chef-d'œuvre de stratégie temps réel, que nous aurons 
enfin le plaisir de tester en novembre ! 


PLAYSTATION 
GREMLIN INT. 
MARS 1998 


ill Smith, Linda Fiorentino et Tommy Lee Jones tâte- 

[ront eux aussi de la PlayStation, ou du moins leur 

réplique en jeu vidéo. Les Men in Black pourchasse- 

ront les aliens hors la loi jusque dans vos salons dès 

l’année 98. Faites gaffe qu'ils n'embarquent pas le 

chien ou la grand-mère par erreur ! Forts de cette 

licence de film, les p'tits gars de Gremilin ont, avec 

as M l’aide d’une société américaine de développement 

(Chronic Entertainment) conçu un jeu d'action et d'aventure 

qui n’est pas sans faire penser à Resident Evil. Les agents J et 

K ainsi que le docteur Weaver vous emmèneront dans huit 

missions pour combattre une vingtaine de monstres différents. 

Les développeurs ont aussi pris quelques libertés pour concoc- 
ter des surprises de taille. Une affaire alien à suivre... 


circuits à 


RER 


g& 


EG x x 
UBIROP I) > 
RES 


canne 


Enix rencontrera 
difficultés pour 
tir son prochain 
jeu sur Saturn en 
scope ! Simulateur 
e danse, où l'on 
ncarne de jeunes 
gens (un boys 
band?) qui 
s'appliquent à 
danser en 
rythme, 
‘st un jeu 
:$ certai- 
nement 
ispiré par 
succès de 
rappa the 
Rapper. 
Son Nom? 
t a Move, 
à ne pas 
confondre 
ec Le jeu 
es petits 
inosaures 
et des 


"En 
x + 


TOCA TOURING CAR. CHAMPIONSHIP 


Vous croyez avoir EDITEUR 
tout vu en matière | JR er 
de jeu de course? 
Perduuu ! Après le 
rallye, la F1 et le off- 
shore, c'est au tour 
des voitures de 
tourisme d'envahir 


.. CODEMASTERS 
- PLAYSTATION 
FIN NOVEMBRE 1997 


TOILE GOSSES. 0 
‘© CEST @e:16G-02 


odemasters abandonne les voi- 
tures miniatures de Micro Machine 
pour s'intéresser au champion- 
nat de Touring Car, une com- 
pétition British méconnue du 
grand public qui oppose chaque 
année la plupart des grands 
constructeurs automobiles sur 
les plus grands circuits de Formule | et 
de Formule 3000. Au menu de cette simu- 
lation pure et dure : tous les pilotes de 
la saison 97, huit circuits officiels modé- 
lisés à partir de relevés topographiques, 


10 modèles de grand tourisme surgon 
flés (Renault Mégane, Peugeot 406, etc 
des “têtes à queues” spectaculaires e 
un mode deux joueurs en split horizon 
tal ou vertical. Enfin, sachez que le déve. 
loppement de Toca Touring Car aura 
mobilisé quand même 90 programmeu 
et nécessité une année de travail acha 

La version qui nous a été présentée se 
blait augurer de très bonnes choses. Mais| 
comme le veut la tradition, nous atten 
drons le mois prochain pour donner notre 
avis. Un peu de patience. 


"HARGNE 
DU PILOTAGE 


Ci , Voitures et pi officiels du Championnat 97 


TEA TEE 
TOURAINE CAR à Vue du pilote «dynamique» spectaculaire 
Jouable à 2 (8 enréseau sur PC), écran/divisé horizontal ou vertical 

Collisions spectaculaires avec incidences mécaniques 


Météo variable agissant sur la visibilité et la tenue de route 


PC 
conom) | Le (Codemasters f) 


Odyssée d'Abe, 
Duke Nukem 


(Civilization, 
Gun, X-Com ou 
Grand Prix sur 
PC) ont, Le 6 


Interactive 
renforce ainsi 
sa position 
‘acteur majeur 
Le marché du 
jeu vidéo. Une 
pèce de masto- 
donte qui aime. 
Duke et ses 
potes. 


TOYOTA 


EDITEUR . DE rer tre SONY CEJ. 
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Turismo 


Aurez-vous assez de ihunes pour 
acquérir la voiture de vos rêves? 


SPECIAL MODEL/INFORMATION 


Zee VESTES 


Admirez le souci du détail ei 
de la précision ! 


réparé dans le plus grand secret depuis 
de longs mois par Sony Japon, la 
version démo de Gran Turismo a fait 
l'effet d’une bombe au sein de la 
rédaction. Sans exagérer. Bon, blague 
à part, Gran Turismo, comme son 
nom l'indique est un pur jeu de course 
auto qui met en scène des voitures] 
de tourisme pour personnes plutôt fortunées. 
Donc pas porte lesquelles : puissantes 
de préférence, et en majorité japonaises. 
Pourvu actuellement de 8 circuits (11 pour 
la version définitive ?), et d’un nombre très) 
important de bolides, GT est un chef-d'oeuvre] 
de simulation. Le comportement routier des 
voitures s'avère être en effet un vrai petit 
bijou de programmation, avec respect des| 
points de freinage et sous-virages violents 
au moment d'aborder une courbe ! En outre, 
GT compte - pour l'instant - deux vues, mais 
surtout offre un mode ‘‘replay” digne des 
meilleures retransmissions télévisées. Nous] 
sommes d’ailleurs encore en train de 
réanimer quelques visiteurs qui ont osé 
s'aventurer dans la salle console. A la vue 
des sublimes carrosseries, on en déduit quel 
la modélisation des véhicules a certainement. 
été l’enjeu principal des créateurs. Le jeu sel 
déroule de manière assez originale, avec des] 
gains (en espèce sonnante et trébuchante) 
pour les courses gagnées, qui permettront 
de se procurer d’autres bolides plus puis- 
sants ou bien d’upgrader la mécanique. J'ai 
même vu une option qui permet de laver] 
sa voiture ! Voilà ce que nous pouvons dire 
sur ce qui sera probablement l’un des 
événements de la prochaine année. On a 
déjà envie d'y être ! 


= : M correur 
Après le décevant A acune NINTENDO 64 
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MRC et la surprise 

Lamborghini, voici le 

3ème larron sur 

roues, édité cette fois par 
Kemco. Supplantera-t-il ses 

près “Spider” sur PlayStation, Boss Game Studios se 


sé 7? lance cette fois dans le genre automobile ! Contraire- 

prédécesseurs D ment à ses homologues, Top Gear Rally est de la simu- 

lation de... rallye, tout en demeurant très arcade. Expli- 

Le 15 septembre cations. Vous avez tout d’abord 4 types de terrains 
dernier ont eu différents : jungle, désert, montagne et front de mer, 
SURA Ones plus une'piste cachée. A cela s'ajoute || véhicules en 
bin a LL tout (2 seulement au départ), et la possibilité de rouler 
DÉenenlonnnes de nuit, de jour, en plein brouillard, sur la neige, sous la 
tout simplement pluie, le tout en vue intérieure ouextérieure ! Techniquement, 
un championnat c’est assez impressionnant. Les beaux effets 3D, les change- 
sur Le jeu Puyo ments de météo et l’animation marquent les points forts de ce 
Puyo (clone de jeu. Qu'’ajouter sur les sensations de conduite, tout simplement 
étris) dont Les excellentes, surtout à l’aide du ‘Rumble Pack”? Les véhicules 
CONORT rente ont en effet un comportement routier qui permet des parties 
LIEN ue très “fun” et haletantes selon les choix techniques effectués 
RO AT (suspensions, roues, etc.). Enfin, on n’omettra pas de vous dire 

N que Top Gear Rally se joue à 2 simultanément et que l’on peut 


yo Fueda a été q Le a y 
crée championne redésigner” sa caisse. 


à 66 ans. 


CLS MACHINE 
EDITEUR 


Comics 

"PlayStation = ÿ FT 
mics", c'est Le 1 k " + p ; 
n d'une nouvelle j 2 L. 

d 7 

igne de produits ! RATS ‘. £ 

$ Sortine 1e YOU WISK TO USE THE <UMELE PAK, YOU SHOULD écidément, les Mario-like tout en 3D temps supd 
jueSonr ù ANSURE THAT (7 A PLUCCED IN ERFORE PRESSINCA éel f fe n x is. Mé il ä1d 

à partir du 4 réel font fureur ces derniers mois. Même siles pa 
Scembre. Au pro- | imitations se repèrent dès le premier coup d'oeil 
gramme : des BD C / Nous disions donc : Chameleon Twist vous met da 
interactives de me la peau d’un... caméléon capable, avec sa très fo 
vbra the Psycho à ; À gueuse et longue langue, de pourfendre et de happd 
re Tu : ; à distance des dizaines d’ennemis. Comme dans 
GARE ce Lens Zelda, notre ami l'animal va devoir se frayer ul 

ar Game Kids. . . n . 

chemin parmi de multiples donjons, et affronter des Boss 


:s seront vendus ÿ 4 3 
)0 yens, environ MSeecr .@ En RACE chaque fin de tableau. Pas de quoi fouetter un... caméléo 


)0 balles pièce. 


= 
PlayStation 


Le joueur devra apprendre à 
connaître les points faibles des 
ennemis. 


L'univers ouvert 
d’invasion devrait 
permettre aux 
joueurs de mettre 
en oeuvre de 
véritables 
stratégies 
d'attaque. 


MICROIDS 
PLAYSTATION 
MARS 98 


Le) EAN 
Z 


[0 


es fans de science-fiction peuvent d'ores 
et déjà se frotter les pognes ! Après 
G-Police et Colony Wars, Invasion sera 
le prochain shoot ‘em up 3D futuriste de 
la PlayStation. L'histoire se situe en 2093. 
La terre est tombée aux mains des Kseit, 
une race particulièrement belliqueuse 
d’extraterrestres en voie d'extinction, qui 
parque les populations comme des bêtes 
avant de les convoyer vers leur planète pour des 
raisons encore obscures. Un seul homme peut 
mettre en lumière les sombres desseins des Kseit, 
vous : le lieutenant Leroy, un pilote de chasse 
émérite au passé douteux. Invasion proposera 
tout naturellement une action en full 3D, 30 types 
d'ennemis à l’IA spécifique, 24 niveaux d’arme, 
plus de cinquante missions réparties en seize 
batailles, des aires de combat gigantesques, une 
dizaine d’environnements distincts (désert, jungle, 
espace, base, etc.), des scènes cinématiques à la 
pelle. Le jeu utilisera un procédé inédit créé par 
les développeurs de Microïds, le “Dynamic Loa- 
ding”’, qui permet de créer des missions d’une 
taille pratiquement infinie. Enfin, il devrait tour- 
ner en 30 images par seconde et offrir des sen- 
sations de vitesse et de vol encore inédites sur 
PlayStation (votre vaisseau volera à plus de mach 
2 !). Actuellement en phase de développement, 
Invasion s'annonce comme le titre le plus ambi- 
tieux et le plus aboutit de Microïds. A suivre 


Mort d'un 
géant 
portable 


Gumpei Aoyam 
s'est tué dans u 
accident de voi 
ture. IL s'agis 
sait d'un grand d 
jeu vidéo. Rapel 
Lons brièvement s 
carrière: entré 
Nintendo dans Le 
années 70, il s 
démarque très vit 
avec des création 
comme Kid Icaru 
et Metroid 
Concepteur d 
principe d'Action 
RPG à La Nintend 
et de La Gameboy 
il avait cependan 
été mis au placar 
après Le flop d 
Virtua Boy il y 
2 ans. Part 
fonder sa propr 
boîte, il avait e 
tête un super 
projet. Mais main 
tenant 


de très, très près. T E ‘E (= X 


MAIS, POURQUOI EST-i si MÉCHANT ? 


Fonnule Fric 


Non content d 
relancer artifi 
ciellement L 
Championnat d 
monde, Les ins 
tances dirigeante 
de La F 
n'auraient pa 
autorisé Psygnosi 
à utiliser Le Log: 
super officiel d 
La FIA dans For 
mula 1 197. D'or 
actuel quiproqu 
entre Les deu 
parties. Bernit 
Ecclestone, indé 
trônable gran 
argentier de La F 
n'aurait-il don 
aucun scrupule 
Toujours est-i 
que de nouvelle 
versions de F1 9 
vont ressortir, e: 
cette fois san 
aucun Logo “FIA“ 
Happy Bernie 


SIETH ni fi etia 


Maintenant 
le vendredi c est 
SOUFIS... 


les TERNAUTES SEE 


et {ous “ JOUrS,, ) 
PLUG IN EXPRESS: 2 


ARNAUD CHAUD ON 
FRANCIS ZEGUT 


Mythique encore, Bomberman 
accédetenfin alla, D'Lerésultatest 
surprenantet décevrales adeptes 
durgenre Peut-étrequeles autres. 


Unefois encore, les sorties étrangères ne sont 
paslégion: Légion étrangère. Marrant ca exploit 
du mois, c'est une sortie NéokGeo:vous vous 
souvenez dela Neo Geo/Celafaisaitionstemps 
quela console SNKancienne générationtn'avait 
pasfait parler d'elle C’estpresqueunimiracle 
Allelura!\Oh;; J'ailtrop resardé Méssiah.. 


PRONTNESIONZ 


OnWlattendait depuis Jonstemps: 
Après le succes colossal du premier 
Volet onisel demandait ce quelle titre 
deSquaresoft donnerait sur32 bits, 


£ K ES 

ee PP LE ZAPPINGIDES ZOMS 

KING [F FICHTERS 9] 6 : Desvertes et des pas mûres 
Le nouveau Volet de la sagaquissemble M commeditllexpressionBen 
ne devoir jamais s'arréterUn sérieux ET Voilà, clestiicil 


concurrent aux Street Fighter... SNK 
déborderd'imagination etétprouve: 


Gi 


a | BOMBERMAN 64 | 
LL w/3 CONTINUE: 


GENRE : REPLEXION/AVENTURE DIFFICULTÉ : Moi 
SAUVEGAROES : Din GPÉCIAL : La caRToUcNE € 
: | NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : 


een nNnMÉQE 


MALALUIELEUR | EN LE 
- 5e la joue aventurier ep 00611, oins de fun-= 
— délaissant S0n image 4 | | es 


d'intellectuel d 


terrorisme. = 


3100093396 


Il faut que vous ayez l'option du détonateur. Emparez-vous 
de la bombe avec vos petites quenottes. 


Lancez-lo puis pressez sur le détonateur! 
Et oui, il fallait y penser ! 


a grande déception du jeu : en multijoueur, vous pas- 

Brez votre temps à shooter dans les bombes sans réflé- 
hir en bourrinant sur les boutons. On est loin du très 
btil Bomberman sur Saturn. 


a 


UE — “ 
Difficile de se repérer dans ce tableau. E 0 0 2 L S 13 T =. . = 


SCT mo oaU 4 -Æ “= 


Camouflez-vous dans ces herbes 
profondes ! 


Structure classique, rien de nouveau Vous peinerez avant d'accéder à cet endroit 


à Front Mission Second 


NBRE DE JOUEURS : ! o ? smart CONTINUE : 


GENRE : Tacncal-RPC DIPFICULTÉ : 
SAUVEGARDES : 2 Buocs SPECIAL : U 


NIVEAUX DE DIFPCULTE: EAISTE SUR: Ron ar 


Certaines batailles se passent en environne: 
ment urbain 


Graphic 
Juako Ohno 
Yuÿi Takasu 


Fini les chocobos ! Square À 
se remel à faire du mecha4 


EVRUE 


pre REY 
É: Fneÿ4 ÊES Er 4 
té ÊS REMUR=— Es 
LEGI e 


ï Repairmon 
e 


Le crispant écran de loading 
entre chaque phase de jeu. 
c'est lui! 


Victorieux contre un ladre de l'arène. vous i = pistes 
voilà alourdi d'une substantielle somme de fric $ 


LR x es ax Fi 


Fontime 


isOr M1 
| llErortmst 
!Zenitk U 


HardRod 
HIT:A00% GE: 152 Eine 
LA Le 
Am, © èr 
La batte en acier, une arme qui frappe 
fort, mais qui est bien lente 


Les dommages 
que vous encais- 
sez apparaissent 

avec une petite 

indication pour 
les localiser. 


Fighter 
BOD4 
k RRMLR 
Joignez vos informateurs et autres } de LEG 
amis parinternet, Mais attention, il > 
vous faudra leurs mots de passe 


ü Kuniyoshi 
biro Matsurawa 
ka Akaza 


Une fois les 
jambes 
détruites, un 
robot n'est 
plus a 
capable 4 
d'avancer ri : A P 1 f Fa 
que d'une F : 

case par Grenze 

tour HIT: 96: GE: = Fine 


ing of Fighters 97 


NBRE UE JOUEURS : 1 0 CONTINUE : 
GENRE: BASTON DUEL EN 2 DIFFICULTÉ : 
SAUVEGARDES : Mevory Cu SPECIAL : 
NIVEAUX DE DIFFICULTE : EXISTE SUR : 


Br 2 c per AR LI he) 
En mode Advanced. on peut 


* HAE FACFMRED SDK FO RUES At AL ER faecienchenunponenupien 
é } en claquant une pastille verte 
d [= [em Une jauge de temps appa- 

- raît alors. 


ne 


ee est un des seuls 
persos dont Le sprite a 
changé, les autres étant, : 
L | en tout point semblables 
à l'année dernière. 


= 
a 


ErAun! 
CRU RSUMTE 


RE 


H H-»Hupas 


CAñit LA 


GREDIE SO S 


Voici quelques nouveaux, dont l'équipe de Shermie, Chris 
et Voshiro. Vous pourrez jouer aussi un clone parodique 
de Kyo du nom de Shingo, et avec une astuce, un lori et 
une Leona salement pétés de la ironche à cause d'Orochi. 


ue Mary s'échappe de Fatal Fury Real Bout Ryuÿ, vu lui aussi dans Fatal Fury Real Bout, il est 
rapplique avec ses attitudes déroutantes. en compétition avec Robert pour le ftre d'homme 
le plus classe du monde. 


Chris, un gamin doté de prises aille Yashro est un gros balèze, assez simple äfo jouer, 
téléportation... qui semble être le chef de son équipe. 


mie est la plus fascinante des petits nou- 
Eux, ses techniques de corps à corps rap- 
ent un peu Vice dans KoF‘96. 


En Ed 


? LD 1/2 


En mode Extra, lorsqu'on 
charge sa barre de furie. 
des comètes bleutées rem- 


placent le cercle de pous- 
sière habituel 


Le boss 97 est très réussi au niveau du design, mais on s'éloigne cette année du style KoF, pour tomber dans le mystique et le paranor 


mal: pouvoirs psy etidemi-dieu, plutôt qu'expert en arts martiaux... SNK a un peu pété les plombs. 


hs en ‘ 


Cr ptr on urnes 


TOR Dre 


Andy dispose désormais d'un super-hishoken 
précédé d'une jolie chorégraphie facon hioman. 


Ÿ Léona compte maintenant 3/furies, dont 
son V-Slasher aérien. Les deux nouvelles 


sont très explosives… 


RE 


rnelcé mois-ci 


À 4 


fre‘chez nous. Y 


Comme dans Breath Of Fire 

1et 2, vous êtes un jeune 

garçon mystérieux, qui sans 

le savoir (ou presque) fait 
partie de la race des dragons. Pour le 
reste, le jeu se contente d'être comme 
ceux de la même série, c'est-à-dire facile 
d'accès et mignon graphiquement. On 
retrouve tout ce qui fait le charme des 
précédents épisodes. et ce n'est fina- 
lement pas si mal. même si on est en- 
dessous des grosses productions du 
moment. Un jeu simple, avec des menus 
clairs Le rendant accessible aux plus 
acharnés des non:japonais. 


EDITEUR : CAPÇOM 
SORTIE EUROPÉENNE : 


Vous jouez à Tetris? Oui, mais sur une 
Sphère. C'est simple non? Eh bien 
non ! AU centre de la sphère se trouve 
Un abruti de copain qu'il faut libérer 
(c'est le premier et principal mode de 
jeu). Pour ce faire. il faut que les dif- 
férentes épaisseurs de la sphère dis- 
paraissent. Comment? Ben en collant 


des morceaux par trois Les uns sur les 
autres pour les faire éclater. Aspect 
réflexion? Limité. ILest en fait difficile 
d'anticiper quoi que ce soit. Le mode 
deux joueurs est sympa. comme pour. 
tout jeu du genre. mais ici reste l'impres- 
sion d'un manque d'originalité. Un jeu 
mignon et rigolo, mais pas à 499 balles. 


EDITEUR : NINTENDO 
SORTIE EUROPÉENNE : 


NONICOMMUNIQUE! 


LI F: 
CA | 
C'est reparti pour un tour! 
Le grand tournoi de kick- 
boxing japonais, le désor- 


mais célèbre K1 is back. 
“Pour une surprise, c'est 


une bonne surprise” psalmodieraient 
les représentants hébétés de La Poste, 
mais nous, on grommelle : “Pourquoi 
tant de haine?” La première version 
s'étant révélée infecte, l'utilité d'une 
suite ne s'imposait pas. Les amélio- 
rations, d'ordre technique, ne sont 
pas transcendantes tandis que le fun 
est devenu quasi inexistant ! J'avance. 
je frappe... tout Un programme ! 


EDITEUR : XIN1G 
SORTIE EUROPÉENNE : 
EVERIGE Of ILLUSIC 


RPG expérimental qui avait 
remporté un succès très 
modeste sur Nec. Linda 3 
(à prononcer cube) recom- 
mence ses exploits sur PlayStation. 


Trois scénarios avec des personnages 
très originaux plutôt fouillés s'offrent 
à vous, et le jeu est. passé la première 
heure, assez passionnant. Le pro- 
blème, c'est qu'il est d'une part super 
laid, et d'autre part extrémement 
ennuyeux au niveau des combats. 
Mieux vaut laisser finalement tomber... 


EDITEUR : SONY 
SORTIE EUROPÉENNE : 


36 15 JAMAIS 


Ogre 2allle 
“limited edition” 


Un des meilleurs jeux de 
la Super Nintendo arrive en version 
PlayStation, après la version Saturn. 
Seulement Là, c'est la version améri- 
Caine, donc jouable pour beaucoup 
d'entre nous. Considéré par les spé- 
cialistes comme l'un des meilleurs jeux 
de stratégie du genre, Ogre Battle et 
son système de classes. préfigure bien 
le mythique Final Fantasy Tactics 
d'aujourd'hui. Un peu laid' peut-être, 
mais tellement bon, qu'après tout pour- 
quoi pas... 


EDITEUR : ATLUS 
SORTIE EUROPÉENNE 


AUISECOURS, GODZILEA ATTAQUE 11 


y POUR 35 F* 
E RÉDUCTION 


réa l'achat du jeu 


rar Ex 


pIUS AIpha 


nm 0 ce cmt me mon un on on ot om me ml 
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sur PlayStation. ÿ 

ee 
\ présenter dans un magasin Micromania pour une 7) 1 
éduction immédiate ou à envoyer au service de À } 1 
‘ente par correspondance de Micromania. 7 : 
[ 
[ 
Fe Le Me | 
© Offre non cumulable, valable jusqu’au 30/11/97 dans la l 
imite des stocks disponibles. ! 


LES BONS PLANS DE JOYPAD 


KCONONEL BF 


Découpez le bon de votre choix, 
présentez-le dans un magasin 
Micromania et économisez 35 F sur 
l'achat de l’un de ces jeux. 


BON POUR 35 F" 
DE RÉDUCTION 


sur l'achat du jeu 


JE 
Joli 


sur Saturn 


réduction immédiate ou à envoyer au service de : d 
Vente par correspondance de Micromania. | 


| Jou 8 pad MICRC ina 


| Offre non ©NP: valable jusqu'au 30/11/97 de la 
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A ANAL ANT \ta 
N 7 ANNE 
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Septiéemel“du nom'et 
7 Mu français, donc 
M 7. , Véritablement 
ssible. Finis les 


2 ag * 
idéogrammes 


iponais, les 
rebondissements 


dont on. ne:comprend” 


EnMinide. compte rien. 
PETTe . 
“Sventureau sen 

Ÿ en dusterme de | 
Enfin ut © 
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Final Fantasy VII 


SQUARESOFT 


Le jeu le plus vendu au monde (et très certainement 


parmi les meilleurs jeux du monde) arrive enfin en 
France. Notre prière a été entendue ! 


PLAYSTATION 


des jeux où il fallait lancer de petits cubes sur MEsur Terre. Malheureusement, ce n'est pas aussi simple, car. Clad 
d'autres. Aprés, il ya eu des jeux où on était MEn'est pas vraiment celui que l'on croit, et la mystérieuseeune: 
un petit cube qui devait entéviter de plus fille qu'a juré de proteger, Aer beaucoup plus qu'une 
ros. Mais avec Final Fantasy 7, les simple humaine. Se-propulsant d'entrée commele 
choses ne: seront plus jamais pareilles. meilleur jeu de’rôle sur console 32 bits, Finallkan 
\vec sa grande expérience dujeu derôle, Squa- tasy bénéficie en plus d'une réalisationhors du 
eSoft ivre enfin alla France laiquintessence de commun. Les Scenes cinématiques extraordi 
Son savoir-faire dans un jeu qui présente un intérêt naires, allées a une gestion parfaite de l'environ 
quasiinfini. Le scénario, vous le connaissez certaine nement 3D, mettent une bombe technologiquerentre 
nent pour l'avoir déja luiciet la, mais on ne se lasse pas lés mains du joueur. Contrairement à largrande majorité 
de vous le présenter ainouveau. Vous'êtes le charismatique des produits surconsole aujourdhui, le jeune se contente pas 
mais très hautain Clad, exmembre du SOLDAT, uné élite de guer: Mtd'être beau : il propose en plustun scénario accrocheuretune 
Liers soumis à des radiations censées leur donner désipouvoirs durée detvie extraordinaires Bref, un intérêt sans cesse renou 
supplémentaires. Lorsque le jeu commence, vous êtes engagé Lvelé. Final Fantasy Vlest le jeu le plus indispensable du monde 
dans le groupe terroriste Avalanche. D'une idéologienéo-écolo: M sur PlayStation, aussi bien pourles amateurs du genre que pour 
les autres, qu se doivent de découvrir. un tel chef d'œuvre 


vant, les choses étaient plutôt simples. 1lyavait M fournisseurunique delMako, laiseule énergie désormais utilisée 


Il faut par- 
fois grimper 
au bon 
endroit pour 
atteindre les 
objets les 
plus précieux. 


NIVEAUX DE DIF, 
CONTINUE 


Photo de famille 


_ in É 


‘un des pires fléaux du jeu : les ennemis 
qui vous transforment en crapaud ! 


malheureuseme 


Tout ce qui fait le charme de Final Fantasy : 
les invocations. Celle que vous voyez 
devant vos yeux est la plus puissante du 
jeu. car elle invoque les 13 chevaliers de la 
Table Ronde, qui frappent à tour de role. 


Certains pas- 
sages sont 
carrément 

| gigantesques, 

| ne laissant 

| apparaitre 


| qu'un ridicule 
| héros sur 
l'écran. 


Dernieres marches à franchir 
| avant le dernier ennemi : 
| Sephiroth ! Mais par pure déon- 
tologie, nous ne vous le montre- 
rons pas en photo. N'est pas 
Poivre d'Arvor qui veut ! 


es occasions où votre groupe 
ntier se concertera pour trouver 
ne solution a un problème seront 
ombreuses. 


Prenez l'avion, le 
sous-marin, le 
même le Chocobo ! 


La premiére fois que l'on capture et 
que l'on monte un chocobo, cette 
brave béte n'est bonne qu'a courir 
dans les prés. Mais si Vous en cap- 
turez de très bons et que vous les 
accouplez, vous obtiendrez peut-etre 
le mythique Chocobo d'or qui peut 
aller partout ! 


Fantaisy VIT - Final 
L : 1 : ; 
x MT | y 

La premiére fois que vous viendrez ici, les 
chercheurs creuseront pour vous trouver la 
“Harpe Lunaire!. Mais vous pourrez y revenir 
par la suite et les faire creuser pour des 
Materia ou des armes. 


= 
m 
Un? 


technique 


esthétique 


Cid “oler 
Bouge 13 [Magie Manip. 


A Cait Sith 


animation 


invoquer Lancer 


none 632 214 Go 


Méme sil nest pas trés puissant le 
Phenix est lune des invocations les 
plus intéressantes, car il ressuscite 
tous les morts de votre groupe 
avec leur maximum de HP/MP. 


maniabilité 


«Hé ! &mi d'enfance ! 
Prends biensoin de Fifa! 


Étaitionaremps, jeune homme: 
ro ? Tu aimes ças hein ?+ 


Tifa 
| «Clad { 
Vas-y Clad! Vas-v ils 


Rôliste console depuis toujours, je n'avais, jusqu'à | Tous les superlatifs qui se bousculent en moi ne pourront 
présent, jamais pu prouver à la France entière qu ( même pas vous faire entrevoir la passion qui m'anime à 
“les RPG c'est génial ! ”, et ce à cause de la bar! chaque partie de FFVII ! Gräce à un scénario alambi- 
rière de la langue. FFVII arrive entièrement en qué au possible, à des invocations démoniaques et un 


Grec 


français, et se fait l'ambassadeur de choc de ce rythme super soutenu, FFVII s'impose comme LE jeu ! 
jeux mal connus dans notre pays. Il n'y a rien à Plus d'excuses pour vous défiler, la quête est en fran- 
dire d'autre que “Wouahh”. Si vous n'y jouez pas, çais, et c'est Une première ! Si vous n'en achetez qu'un 
autant arrêter les jeux vidéo, vous n'avez rien compris. pour les fêtes, obligation de choisir ce titre ! Sinon... 
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à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


JP163 

, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu NOM MENARD RE 
Final Fantany VI sur PleyGeton, au pri exception de 529 Feu leu de 784 F. PRENOM 4, HR El cn ee 
; EE ne : ue par : ADRESSE 8 cue. Len las. Cootellier: Halle. des _—. 

Sparks... Gazeau.. 

}{ Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre CODE POSTAL PIé10I0! 
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Console Playskokion. 


Pseudo …S.042. 
(à créer sur 


3614 Joypad). 


Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée à la France métropolitaine: 
Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 35 F, et le jeu Final Fantasy VII au prix de 399 F, plus 16 F de frais de part et d'emballage. 
Le droit d'accès et de rectification des données concemant les abonnés peut s'exercer auprès du service Abonnements. Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent être communiquées à des organismes extérieurs 


Castlevania 
EDITEUR. KONAMI ACTION-RPG 


L 


Sorti des cartons de la section “culte” de Konami, 


Castlevania arrive enfin sur PlayStation après 6 mois 
d'attente frénétique... 


PLAYSTATION 


FR 
onami se lance effrontément avec beaucoup Æ verser de bout en bout relève de l'exploit. Heureusement, 
de succès dans le RPG'en Europe. Après les M le système “à la RPG! s'insère parfaitement ici, permettant. 
sympathiques Vandal Heart et Suikoden, voici à à Alucard de gagner de la puissance en tuant ses ennemis, 
le chef-d'œuvre du genre Action-RPG qui et de s'équiper avec des armes de plus en plus des- 
débarque enfin sur la PlayStation, à tructrices, qu'il achètera ou trouverattout au long de 
savoir Castlevania. Dans la peau sa quête Et histoire de pimenter encore un peu 

j'Alucard (le fils caché de Dracula) vous allez ce principe, Alucard pourra invoquer quelques 
ous rendre dans l'antre du vampire le plus créatures pour lui venir en aide, ou encore 
élébre du monde dans le but de le détruire déclencher de puissantes attaques par le biais 
u Cours du jeu, vous rencontrerez des person: de la manette comme dans n'importe quel vulgaire 
| arfois sympathiques et parfois moins. Cer jeu de combat. Très fort. Mais bon, on ne le dira 
ains, en l'occurence les gentils, vous indiqueront quelques cependant jamais assez : un jeu, c'est meilleur quand il 
Bctions à effectuer ou vous vendront des objets indispen- MF est en francais. Et en restant en anglais dans sa version fran- 
ables. Car il ne faut pas se faire d'ilusions, ce château est WE caise, le jeu va se faire bouder par beaucoup de joueurs qui, 
beaucoup plus grand que l'on pourrait le-croire, et le tra ne comprennent pas la langue de Shakespeare. | 


ne teenmiaRUNITR TETE 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIFFICULTE: 
DIFFICUL 

NOMBRE DE SALLES 
CONTINUES 
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Certains 
ennemis 
possedent 


Prudence. 


es effets de lumiere dans les égouts du chateau sont tout simplement magnifiques. 


Ce boss est composé 
d'un monceau de 
cadavres qui se jettent: 
sur vous tels des 
kamikazes. Un Tetris 
humain? 


Zoe. 


TE 


Difficile de trouver le point faible 
des grosses masses de gelée que 
sont les slimes. 


| Cerbere est un boss redoutable qui sest 
juré de vous empecher de traverser 
cette piece. 


astlevani 


=] 


Une fois le dernier boss vaincu, vous aurez 
acces à ce nouveau chateau. 


alusucaiucscsl) 


Lorsque l'on voit la taille gigantesque de cette carte, 
on comprend que la quete sera tres tres longue. 


Qu'est-ce que vous voulez que je vous dise à part 
“achetez-le là maintenant tout de suite”, hmmm? 
D'une profondeur incroyable et possédant une 


Castlevania sur PlayStation fait honneur à ses 
aînés, et constitue un hit absolu. La 2D pourra en! 
rebuter certains mais c'est certainement l'un des 
trois meilleurs jeux de la PlayStation. 
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animation esthétique technique 
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plus 


Voilà un jeu qui en a fait marrer plus d'un à la vue de 
ses graphismes 2D qualifiés de “dépassés”. Ben c'est 
simple, c'est un des jeux les plus riches et Les plus 
soignés au niveau du gameplay qu'on trouve sur 


FE a Hi = NN 


PlayStation. L'ambiance est soutenue par des 
musiques tout bonnement divines, et il y a tellement 
à découvrir, que Le plaisir de jeu va semble sans fin. 


KONAMI/: 


Préparez l’ailet l'eau bénite, 
l'aventure continue. 


11 r 
Nr. le LEE 
2% Nes} "UF 


HER & 
GoileaILé PlayStation 


Ambiance.graphique fidèle à la série : ce nouvel épisode reprend lesstulemustique original: 
Auenture longue ct variée, ntégrant une partie jeunderôle qui donne encorc plus de profondeur au jeu. 
Æxploration du château de Pracula dans. son intégralité : salle à manger, douvts, chapelle, bibliothèque, donjon. 
Musiques reconnues par la presse comme figurant parmi les plus belles musiques de jeu jamais produites. 


FOBe  — 


LU > 
NEA 


httpy//www.ubisoft.fr 


Les frenchies de Kalisto vous invitent à casser du 


mutant pustuleux dans les rues de Londres en 1834. 


€loignez les mioches des téléviseurs, ça va gicler ! 


action de ce Beat'em all pur et dur se M vements paraissent naturels et plutôt bien décomposés. 
déroule à Londres au milieu du 19ème À Entièrement réalisé en 3D, adoptant une vue à la Tomb 
siècle. Le scénario se réfère à la secte Raider, Nightmare se distingue des productions du même 
d'Hécate, une confrérie de Nécroman- genre par sonlexcellente ambiance : le style graphique, 
ciens dirigée par un fou furieux les effets spéciaux et la bande son particulièrement 
nommé Adam Crowley dont le réaliste contribuent à créer un climat malsain 
asse temps favori est de transformer les digne des oeuvres de Lovecraft, donnant au 
iabitants dela ville en d'hideuses créatures. jeu une réelle personnalité. Pourtant, l'action 
otre tâche va consister à traquer ce Nécro- souffre d'un manque réel de profondeur : la 
Bcientifique et à vous frayer un chemin à coup de progression démeure assez linéaire, leS monstres, 
Enons durant une bonne vingtaine de niveaux. Night: ne sont pas très variés, ni intelligents. Les pro- 
are Creatures, contrairement à Fighting Force, se joue grammeurs auraient dû accorder une place plus impor: 
En Solo. Vous pourrez choisir d'incarner deux héros : lgna- M'tante à la recherche ouà l'aventure afin de relancer l'action 
Us, un guertier-moine et Nadia; une fine lame très sexy. Mqui s'englue un peu dans la routine “voir, frapper”. Cepen- 
es deux personnages peuvent parer les coups, effectuer M dant les combats sauvages, la gestion stratégique des Il'existe en tout et pour tout 10 races de 
les esquives et utiliser des armes ou des:sorts. Les déve: WE items et l'aspect gore de ce soft devraient séduire et'satis- M monstres_ Cest bien peu 
ppeurs ayant eu recours àtla Motion Capture, les mou M faire ceux qui ont besoin de se défouler. 
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Lorsque 
ous action- 
nez l'option 

SCIE CIrCUr 
laire , vos 
pups ont du 


Ne jouez pas avec Nadia, vous risquez 

| En utilisant les batons de finir le jeu trop rapidement. || suffit en 
de dynamite vous effet de bourriner comme un malade sur 
pourrez mutiler vos le bouton X pour ruiner son adversaire 
adversaires et réduire : - — : = 
ainsi considérablement 
la puissance de leurs 
attaques ! 


Un boss 
pénible 


ETC Creatures . Night 


technique 


Entre ehaque niveau un écran fixe sert 
d'interméde. Pas glop. 


esthétique 


animation 


Des affrontements 


d'une sauvagerie 


maniabilité 


Bi vous fuyez, la jauge bleue se 
ide et votre barre 

d'énergie baisse. || vous faut 

donc combattre pour survivre ! 


plus durée de vie 


moins 


Pensez à defoncer les caisses et les vitrines, 
vous y découvrirez de précieux items. 


Nigthmare Creatures vaut essentiellement pour son atmo- Voilà un jeu qui ne confine pas au génie, certes, mais qui 
sphère gore et horrifique particulièrement réussie et innove de façon intéressante. S'essayer à Un beat them 
attrayante. Cependant, n'espérez pas y trouver quelqi up en 3D n'est pas si courant et le côté inventaire 
chose de véritablement révolutionnaire. Ni les combo d'objets à gérer apporte un petit plus 


(RESTE 


tactique assez intéressant. Un jeu un peu difficile, dans 
redondance de l'action et le manque d'intelligence dess lequel on a tendance à faire un peu toujours la même 
adversaires. À réserver en priorité aux amateurs de beat'e chose - on trouve une combo qui marche, on la sort tout le 
et de Bud Spencer, ou aux inconditionnels de Lovecraft. temps - qui vous défoulera tout de même agréablement. 


ACCRO DE-CROC ! 


Lance-toi dans un tout nouveau jeu d'aventurelen 3D et aide Croc à sauver ses amis 


de l’île de Gobbos. En 2 temps 14, mouvements notre crocodile justicier doit éliminer: D fé 


ses ennemis, les Dantinis, et surmonter des obstacles toujours plus nombreux. 
Deviens accro de Croc à travers plus de 50 niveaux riches en rebondissements. 


LEGEND OF THE GOBBOS 


CROCO Argonaut Software Lid, 1997. CROC et CROC: Legend of the Gobbos Sont des marqueside Argonaut Software id 1987. @997.Iwentiethcentury.Fox Film Corporation, Playstation et sont desmaïques de Sony-Entertainmentine. Tous droits résérvés 


ARETHANT 


e me souviens encorerde cette borne de 
Double Dragon aumonnayeur éclaté, sur 
laquelle j'ai passé un après-midi amassa 
crer du macaque de toutes les manières 
possibles etimagnables, sans débour: 
serunethune. Sur Megadrive, on 
vait Streets ofRage, et Double Dragon sur 
autres machines a commencer par la NES, 
ais Sur PlayStation :nib, Keud; rien à semettre 
ous la dent... Fighting Forcetcomble ce/manque 
merveille. le principetestrestéffidèle aux ancêtres. 
Un gros vilain méchant du nom.de Zeng avec une armée 
Dersonnelle, quiveut conquérinlemonde, "et 4'durstà cuir 
Our lui faire la peau... Deux messieurs univers "et deux miss 
onde !Chaque personnage dispose bien sûr de ses propres 
échniques, coups de poings, de pieds, projections diverses 
Pt un coup spécial. Les niveaux sonttres nombreux, enville, 


NIVEAUX DE DIF. 
CONTINUE 


bues utili- 
bles... 


Fighting Force 


EDITEUR. 


BEAT'EM ALL PROGRESSIF 


Double Dragon, Streets of Rage. des noms prestigieux pour 
un style de jeu qui se perdait un peu : Fighting Force assure 
enfin la relève du beat'em all à progression sur PlayStation ! 


dans lermétro, etc. jusqu'au QG'dulpas beau, ‘bref, c'est 

ultra:classique, etic'est finalement ce qui nous manquait: 

PlayStation oblige, tout est enl3D,\et l'interaction avec les 

décors a'été extrèmement soignée. Nombreux sont les 

éléments qui peuvent être détruits, ouutilisés comme 

armes: barres d'ascenseur, roues de bagnole, 

extincteur, et toujours les armes classiques 

du genre couteau, bazooka, fingue, outencore 

latres appréciéeet dévastatrice barre amine. 

Fighting Force integre tous les éléments quitont 

fait le-succes passé du genre, ainsiiqu'unimode “arena! 

pour sebattre en duel, etle mode deux joueurs classique 

auireste le plus intéressanteet le plus fun. On ne s'éclate 

pas autant que surles anciens'duigenre, parce que les enne- 

mis ont des techniques trop.peu variées, ce qui donne!un 

goût de déjà vulrébarbatif, mais:ceux-quiattendaientun bon 
soft duigenrers y retrouveront. 


De petites 
scenes interme- 
diaires ponc- 
tueront le jeu 
pour préparer 
l'arrivée d'un 
boss, ou la 
fuite de Zeng. 


PLAYSTATION. 


ES 


( 


FIL FINE —_— 
a SYMESNE ES 


FRE LE 
— 
La touche triangle permet de donner | À 


des coups derriere soi. 


technique 


OL IIIE GR 


esthétique 


retrouve a deux joueurs les 
bisirs d'antan de Streets of Rage 


animation 


maniabilité 


Une fois saisi, vous disposerez de toute une palette d'option 
pour achever un adversaire. 


Enfin un us 


représentant des 


Beat em all à progression M5]! 
Sur PlayStation RL 


jaque personnage dispose d'un coup spécial dévasta- 
ur qui consomme un peu de sa barre de vie. 


Le genre manquait sur Play, Fighting Force est asse Fighting Force est un jeu sympa à petites doses. Bien 
réussi. IL est suffisamment long pour que l'on y réalisé, il pèche par un côté rigide assez énervant. Je 
joue longtemps en solo, et à deux c'est toujours déteste être pris en sandwich entre deux balèzes en 

sympa. Ceux d'entre vous qui sont nostalgiques: me prenant une pluie de coups. Alors certes il y a 


de ce type de soft y trouveront un plaisir renou- de bonnes idées, certes le jeu est assez riche. mais 
velé par la 3D. Cependant, les non-fans n'accro- j'accroche finalement assez peu. Ça ne va pas assez 
cheront pas, c'est sûr. vite, c'est toujours la même chose... Pas passionnant, 
tout cela... 


\Grce Melon à 
Veath persons 
nage d'on feu 

A d'aventure en. 
Ke 


Préparez-vous à 
Yivre une aven- 
ture étrange. 


\J 

CU QC 60 vou pro 

. à ra dansluniversd 
installez vous au volent civilisation oubliée 
et démarrez une cour 

sc de folie 


D Lou donc 
univers enh SD) avec 
“6 nouveau Son 


Huicourses dliravers le monde pour 


TireMdirectement. 
éeheisimulationtens3D rés réaliste. 


Vivez leimatchdü)banc lansuites de Jura: 
‘deltouche aurterrain Park. 


FRANCE 


HILAIF 
ENTER 


VALENCIENNES CENTER 1 


SUISSE 


DIJON 


Ti 


[DOM TOM 


run 


LE Nouvelle versionires attendue’ Entrezk dansMlaMcourseudes, 
bolides d'hieretide demain 

Le jeu d'aventure de l'an 
née indispensable ll 


7 À 


p PlayStation 
Peaux niveaux, Lara encore plus belle y 


elles armestet de nouveaux gadgets 


FéuRQe ER 


Choisissez une équipe parmi lesh 170 et 
aualifiez vous pourla coupe duimonde 08. f 


vez les sentations fortes des 
É de TournglCar 


où (tic) 


2 iype de courses 4 & 


de motos! vitesses 
etleros BNC, 
Cuits tout en 3D) 


ee 


— CSD, 
ED PPDLE) 
ÆCPDSITID, 
% pe 


AvechClays Fighter iles Weni2 ans. 


Soutez/danslle cockpiildune Formule 1 pour 
possèdent enfinleuieutde conbal ES este t Eure 


course a Vous couperle souffle ti 


DRE 
Découvrez la navigation à 360 dans une 
7 univers out en: 3D {ec le nouveau Mer 


2 Une course dul futures pour Vousfaire monte: 
D 'adrénaline, letplos rapide de ousilesfemps 


vous dans la peau de 007 JIÉS Le l'er jeu à avoir es sentations phy. 8 véhicules et de nombreux cicuits À Mario el ses bolides|fout en 3D) del a4NQ 
fete. Sel frès réussi VE siques grâce à sont Kit Vibration A} routes pavées, neige, bitme joueurs: avec ses 20 circuits, 


Gus avons peut 


bre concept de ds fonctionne depuis 5 ans et est exploité aujourd 
rope dans des centres villes ou des centres commerciaux. Il contient tous les 
bdernes, mobiliers, informatique de gestion, centrale d'achat, publicité nationale, f« 
Si vous avez un projet ou si vous souhat tenir des PS sur nofre 
INTER DEAL Groupe DOCK GAMES Service développeme: C 


+ Selon le stock des magasins, l'état la vétusté, la qualité des jeux, certains sont payables en bon d'achat uniquement - ** La carte DOC-KID vous sera remise avec votre ere achat, voir les conditions dans ie magasin DOCK GAMES. 


éussit laun 
auteur 
F des coi 


hampionnat, 
Jelles op 


x de di 
es de 6 


jes 2 Lamborg! 


ans le cercle très fermé des marques mythiques, 
Lamborghini a assurément une place de choix 
parmi l'élite des pur-sang à 4 roues. Dans le jeu 
dumême nom, Titus, que l'on n'avait pas vu 

à pareille fête depuis Bemard Lois... euh... 
rehistorik Man sur Super Nintendo, 

joli tour de force. "Lambo” du même 

, Rob Stevens, Vous propose de dis- 

urses sur Circuit, à bord (au départ) de 

ini. Vous avez, au choix, les modes 

arcade, course simple ou contre la montre. De 

ions apparaïtront des lors que vous en aurez fini 


e:championnat... en mode expert ! Ilexiste en effet deux 


ifficulté... Les nouveautés se présenteront sous les 
nouvelles voitures et du ‘reverse mode”, pour. ceux 
connaître parfaitement les circuits, Les courses se 
lon Votre bon vouloir, sur L ou 30 tours, avec arrêt au 


NB DE JOUEURS 
NIVEAUX DE DIF. 


DIFFICULTÉ 
NB DE CIRC 


UITS/MISSIONS 


CONTINUE 
SPÉCIAL 


£ 


XISTE SUR 


Lamborghini 


EDITEUR. 


TITUS 


GENRE COURSE AUTOMOBILE 


Après le décevant MRC, Titus passe à son tour l'épreuve 


de vérité avec Lamborghini, un titre qui va faire du bien à 


stand'ou non, et touten analogiq 
amusant lorsqu'on est parti pour 


ue. À vrai dire, c'estbeaucoupplus 
un nombre conséquent de boucles, 


de pouvoir gérer sokmème ses pitstops et contrôler ainsiles chan: 
gements de pneus et la dose d'essence. D'ailleurs, votre stand 


Vous renseigne surl'éta 

auriez oublié, Les c 

un peu ceux de 
fioriture’et su 


de votre véhicule, au cas où vous 
ircuits, très classiques, rappellent 
orsche Challenge. Sobres, sans 
out très naturels. On'en:trouve en 


ville, à la campagne, avec des tunnels, des raccour 
cis et des reliefs souvent bien prononcés. Sensations 


garanties ! L'impression 
vue intérieure. Les trois autres, 


le vitesse est surtout présente en 
toutes externes, permettentcertes 


d'admirer la grande finition‘et la précision des graphismes, mais ne 


retranscrivent malheureusemen 
fonce à 300 Km/h. Qu'importe ! 


pas les sensations d'un bolide qui 
Le jeu à 2, 3 où 4 vous garantira 


lui bien des heures de détente e 


de lutte acharnée pour la victoire. 


Avec Lamborghini, Titus entre - enfin = dans la cour des grands: 


la N64. 


NINTENDO 64 


Un jeu a 2 en split vertical ou horizontal. 
Cest rapide malgre quelques ralentisse- 

ments dans certaines conditions (stands 
tete à queue, vues externes.) 


Une F50 en jaune (il y aura 3 couleurs différentes) dans une vue 
vers l'arriére qui s'avére vite indispensable 


Er 


En mode 
expert, les 
voitures 
survirent et 
sousvirent 
EXCESSIVE 
ment. La dif 
ficulté est 
vraiment 
corsee ! 


Certains rac- 
courcis sont des 
chemins de terre 
tres glissants. 
Watch out ! 


Les voitures reagissent 
avec un réalisme et une 
précision poussée a 
l'extreme. 


amborghini - Ilambordghini 
# LES : L ml 
1 CAPE AE) TES TL Si] à RES RES TE 7 E É 


D te jeu a 4, toujours aussi sympa, tient toutes 


Ses promesses au niveau sensations. NI É 


SES SE é 
Rs tee 
TPI KM 


4m 


technique 


AMOHAP 1/9 


esthétique 


Un super depart digne des Grands Prix de F1! 
embrayage Va en prendre un sacré coup. 


animation 


maniabilité 


Pour quelques millions 
de dollars 


+ 


interet : 
OF 
OO 


Ne boudons pas notre plaisir : Lamborghini est bel et ñ à C'est vrai, Titus a rempli son contrat. Lamborghini est 
bien Le meilleur jeu de course auto sur N64. C'est $ sympa à jouer, son mode multijoueur et ses nom- 
vrai que la concurrence est plutôt faiblarde, mais breux bolides cachés lui assure une durée de vie 
quand bien même elle eût été rude, il se classe- honorable. Cependant la N64 est capable d'offrir 


rait parmi les tous meilleurs. Tout d'abord parce  : N beaucoup mieux (on attend d'ailleurs Top Gear en 
qu'il est beau. Ensuite parce qu'il est réaliste et >. £ décembre). On regretter… notamment l'impression de 
peut se jouer à 4, et enfin parce qu'il a bénéficié tes vitesse guère convaincante en vue extérieure et la pré- 
d'une finition incroyable. Bref, de la belle ouvrage qui j sence de ralentissements. Mais ne chipotons pas, dans 
mérite vraiment qu'on s'y attarde... longtemps ! LR E l'ensemble les sensations sont au rendez-vous. 


IE PENSE.. 


HESNOOTE | 


(Citation du XXI!" Siècle) 


a' 


Plays 


4 
2\ | 
bractéristiques exclusives à la Playstation: x 


e 60niveaux situés dans 6vcités geûntes. & pére Plays ta tio n. 


senal d'armes impressionnant dontile mode-sniper 
ttant de viser jusqu'à 2 Km de distance’ _ 


btible aveckjoypad analogique Sony. : 
94% -MEGAHIT CONSOLES # 


Trucs et Astuces 
au 36 15 INTERPLAY* 
ou au 08 36 68 1025* 


Ilez, on a beau être gavé, onne va pas faire 
la fine bouche. Ce test ne sera pas une tuerie 
Sous prétexte que le. nombre de courses auto- 
mobiles sur cette machine frise l'ndécence 
Turbo Racing'est bourré d'atouts et se 
démarque suffisamment de la concur 

rence pour que l'on s'y intéresse de près. Eutech- 

nyx, l'équipe responsable du développement 

a joué la carte de la variété. Le soft propose, tenez 

Vous bien, plus de quarante véhicules (aux profils et 

performances spécifiques) répartis en cinq classes dis: 

tinctes (Buggies Dakar, Sport, Indy et Rally) et quarante deux 

parcours possibles (dont 6 cachés)... Mais que les choses soient 

claires :commedans VRall, il s'agit de “variations sur le même 

themer. Il'existe en fait six circuits. de base, divisés chacun en 

Gcourses distinctes 2certaines ouvrent des sections qui étaient 

fermées surle tracé d'origine, d'autres se déroulent à différents 


NB. DE CIRCUITS 
DIFFICULTÉ 


La classe 
Dakar Rally 
est tres dif- 
ficile à pilo- 

ter du fait 
de son 
centre de 
gravite plus 
eleve. Atten- 
tion aux 
tonneaux ! 


Turbo Racing 


COURSE AUTOMOBILE 


Pas de surprise, l'avalanche de courses automobiles continue. Ce 
mois-ci c'est au tour de Turbo Racing de tenter de détrôner 
V-Rally et Formula One. Mais la barre a été placée très haut. 


moments de la journée, sous la pluie, la neige ou donnentacces 
à une nouvellecclasse d bon ca, on a l'habitude 
maintenant, hein? L jement réussis, sont tor- 
depièges natl 

, éboulement 

que et'une bonne maîtrise cl 
lement Turbo Racing rappelle un peu VRally 
a multitud 

és. Mais le jeu penche quandmi 

vers l'arc iforise quelque 


ent VICIeL 
etc.) etrequier 


1e un peu 
es de tra: 

a donc au Mal 
auts : les puristes regretteront sûrement 
es, Line Impression dev Jas tour 


aupad a 


or. Un bon Soft qui toutefois ne: parvient pas à offrir 
la même profondeur que nos deux leaders: 


+ OkKM 
SHRERM 


1:10:32 
33:17:56 


PLAYSTATION 


2. 1 


Fos 5 
LUMIERE 


Les courses dindies ne sont pas tres 
agréables. La direction est Vraiment trop 
légere. 


2 Les buggies sont adaptes aux terrains les plus accidentés. Vous pourrez les pi 


22 ter sur Lile de Paques et en Egypte 


(TOLR PE 


La 
FF: 0:2 7:07 


Dw +0-5km 


modèles physiques, Aucun raler 
sement à déplorer. 


) : 
1/7 Le clipping est inexistant et le mo 
3D prend en compte une multitude 


F _esthétiqu 
ipi imi | | 7 Les textures sont riches et variées n 
Une chute dans les précipices est élimi- fœ À 
natoire. Sympa. _— pixelisent un peu. Les bolides aurai 
| Pu'être mieux modélisés. Pas de q 
sauter au plafond. 


| animation 
La 15 | L'animation es Aide, mais Finpress 


conduite de vitesse avec certaines classes 

sur la bolides n'est pas super Impressionnar 
: Le jeu des suspensions est très bien ren: 

neige 

procure TES 

de tres 

bonnes 

sensa- 

tions. 


Le mode deux joueurs est exempt de défauts techniques : pas de 
clipping, pas de ralentissement. le pied intégral. Classiquement, vous 
Pourrez opter pour un jeu à deux en écran splitté. Les plus précieux 
d'entre-vous préféreront le mode Link qui permet carrément à quatre 
Personnes de jouer Les chauffards.. Encore faut-il posséder deux 
consoles, deux TV et deux jeux... Hum. 


— Des tracés variés ettechniques. 
Le mode muitijoueur. 


I arrive que les concurrents commet- 
tent des erreurs. 


! $ die 
CERTES LE CiElté 
BAPTISTE MONGEM : 


0:46:80 


tains circuits réservent de dange- 1:52:64 


SES surprises. 


De 


Ce ne sont pas les jeux de courses auto qui man- 
quent sur PlayStation, c'est Le moins qu'on puisse 
dire. TR est agréable à jouer parce que d'une 
part il est très facile de prise en main et d'autre M 


Ceux qui ont été rebutés par la prise en main délicate 

de V-Rally pourront se rabattre sans hésitation sur 
Turbo Racing. Cette simu/arcade n'est certes pas 
une bombe monumentale, mais elle mérite quand 


part, l'animation y est réussie. Cela ne veut pas Lu 
dire pour autant qu'il possède une grande profon: 
deur ni qu'il soit Le jeu Le plus fun de la terre. Un 
assez bon titre tout de même. 


même sa place dans votre ludothèque... Encore 
faut-il que vous ne soyez pas saturé par ce genre de 
jeu décidément très en vogue ces derniers mois. 


op, c'estla guerre ! Andof, unlhorrible savant 
fou congédié par le conseil spatial à cause 
de ses projets dangereux, revient se venger 
fort dune armée composée de sa propre 
initiative ainsi que de! quelques mer: 
cenaires. Heureusement, FOX 
Macloud, le champion de la démocratie es 
là pour sauver le système solaire de Lylat! 
A bord de son vaisseau Arwing, et accompa 
gné de ses 3 coéquipiers, il représente l'élite des 
pilotes de chasse spatiaux (un peu comme Maité et la 
cuisine, Lady Di et Daytona USA où Jean Pierre Coffe et 
lejet de boudin). Bref, un spécialiste: Con rairement à un 
shootemup classique, Lylat Wars propose au joueurun chat: 
lenge supplémentaire, à savoir lai chasse aux niveaux. En 
effet, chacun d'entre eux renferme un secret qui, une fois 
découvert, permet d'accéder à d'autres niveaux, ce qui donne 
auljeutune profondeur nouvelle. Mais bien sûr, le softne se 


NB DE JOUEURS 
NB DE MISSIONS 
SPECIAL 
NIVEAUX DE DIF. 
CONTINUE 
DIFFICULTÉ 
EXISTE SUR 


Starfox ne sortira jamais en France. et c'est bien normal, 
puisqu'il est remplacé par “Lylat Wars” pour une sombre 


limite pas à la recherche de passages secrets. Il a l'essence 


même du 


jeu : le combat spatial. Et dans ce cas, Lylat 


Wars se place en tête des jeux de ce style, avec une 
ambiance à tout casser et un nombre important de 
combats réalisables. Au niveau de l'ambiance jus- 


ement, c'est pratiquement identique à ce que 
peut proposer Star Wars, puisque Vous atta- 
quez toujours enescadron, avec vos coëqui 
piers quivous appellent sans cesse pour vous 


(el 


émander de l'aide, vous donner des conseils, ou 


encore vous dire “je prends à droite’ voire “imbécile, 
tu me tires dessus !’. Et même si les digits vocales res- 
tent enanglais, les phrases sont écrites en français au bas 


de l'écran 


 Dulpoint de vie de la réalisation, on peut être 


décu (on vous lé disais déjà dans le Joypad n°65), et les 
graphismes paraissent trop souvent un peu trop simples: 
Néanmoins, et parce que le jeun'est plus en japonais, Lylat 


Wars pren 


d du grade ! 


histoire de copyrights. Joie ! 


simplement parce qu'il n'en mettait pas “plein La 
vue”. Je ne sais pas pourquoi, mais moi j'adore. 
Æ£n fait, je sais ce qui me tient sous le charme 


la magie de la jouabilité Nintendo et l'ambian: 
extraordinaire. Un must indispensable, d'autant 


monde en comprendra la portée. 


animation esthétique technique 


maniabilité 
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plus 


Lylat Wars est un jeu fun, bien construit et riche en 
action, mais qui aurait sans doute pu bénéficier 
d'une réalisation plus régulière. Si Nintendo avait 
ajouté quelques nouveaux bonus par rapport à 


Starfox, il aurait gagné en intérêt. Néanmoins, très 
réussi, Lylat Wars est un excellent investissement. 
Quant à la note en hausse, elle s'explique par des voix et 
une histoire compréhensibles, disparition du Japonais oblige. 


ere Vais pas m'étendre plus Sur le gars Duke, 
retournez voir le test PlayStation pour savoir 
qui est ceblondinet aux vannes débiles. Par: 
lons un peu plus des différences: ne 
seraitce qu'au niveau technique, 64 
bits oblige, les effets des explo: 
sions sont incroyablement mieux réussis que 
dans n'importe quelle autre version, PC y com: 
pris. Par rapport à Turok, on notera aussi l'absence 
complète de fog, ce qui provoque par endroit un 
éffetde profondeur que seul Mario avait atteint, tandis 
queles/autres se voient dans l'obligation de recourir à dif: 
férentes magoulles pour éviter le clpping... Chapeau ! Comme 
sur PlayStation, TOUT a été traduit, voix comprises, ce qui 
fait nos oreilles de “cool! et autres ‘Embrasse le Roi pour 
moi, baby, C'est déjà, pas mal, ce n'est pas encore tout : la 
Version No4 propose des armes supplémentaires, absentes 
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llest pos: 
sible de 
jouer la cam 
pagne en 

cooperatif, » 
auquel cas 

les joueurs ” 
ne peuvent 
pas se faire 
de mal. 


Duke nukem 64 


EDITEUR. GT INTERACTIVE 


. KILLER 3D 


C'est l'avalanche ! Apres la version Saturn le mois 


dernier puis PlayStation , on va maintenant s'attarder 


sur la version N64. Ça tombe bien, c'est la meilleure. 


autant de l'originale que de ses différentes adaptations, double 

MP5, lance-grenades, fusil à plasma... ca fait vraiment plai- 

sir, d'autant que même les armes déjà existantes ont été 

redessinées. Eten mieux, en plus. Le mode multijoueur 

comme d'hab’ sur N64, permet de s'éclater à quatre, 

chacun pour Sa peau, où en coopératif, niveau 

après niveau. On peut jouer en temps limité, 

au nombre de morts... de quoi passèr les 

longues soirées d'hiver qui se pointent déja à 

l'horizon !Ce Duke N64 reste très probablementla 

meilleure version du titre, surpassant d'un seul coup 

l'orignale PC autant que les versions 32 bits, On regrettera 

juste une certaine censure, qui il est vrai serfait assez péna: 

lisante, mais bon, les jolies dañseuses qui Sont restées appa: 

raissant infiniment mieux faites que dans les autres versions, 

ca compense. Un excellent killer 3D, qui complétera à mer 
veille votre collec’ aux cotés de Turok et de Golden Eye. 


NINTENDO 64 


VISIO PME NPELETT PUTUT. 


YŸ a pas photo 


FOUEUR # TUE 


Arme incroya- 
blement 
fourbe en mul- 
tijoueur, les 
bombes à 
déclenchement 
. par laser sont 
une des inno- 
vations de 
Duke par rap- 
port a Doom. 


Des tas de 
ouvelles pétoires 


É. 5 
LE 
Es, 
é L -! 
De légers changements sont intervenus 
Sur chaque map du jeu, par rapport à la 


version PC, comme la fin du deuxieme 
niveau 


Ce flic:porc se trompe de cible : l'holoduke fait 
“= “w——lsoneffet 
7 ; un 


ispersés dans certains niveaux, des codes simples a 
rouver permettent l'acces à des passages et items. 
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De nouvelles armes 
ont fait leur apparition, 


durée de vie 


plus 


rands 


Les fumées et 
autres effets 
sont les plus 
aboutis sur 
cette version. 


moins 


Duke est un jeu bourre de 
passages secrets Cest 
ici qu'on trouve souvent 
les meilleurs bonus: 


Habitués de Duke, oubliez tout ce que vous avez pl 
voir ! Duke 64 dépasse en qualité tout ce que vous Duke, c'est avant tout une ambiance, je l'ai déjà dit. 
avez connu. Si l'on oublie les voix françaises qui Cette version N64 est si réussie, autant technique- 
à mon avis, gâchent l'ambiance Duke (néan- ment que pour le reste, que tout fan de killer 3D 


Tr 


moins bel effort de l'éditeur), le jeu est prenant, se doit de la posséder. Duke N64 est excellent, mar- 
varié et techniquement très abouti. Duke s'éclate, rant, varié et long, et offre un plaisir multijoueur qui 
et éclate tout ce qui bouge à l'écran. Bref, je synthé: égale celui de Golden Eye. Un must, tout simplement. 
tise, c'est génial. 
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Duke Nukem 3D 


KILLER 3D 


Voilà qu'en deux mois toutes nos consoles on leur dose de capi- 
talisme décadent. Un des plus grands doom-like, qui s'est fait 
attendre, est enfin là. Groovy ! 


PLAYSTATION 


e me répète un petit coup, pour ceux qui M cette version PlayStation dispose de quelques arguments 
ne connaissent pas, où qui n'ont pas lu le W de taille : 55 niveaux, dont un quart parodique qu'aucune 
test de l'excellente version Saturn : Duke, À autre version n'intègre, un mode link, l'absence totale de 
originellement un personnage de plate- censure et des options aussi originales qu'utiles. Les 
forme 2D sur micro, débarque en ennemis sont assez intelligents, ou plutôt réagis- 
3D subjective sur PC, et se constr sent bien : en présence d'un holoduke (item parmi 
tue très vite un fan-club qui n'a plus pour tant d'autres comme les lunettes infrarouges, 
seules phrases à la bouche que “Come get les amphétamines ou le jetpack) ils ont ten- 
some”, “What are you waiting for, Christmas?” dance à se gourer de cible. Bref, Duke PlayS- 
et pour devise “Duke forever”. C'est vrai, le père tation ne souffre que d'un seul gros défaut : une 
Duke est attachant : parfaitement incorrect avec les réalisation décevante, en regard des productions pré- 
dames et dico vivant d'insultes peu raffinées, il part en cédentes comme Exhumed ou Disruptor. C'est un hic 
guerre contre les aliens'avec Raÿ-bans, jeans 501 et che- Æ majeur, certes, mais Duke reste un bon killer 3D, qui ravira 
Wing-gum du règne américain. De l'action pure et dure, WE ceux qui apprécient le genre, comme ceux qui ne S'OPpo- L'entrée du premier niveau de Tomb 
c'est ce qu'il nous réserve, tout en imposant son style si M sent pas à une bonne dose de débilité : un bon titre, équi- Raider. WipEout y est passé aussi, de 
particulier et différencié des Doom, Quake et autres killers M libré, qui décoit au premier abord mais se révèle assez méme que certains films comme Shining de 
3D “sérieux’. On aime ou on aime pas, toujours est-il que WE vite prenant. Stanley Kubrick. 


En coopératif ou l'un contre 
l'autre, ceux d'entre vous qui 
ont les moyens de jouer en link 
apprécieront : des niveaux ont 
été spécialement conçus pour 
ce mode, et c'est un régal. On 
y a joué suffisamment long- 
temps pour que Willow choppe 
la gerbe, c'est à dire au moins 
1 minute entière, non-stop. Pis 
c'est TSR qui a pris le relais. 


£Enfin, bref, c'est éclatant, et ça 
ne rame pas trop. 
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d intérêt 


Pour la première fois depuis que la 
PlayStation existe, une option permet 
d'activer ou de désactiver un effet de 
flou, dit “Filtering”. Avec : la pixellisation 
tend à disparaître, un peu comme sur 
Né6#, sans : Les graphismes sont plus 
nets, mais du coup, ça 
bonne idée, non? 


Une 

arme ori- 

ginale : le 
freezer. Une 

fois trans- 
æ” forméen 
schtroumf, cet 
alien explosera 


au premier coup 
de pompe. 


partie de la 
ine d'items utili- 


Autant la version Saturn m'a ravi, autant celle-là 
m'a Un peu déçu. Techniquement, du moins, 
puisque pour ce qui est de l'ambiance, et du 
reste, Duke PS est aussi réussi que les 


autres versions. Les niveaux parodiques soi 
un régal, et le mode link une merveille. C'est 

vrai. techniquement, on est en-dessous d'un 
Disruptor ou d'un Exhumed, mais il reste fun, varié, 


pixellise... Une 


L'invasion Duke commence ! Moins réussie que la ver- 
sion Saturn, la version PlayStation propose tout de 
même quelques plus, comme le jeu en “link” (pour 

les 2 % de joueurs qui en usent) et des niveaux tota 


Fr 


lement inédits. Face à son homologue N64, cette 
»/ version PlayStation ne fait pas le poids mais pourtant 
on accroche. Et puis, il en reste peut-être Un ou deux 
qui ne connaissent par le père Duke, alors. 


Après Breakpoint Tennis et Sampras Tennis, la PlayStation 
accueille son ultime jeu à base de raquettes et de petites 
balles jaunes. Verdict? 


es jeux de tennis ont toujours ététrès prisés 
par les éditeurs. Au fil du temps pourtant: 
(et paradoxalement), la puissance des 
machines aidant, les simulations qui met: 
talent en scène ce sport hyper média- 
tique étaient de moins en moins 
intéressantes et réussies. Le terme de “Motion 
Capture” devenait synonyme de lourdeur de 
déplacement des personnages hyper polygo- 
nés, et le tout souffrait d'une priseen main très 
délicate. Bref, c'était beau, mais le fun yrétait aussi 
présent que des processeurs 64 bits dans une Jaguar. 
Heureusement, Smart Dog et Ubi sont arrivés ! Tennis Arena 
gomme toutes les erreurs du passé ludico-tennistique et 
mise avant tout sur une parfaite jouabilité. Ne vous étonnez 
donc pas de voir des terrains surun bateau outdans une 
arène, où encore des joueurs etjoueuses habillés couleur 


locale : ils peuvent se le permettre ! Graphiquement, on 

n'atteint pas des sommets, mais je le répète pour les tou- 

ristes : ici on s'amuse avant tout ! Deux options de jeu 

s'offrent d'emblée à vous : le mode “Tournoi Mondial” 

dans lequel un seul joueur pourra disputer quatre 

compétitions s'il arrive à rester dans les 10 

meilleurs mondiaux, et le mode “Smash Tennis’. 

Ce dernier renferme en fait des matches 

exhibitions en simple, double ou en tournoi à 

trois tours, dans lequel 8 humains pourront s'enre- 

gistrer. 10 joueurs(ses) en tout sont sélectionnables, 

dont 2 cachés, ainsi que 5 terrains différents (dont 1 

caché). Surle terrain, vous disposez des coups classiques 

(lobe, coupé, lifté et frappé) et pouvez accentuer les frappes 

à l'aide des boutons L1 etR1. Le bouton R2'quant à lui ser- 

vira au coup spécial, différent selon les protagonistes ! Pour 
le reste, lisez la suite. Moi, jy.retourne ! 
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technique 


Une Motion Capture d'un grand ré 
isme, aidée d'une animation d'un to 
aussi bon niveau. 


Une fois l'étoile apparue aux pieds du joueur, 
vous pouvez enclencher votre super attaque. 
Voyez sur le “replay” ! 


esthétique 


Ce n'est pas d'une beauté à se damn: 
mais Les joueurs et Les terrains so 
réussis. 


animation 


Impossible de s'en plaindre, elle e 
quasiment idéale, hormis quelqui 
petits “plantages” que l'on pardonn 


3 sen 2 
maniabilité 
ILest facile d'être toujours à temps s 


la balle, et Les coups sont simples c 
possible. 


sons 


Pas mal de manifestations des joueu 
et du public. La balle a un son dé 
plus classique. Des musiques rapid 
ment insupportables. 


durée de vie 


Aussi longtemps que vous aurez di 
partenaires humains ! Et une Play: 
tation ! 


plus 


Les animations. La Motion Capture qu 
Le fait de changer de caméra au servict 


Outre les coups classiques 
que tout le monde connaît. 
voici un panel de ce que 
vous aurez aussi en tant 
que surpuissant joueur. 
C'est aussi ça. Le réalisme 
de Tennis Arena. 


moins 


Des déplacements pas toujours ‘normau 
Des volées Un peu faiblardes. 


Ça y est, on le tient enfin Le meilleur jeu de tennis = À J'étais loin d'imaginer que je m'éclaterai autant avec ce 
depuis “Final Match Tennis” sur PC Engine ! Ça fal® Ô jeu de tennis. Jusqu'à aujourd'hui sur PlayStation, il 
sait juste. 7 ans qu'on attendaitça!Onen a Mu leur manquait tous un certain équilibre. Tennis 
pourtant vu défiler, mais tous souffraient d'une lu Arena n'est pas parfait, mais au moins il est facile à 


mauvaise jouabilité. Malgré d'insignifiants défauts, prendre en main. Les effets permettent de placer 
Tennis Arena possède tout ce qu'un joueur est en une balle comme on l'entend, et les détails de la 
droit d'attendre. Il se prend en main en un clin d'oeil, il Motion Capture sont vraiment agréables. Un hit, même 
est rapide, super fun et les animations sont de toute beauté" _e pour ceux qui ne sont pas fans du genre ! 


ce Combat 2, c'est enfin le jeu ultime de combat 
aérien sur PlayStation. Le principe du jeu reste 
le même que précédemment, à savoir remplir 
des missions variées ayant pour thème 
commun le fait que vous pilotiez un avion 
(oh!) Parfois vous aurez des viles 
ou des installations à bombarder, alors que d'autres 
fois il suffra de descendre quelques blaireaux 
volants sans grand danger. Et grâce à l'argent (il 
faut bien vivre) que vous aurez récupéré en accomplis- 
sant ces tâches ingrates, vous pourrez acquérir des avions 
de plus en plusipuissants, ou vraiment spécialisés dans une mis- 
sion. Chaque avion possède les mêmes options : tir à la mitralleuse, 
lancer de missiles. Parmieux se côtoient les petits moucherons 
rapides qui ne valent pas un clou en attaque, et les gros avions 
bien lourds qui pilonnent le sol, mais qui ne sont pas capables 
d'éviter unprojectile correctement. À vous de faire les bons choix 


 — Combat 2 


EDITEUR ARCADE-SIMULATION 


Lorsque les misions aériennes deviennent trop ardues pour le 
ministére de la Défense, Alain Richard appelle les joueurs d'Ace 
Combat 2. 


PLAYSTATION 


selon les scénarios, car en 
cas d'échec à la mission, vous êtes prié 
de repayer les avions cassés. Pour le reste, D 
tout se passe au niveau du feeling et—227 
de l'ambiance. Car qu'onle veuille ou non, 
ce n'est pas une simulation mais un 
jeu d'arcade avec des options. eh 
évoluées. Et le plaisir de foncer à Fo D’ 
allure entre les buildings où sous un pont é «. 
se confond avec celui de faire Sauter un avon 
à 10 mètres de soi et de traverser indemne les bouts cramés 
de sa pauvre carcasse. Pour le reste, on notera que le jeu est 
bien à la manette, tres sympa au paddle analogique, carrément 
cultissime avec la manette analogique. Vous savez, cette grosse 
manette à deux manches quil vous faisait peur dans sa grande 
boîte, chez votre marchand? Et bien il va falloir penser à l'acheter 
avec ce jeu incontournable, qui n'a pour seulrival que G-Police. 


Ace Comhat@ 
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Si vous êtes 
habile, et sur- 
tout amateur 
de sensa- 
tions fortes, 
n'hésitez pas 
à passer 
sous les 
ponts, sensar 
tions garan: 


Mos missions se dérouleront aussi en des pays, comment dire, 
un peu plus ‘moyen: orientaux que d'autres. 


Une fois le jeu terminé il est possible de le recommen- 


cer avec de nouveaux avions inédits. 


ET 


ous ne verrez que de loin les avions trop 
pides. Ne restent que les lents. 


e must 
du combat aérien 


Avant chaque mission. 
on Vous expliquera clai- 
rement ce que vous 
devez faire. 


issil Alert’, cela veut 
re “Attention à vos 
sses’ dans le jargon 
s pilotes aériens. 


La voltige aérienne mâtinée d'action, le tout super 
rythmé et qui plus est vachement beau, alors là 
je m'incline ! Namco nous avait habitué à des 
titres d'excellente qualité et bien ça ne 


semble pas vouloir s'arrêter. Passionnant, 
vaste, technique, en un mot complet. Dommage 
cependant qu'on en fasse si vite le tour, contraire- 
ment à un G-Police. 


esthétique technique 


animation 


bilité 
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plus 


Si vous avez toujours rêvé d'être Buck Danny, laissez 
tomber ! Ici, on joue dans la cour des grands, des 
pros. bref, des avions qui ont la classe et qui ne 
craignent pas d'être en plein surréalisme lorsqu'ils 


traversent des carcasses en feu. Du grand spec- 
tacle, un jeu haletant. Bref, un simulateur de vol 
sauce Die Hard. Génial ! 


Psygnosis quitte un moment le monde automobile pour vous 
proposer d'incarner un G-Cop à la recherche de la vérité dans 
un shoot 3D spectaculaire à la sauce cyber-punk. 


‘action de G-Police se situe en 2097 juste 
après la fin de la guerre inter-coloniale. Les 
gouvernements ont été dissous pour laisser: 
la place à de puissantes corporations qui 
contrôlent et organisent la vie écono- 
mique et politique des différents 
territoires. Ces puissantes multinationales ont 
décidé de créer leur propre force de police, 
la GPolice, afin d'assurer la défense de leurs inté- 
rêts et maintenir l'ordre dans les colonies. Vous allez 
incarner Jeff Slater qui s'engage comme pilote de Havoc 
dans la GPolice dans le but d'élucider la mort de sa soeur 
qui était elle aussi membre de ce corps d'élite. Contrairement 
aux apparences, GPolice n'est pas un jeu d'aventure mais un 
shoot 3D dans lequel le scénario, très élaboré, tient une place 
inhabituelle. Le jeu comprend 35 missions variées et l'action 
se déroule dans de gigantesques mégalopoles au look cyber- 
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punk. D'un point de vue es 


hétique, les développeurs s'en sont 


plutôt bien sortis, mais au-delà de ses effets graphiques et de 

son habillage cyber de toute beauté, G-Police risque toutefois 

de décourager les joueurs impatients : les commandes 

sont déconcertantes etleur configuration peu ergo- 

nomique. Par exemple, il vous faudra maintenir les 

touches L1 et L2 enfoncées pour conserver une 

altitude constante ce qui s'avère peu pratique 

en situation de combat. On regrettera également 

l'absence de déplacements latéraux. Le temps d'adap- 

tation est donc très long et vous devrez refaire deux où 

trois fois le mode entraînement avant d'assimiler les “subti- 

lités” du pilotage sous peine d'être humilié par vos adversaires. 

Mais le plus gros grief concerne la jouabilité au pad analo- 

gique : une trop grande sensibilité du stick entraîne une manoeur 

vrabilité difficile, et par conséquent trop délicate du Havoc ! 
Crispant. Génant pour un jeu dédié à l'analogie, non ? 


Vous devrez guider certains missiles 
avec votre viseur pour quils puissent 
suivre et atteindre la cible designée 


Les séquences FMY sont magnifiques. La modé- 
Usation et les attitudes des personnages sont sur- 
prenantes de réalisme. L'influence des films Blade 
Runner, Outlaw et Alien apparait évidente... Ah, j'oubliais, 
le jeu est intégralement dans la langue de Molière. 


echnique 


Le clipping est trop prononcé mails 
moteur 3D gère Un univers assez Co 
plexe et vivant, alors on fera preu 
d'induigence 


An] 

esthétique 
Les scènes FMV sont magnifiques, | 
effets de lumière somptueux et 


design général devrait séduire l: 
amateurs de cyber punk. 


animation 


Gr-Police est rapide. On note de petit 
saccades de temps à autres mais da 
l'ensemble les déplacements reste 
fuides. 


maniabilité 


Des commandes complexes et pe 
instinctives. Au pad classique, ça pas 
à peu près, à l'analogique c'est ur 


Vol en escadrille. 


autre histoire. 


sons 


Des bruits de tirs et d'explosions tri 
réalistes. Le doublage français e 
acceptable. Quant aux musiques, he 
bof... 


Très vite vous pourrez être accompagné d'autres 
Havocs. Comme dans Wing Commander, il vous 
suffit de désigner une cible puis d'envoyer 
l'ordre pour avoir un soutien aérien. En règle 
générale, vos coéquipiers agissent intelligem- 
ment et efficacement. Pratique. 


durée de vie 
35 missions et un scénario suffisai 


ment travailié pour vous tenir en haieir 
durant de longues heures. 


plus 


De l'action non stop ! 
Un univers et une ambiance cyber. 


moins 


Une maniabilité vraiment rebutante 
Le clipping. 


G-Police a tout pour séduire : l'originalité de l'univers cyber- 
punk, Un vrai scénario, une ambiance graphique explosive 


Psygno quitte le plancher des vaches et tente désormais’ 
de conquérir les cieux ! Premier rejeton de la série, G- 


Police m'a procuré un sentiment d'amertume. Dispo 
sant d'Une réalisation hors-normes, soutenue par un& 


trame scénaristique et une ambiance soignées, on 

se demande encore pourquoi les développeurs ont 

tant négligé la maniabilité. Encore un chef-d'oeuvre à 
classer parmi les softs frustrants. À réserver aux pros du pad! 


et une bonne profondeur de jeu. La prise en main très 
délicate et la difficulté de certaines missions pourront 


rebuter certains joueurs. Un bon jeu toutefois qui aurait pu 
offrir des sensations extrêmes si la sensibilité du pad analo- 
gique avait été corrigée. Dommage, car bien que le jeu soit 
vraiment bon, la maniabilité découragera les moins persévérants. 


ynasty Warriors n'est pas un titre original. 
Jeu de combat pure souche, il reprend sans 
surprise les grandes lignes du genre en 
proposant des menus désormais bien 
connus : team battle mode, survi- 
val, time attack, training. On a 
là tout le nécessaire (hormis les listes de 
coups de personnage, ce qui s'avère un 
peu dommage). Dix personnages, tous experts 
en différents arts martiaux chinois, sont dispo- 
nibles. Certains manient la lance, d'autres sont plus 
à l'aise avec le Sabre, ou la masse. À vous de trouver 
votre armement préféré. Très agréable à regarder, Dynasty 
Warriors se révèle dans un premier temps assez déstabi- 
lisant à jouer. En effet, en plus d'une garde automatique 
et de deux uniques boutons d'attaque, deux boutons ser- 
vent à la défense : un pour l'esquive (vous amenez l'adver- 
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tentent, tant bien que mal, de se hisser à la hauteur de leurs 
aînés. Pour Dynasty Warriors, le pari est presque réussi. 


saire dos à vous) et un pour le contre. Si vous appuyez sur 

ces deux touches en même temps, vous effectuez une 

esquive sur le côté. La panoplie défensive représente donc 

un intérêt mais il faut un certain temps d'adaptation 

avant de tout maîtriser. Disposant d'un éventail de 

coups relativement réduit par rapport à un Tekken 

2 ou un Soul Blade (ici il n'y à qu'une tren- 

taine de coups en moyenne par perso), 

Dynasty Warriors fait figure d'outsider dans la 

cour des grands du jeu de combat. À l'époque de 

sa-sortie en import (son nom de guerre était alors 

Sangoku Musou), il a certes fait sensation, mais depuis 

nous avons pu goûter à l'originalité d'un Bushido Blade, 

par exemple, et il faut bien avouer que le jeu de Koeï n'innove 

pas plus que ca. Un bon titre, toutefois, qui mérite vrai- 

ment toute votre attention, ne serait-ce que pour la beauté 
des graphismes en haute résolution (les persos) 


PLAYSTATION 


Hop, vous faites trebucher le dernier 


boss, et Vous n'avez plus qu'a l'enchainer 
bien comme il faut avant qu'il se 
retourne. 


Les chopes sont peu nombreuses 
dans le jeu. Et elles ne sont la plu- 
part du temps pas tres originales. 


Admirez la finesse des 
détails avec. en particulier, 
limprimé de l'oiseau, dans 
le dos de Zhou Yu. 


ES 


Ambiance apocaluptique pour combat entre 
bourrins. C'est ça la guerre ! 


Les impacts lumineux. à la fin de cer- 
tains enchainements, font penser à° 
ceux de Tekken. 

Super attaques, 


contres, enchaînements..… 


Je suis un boss, j'ai le 
droit de tricher et de 
tirer un rayon laser. 
Gros lourd... 


Après avoir été la surprise du mois il y a quelques 
Dynasty Warriors est un bon jeu. Ce n'est pas un titré À temps de cela en import, Dynasty Warriors arrive 
révolutionnaire, certes (il arrive un peu tard pour à enfin en version française, espérant bien réitérer 
cela), mais il se révèle étonnant. À l'époque de sd: * l'exploit. Peu de personnages, une réalisation 


sortie japonaise, ce jeu avait créé la surprise, per- \ soignée, et quelques petits trucs inédits comme 
sonne ne s'attendant à ce que le premier jeu de combat: à celui des échanges rapides de coups, dignes de Burt 
du «petit» éditeur Koei atteigne un tel niveau. À voir. : . Lancaster dans un film de cape et d'épée. Un bon 
FF complément à toute Ludothèque de jeux d'action. 


Sega Touring car 


--- . COURSE AUTO 


Sega se repose un peu trop sur ses (maigres) lauriers 
et reprend de manière assez maladroite les routines de 


Sega Rally, mais sans le soin apporté à ce dernier. 


SATURN 


n attendait tous les grands titres européens WE de répondre si vous n'avez pas de paddle analogique, ce 
de la Saturn pour Noël afin de voir si Sega Maui revient finalement assez cher. Unjeu où les graphismes 
avait toujours foi en sa machine. Eh'bien, il ne sont pas excessivement soignés et peuvent paraître très 
semblerait qu'une fois de plusil faille se grossiers. Un jeu enfin oùla dificultétest telle qu'il relève 
contenter des merveilles de l'import. de l'exploit de parvenir au dernier circuit en pole 
Non pas que Sega Touring Car a position, en mode “easy” !'Et surtout, humiliation: 
Soit mauvais, oh non, loin de là. Ilestjusteun suprême : le jeu permet de faire des compé- 
peu trop brouillon pour s'en sortir face à ses tions avec chaque joueur du monde via 
concurrents : graphismes parfois grossiers, à internet, malheureusement la liaison internet 
collisions hasardeuses avec les éléments du décor pour Saturn n'existe pas en France. Cependant, 
et surtout une gestion très approximative de la nous ne sommes pas en présence d'une daube, et les 
densité des voitures. Pourtant, tout portait à:croire que le bons cotés du jeu existent aussi. Par exemple, les 
jeu serait très bon, puisqu'il reprenait les routines de l'inégalé WE véhicules sont au nombre de 4 etils nécessitent chacun une A RER a 
Sega Rally. Maïs c'était sans compter les divers bugs que prise en main différente. Autre qualité majeure dans ce jeu: DURE EUR GE Eten GREAT 
le vous pouvez choisir entre trois bandes 
cela occasionnerait, puisque les deux jeux en arcade sont Æ l'option “tuning”, qui permet de configurer sa propre bagnole. sonores ou bien le simple bruit des 
très différents l'un de l'autre. Alors, sur Saturn? Ben ca nous D Une grande qualité pour.unjeu plein de tout petits défauts. moteurs. 
donne un bon jeu, mais pas un hit. Un jeu où la voiture refuse Æ Une réussite entachée de fautes. 


| {lou li 


, Les espèce 
Ur De Ë , , L de Playmo- 
k : à bils autour 
: de votre 
caisse qui 
cherchent 
une pièce de 


NB DE JOUEURS 
SPECIAL 
DIFFICULTÉ 
NB DE CIRCUITS 
CONTINUE 
NIVEAUX DE DIF. 
NB DE CIRCUITS 


Une modélisation des Voitures assez réussie. 
Le circuit, par contre, en prend un coup... 


Lors des 
eplays, la 
console 
B'autorise k 
d'auda- 
cieux 
MOUVE- 
ments de 
caméra. 


: COURSE RECORD 
Na TEE 7” 
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"SÉLECT CAR 


> à 24 
AIfiRomeo 55VETI 


. arrive parfois dans le plus difficile pour cause de mauvaise 
second tournant du gestion des positions. 
deuxième circuit : la 
voiture s'envole sur 
fond violet et reste 
coincée. Un bug, Mister 
Watson? 


dis dE 
æ \ 
TIME 
HAT Y'A COURSE Un truc exaspérant qui En vue intérieure, le jeu est beaucoup 


CExubition Round | 
; ET ER 
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=. peutrop charges. 
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technique 


esthétique 


course qui 


animation 


v 
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Dors 
COURSE RECORD ? 
12007000 


durée de vie 


Le trés classique écran splitté en mode deux 
joueurs. 


plus 


Le troisième circuit se déroule en pleine ville. Virages 
dangereux à la pelle! 


moins 


» Aux Etats-Unis et au Japon, 

| le Modem Saturn servira aux 
internautes, auxquels Sega a 
donné rendez-vous le 24 
décembre prochain. 


@e 
PRESS 
2 


J'aime beaucoup Sega Rally, que ce soit sur La conversion sur Saturn de ce jeu d'arcade en a mal- 
Saturn ou en arcade. Et par contre, je heureusement gardé les principaux défauts. À savoir 
n'accroche pas à Touring Car, que ce soit en une jouabilité très spéciale et un challenge TRES 
arcade ou ici sur Saturn. La maniabilité très difficile. Surtout aux niveaux supérieurs. D'autre 


TT raz nn 


étrange, à la limite du défaillant, est plus que part, il est graphiquement en dessous de ce que 
crispante lorsqu'il s'agit d'un produit acheté. F l'on voit actuellement sur 32 bits. Au niveau intérêt et 
Un jeu accrocheur, mais loin d'être parfait. technique, je le placerais après Sega Rally et Daytona 
Une certaine déception, en somme. USA... À réserver aux affamés donc. 


vos jeux vidéo et consoles 16 - 32 - 64 bits | 
SAINT GERMAIN EN LAYE : BOULOGNE - ITALIE 2 è 
42, rue de Paris . 221, Bd Jean Jaurès . La Tête dans les Nuages . | 
78100 SAINT GERMAIN EN LAYE e 92100 BOULOGNE e Place d'Italie e | 
(RER A) e Métro Marcel Sembat e (au dessus du grand écran) e 
Tél : 01 30 61 47 47 7 Tél : 01 41.41 92 92 à 75013 Paris Métro Place d'Italie #| 
Mardi au samedi de 10h à 19h < Lundi de 14h à 19h + ouvert 7 jours/7 de 11h à 19h : 
Dimanche de 10h30 à 13h e Mardi au samedi de 10h à 19h e Tél : 01 53 80 3000 e | 
INTENOCASA | 
CONSOLE NEUVE : 999 Frs CONSOIE NEUVE : 990 Frs | 
OCCASION : 800 Frs OCCASION : 790 Frs 
S1350 0: w0 W9 mû | 
JEUX NEUFS 
NINTENDO 64 PSX SATURN €D ROM PC 
TREME G TEL CROC 349 SEGA TOURING CAR 349 LAND OF LORE 2 TEL 
ACE TEL SNOW RACER TEL DUKE NUKEN 349 WORMS 2 TEL 
DLDEN EYE 449 PANDEMONIUM 2 349 WARCRAFRT 2 349 DARK EARTH 349 
1MBERMAN 64 449 TOMB RAIDER 2 369 FORMULA KART 349 SHADOW WARRIORS 349 
JEUX D'’OCCASIONS 
NINTENDO 64 PSX SATURN CD ROM PC 
ROK 399 VRAILLY 249 CRYPT KILLER 249 DIABLO 249 
ARIO KART 299. FORMULA ONE 199 DRAGON FORCE 249  ATLANTIS 249 
AR WARS 349 RESIDENT EVIL 199 TOMB RAIDER 199 DUKE NUKEN 159 
; 64 349 ABE'S ODYSSEY 249 NIGHTS 169 ALERTE ROUGE 199 


Gagnez la console de vos rêves ! 
ur tout achat du jeu TOMB RAIDER Il sur PSX et SATURN, ECONOMISEZ 
Frs sur présentation du coupon ci-joint. Grâce à ce coupon vous pourrez 
ssi PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT qui vous permettra peut-être de rem- 
rter la console de jeu de Votre choix". 
164 ou PSX selon disponibilité en magasin. Le tirage sera effectué le 22 
cembre 97 à Saint Germain en Laye. Toutes les boutiques participent à 


bur 500 Frs de jeux revendus, bénéficiez de 50 Frs de réduction sur votre Asie) achat de jeu d'occasion. Offre valable jusqu'au 31/11/1997. 


INom : 


ton ë 


Age D Date d'anniversaire : 


lAdresse ; 


uake, c'estavant tout une.ambiance unique et 
un mix particulièrement efficace d'éléments futu- 
ristes et moyenâgeux. Contrairement à Duke 
(auquel ilne cessera pas d'être comparé) 
quimise essentiellement sur l'aspect 
parodique de son univers et de ses 

ennemis, on ne trouve aucune touche d'humour. 

dans ce Doomike. Certains joueurs apprécie- 

ront cette rigueur, mais d'autres estimeront que le 

jeu se prend un petit peu trop au sérieux ! Enfin, et c'est 

une première, Quake propose des adversaires entièrement 

réalisés en 3D, ce qui confère encore plus de réalisme. Si l'on 

excepte la qualité de la réalisation qui ne peut être la même, la 

version Saturn reste dans ses grandes lignes fidèle à son homo- 

logue PC. On y retrouve les 30 niveaux de la version originale, les 

mêmes armes dévastatrices, le même bestiaire. Les développeurs 

de Lobotomy Software se sont même payés le luxe de renforcer: 
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DIFFICULTÉE 
EXISTE SUR 


EDITEUR. 


Après l'ambitieuse conversion de Duke Nukem sur Saturn, Lobo- 
tomy Software revient avec un autre Doom-like issu 
de l'univers PC : le mythique Quake. 


_ SATURN 


l'atmosphère déjà super glauque en agrémentant cette version 
d'effets de lumière inédits particulièrement efficaces, et en confiant 
la composition des thèmes musicaux au groupe “indus” Nine Inch 
Naïs!Les défauts, vous vous en doutez, sont principalement 
d'ordre technique. Le jeu demeure beaucoup moins précis 
graphiquement qu'Exhumed : les textures bien que 

très variées sont dans l'ensemble assez grossières 
tant pour les ennemis que pour les décors. 
lus, bien que le moteur 3D utilisé soit le même 
P celui de Duke et Exhumed, l'animation manque à cer. 
tains moments de fluidité. Pourtant toutes ces petites 
blesses n'altèrent en rien le gameplay.et l'intérêt énorme de 
Doom-ike qui bénéficie d'une profondeur de jeu équivalente à celle 
de Duke. L'architecture des niveaux esttrès recherchée, larareté 
des munitions évite de sombrer dans le shoot simpliste, et les 
monstres pour une fois particulièrement effrayants, sont dotés 
d'uneinteligence artcielle honorable. Une excellente adaptation 


Les adversaires agissent de maniére 
cohérente et attaquent souvent simulta- 
nément. 


Les chevaliers noirs utilisent des sorts mais savent également 
se battre au contact. Pas facile. 


Comme dans Exhumed vous pourrez sauter de 
plate-forme en plate-forme Avec le pad analogique N Ê © 
cest quand méme plus facile. 


technique 


Les effets lumineux sont aussi 
réussis que dans Exhumed. 
Normal, Lobotomy Software a 
utilisé les mêmes routines. 


animation esthétique 


maniabilité 


Contrairement aux autres killers 3D, tous 
vos adversaires sont ‘polygonisés . 


ÿ 
> 
œ 
m 
w 
5 
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plus 


moins 


Quake vous propose dutiliser 9 armes différentes. 
Certaines ont deux types de munitions. 


AU niveau ambiance, c'est à vous de choisir. Celle d Si comme moi vous êtes sujet à de terribles nausées et 
Quake est aussi réussie dans son genre que cellé à des fourmillements dans Les extrémités lorsque 
de Duke, mais je trouve ce dernier, au même titr vous jouez à certains Doom-like, laissez tomber ! 
qu'Exhumed, plus intéressant et plus varié. Par contre, si vous ne souffrez d'aucun effet 


Quake représente celui que j'aime le moins parmi 


les trois, autant pour sa technique qui s'oublie un secondaire, Quake constitue un mets de premier 
peu, que pour son style, mais il reste Un excellent choix malgré ses quelques petits manquements tech- 
choix, et un jeu prenant pour tous Les amateurs de killer 3D niques. Une excellente surprise. 


Pour parer au succès de Mario Kart sur N64, 
Sega nous pond en toute hâte un Sonic R à la maniabilité 
et au fun douteux... 


es méchants robots et les gentils 
zanimaux décident de faire une trêve, le 
temps d'un Grand:Prix pour commémorer 
la mort de Senna. Pour ce faire, ils 
s'affronteront sur cinq pistes 
zarbies et vastes où le sens de 

orientation s'avèrera plus essentiel que 

a vitesse pure. Sonic R nous invite à 

bénétrer dans un‘univers en 3D chatoyant 

dont le moteur force l'admiration. Cependant, les 

oncepteurs du soft n'ont pas approfondi le concept 

Bt cela s'en ressent au niveau du manque d'options 

amusantes et du fait que le mode Grand Prix n'enchaine 

Das les courses. Etla sensation de vitesse alors? /Ppppppffffff.…. 

lle est fantomatique tout simplement : Sonic est doté 

Hlune vitesse de croisière ridicule et donne plus 

impression de faire son jogging matinal.que de sprinter 
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sévèrement. Et puis il ÿ a aussi la maniabilité qui aurait 

été excellente pour un jeu de snowboard, et quiici nous 

fait péter les plombs méchamment. On rate les péages à 

anneaux, onse cogne dans tous les murs, il peut même 

nous arriver de traverser une marche d'escalier 

dans une mauvaise gestion du Z-Buffer.…. Et 

encore, je ne vous ai pas parlé de la 

possibilité d'effectuer la course en sens 

inverse sans en être averti par la console ou 

au pire, de tourner en rond à force de louperles 

bifurcations. De plus, certains personnages comme 

les robots ne possèdent aucune animationiet flottent 

ridiculement dans les airs. Deux vues différentes variant 

de deux millimètres vous seront gracieusement offertes. 

Enfin, vous bénéficierez aussi d'un mode “Time Trial” aux 

options affligeantes et inutiles (course à l'envers, course 
à l'endroit...). 


= 
les us à 


echniqué 


Le défilé de la piste est très fl 
malgré un manque de vitesse. 

L'environnement en 3D est ext 
tionnel sur Saturn. 


esthétiqu 
Graphiquement très coloré, on re 


naît aisément nos petits amis les : 
maux. 


animatior 


L'animation de certains personna 
frise le sprite “deux étapes”. 


maniabilité 
L'inertie du jeu est surréaliste, on pc 


son temps à rater les couloirs et 
anneaux. 


Mode Replay sons 


] 6 La course s'effectue sur fond de Da 


et de paroles réalistes : "Can you | 
it?”. La chanteuse parle sürement 


Seul point positif du jeu : vous aurez droit à BRENECÉEEET En en, 


une rétrospective de votre course via un mode 


Replay vous proposant des mouvements de durée de Vi 


caméra fluides et impressionnants. 


Le premier circuit est plus dur que 
dernier. “Fascinant’, comme dil 
YVES À 
FC Spock. 
ZE 


A 


plus 


De l'excellente 3D bien fine. 
Un Loading représentant un CD en 


moins 
Une inertie digne d'Holiday on lc: 


Un mode GP qui n'enchaïne pas 
courses. 


2n est loin de Mario Kart et de 
ies fourberies, ici les zanimaux 
ourent dans la paix et Le 
jaime, frôlant la tristesse. 

De ce fait, chaque dépasse- 
nent est alors vécu comme un 
>hénomène... 


Sonic R est... comment dire... oui c'est ça... un jeu AU vu de l'excellent moteur 3D de Sonic R, on est en 
de... enfin un truc du genre quoi. Franchement, droit de se demander pourquoi Les gars de Sega ne 
j'ai pas trop compris quel était le but. Course? LE = nous ont pas plutôt concocté Un jeu de plate-forme 
Jeu de plate-forme? Les deux? REC” style Pandemonium au lieu de nous gratifier d'un 


LR = Le LE En) 


À force de vouloir faire original, on arrive à du soft de course plat et décevant. Car SR est déce- 
néant. Les personnages sont d'une lenteur phé- vant à bien des égards : maniabilité horrible et 
noménale, et, bien que techniquement très réussi, "2" manque de fun. Dommage car à Atlanta, Le jeu sem- 
l'intérêt est proche de ZERO. blait vraiment prometteur... 


Herc's Adventures. Sous ce titre sibyllin 
se cache Hercul fils de Zeus. Héros en 
titre de cette quête effrénée qui va l'amener 
à rencontrer les dieux majeurs de l'Olympe, 
iln'est pas seul : Jason et Atlanta 
répondent également présents. 

iacun d'entre eux possède ses propres avart 

ges : Hercule est le plus fort, Atlanta peut 

rer à distance et Jason est censé être le plus 

alin, même si je n'ai pas bien compris comment 

à se traduisait dans le jeu. Herc's Adventures vous 

vite à entreprendre une longue quête qui vous aménera 

rencontrer différents dieux : Héra, Athéna, Poséidon, Dio- 

ysos. Tous vous confieront une mission particulière. Si 

ertaines sont sans surprise (ramener la tête de la Méduse 

Athéna, ou celle du Minotaure à Poséidon.….), il s'avère 

ssez drôle d'entendre Héra vous demander de lui rame- 
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Herc's Adventu res 


... LUCAS ARTS 


L Ed 


SHOOT TACTIQUE 


Herc's Adventures est un jeu hors-normes qui vous per- 
mettra de réviser de façon peu orthodoxe vos connais- 
sances concernant la Grèce antique. Avé Zeus, ceux qui 


ner une vache prénommée lo. Rappelons que, dans la mytho- 

logie, lo était une maîtresse de Zeus et que pour la proté- 

ger de sa femme par trop jalouse, celui-ci l'a transformée 

en génisse (astuce qui a moyennement fonctionné, mais 

bon). Vos pérégrinations vont vous faire parcourir 

de vastes distances et affronter tout un tas d'enne- 

mis : soldats, cyclopes, esprits sylvains, aigles, 

naïades… De nombreux objets et armes 

sont disséminés un peu partout (lances, bombes, 

pouvoirs de glace...) Ramassezles, ils se révè- 

lent souvent très utiles. Et n'hésitez pas à cumuler 

vos moyens de défense. Lorsque vous balancez quelques 

deux cents flèches et cent cinquante bombes sur un boss 

pour le tuer (Minotaure je te hais !), votre stock en prend 

un coup, Un jeu finalement sympathique, à l'ambiance très 

prenante, qui ne pèche vraiment que par un “côté explora- 
tion” fastidieux. Enfin bon, il suffit d'être motivé. 


4 


Le jeu à deux est bien évidemment conseillé. 
Mettez au point vos tactiques, décidez qui pren- 
dra tel ou tel bonus... 


vont mourir te saluent.. 


PLAYSTATION 


Pour faire ramer les galériens plus vite, 
tirez sur le gars au tambour Cest lui qui 
donne le rythme. 


“a Enfin la vérité ! Ce sont des extra-ter- 


restres qui ont construit les pyra- 
mides. Et ils sont hargneux. 


Lorsque vous étes tué, vous 
vous retrouvez chez Hadés. 


ça trente six fois. 


Vous pouvez lancer des éléments 
du décor sur les ennemis pour 
vous en débarrasser. 


Patience et longueur de temps... 
Dans Herc's, les ennemis réapparaissent 
lorsque vous vous éloignez puis revenez au 
même endroit. Un détail énervant qui peut tour- 
ner à votre avantage. Par exemple, à Elis, vous 
pouvez récupérez deux pièces d'or cachées sous la Vache en métalet | 
Sous une maison, plus à gauche. Une fois ceci fait. éloignez-vous plus 
au Nord en évitant les soldats, allez jusqu'au virage plus haut, puis reve- 
nez sur vos pas. Les pièces seront de nouveau là. Avec un peu de 
patience, vous pourrez mettre de côté un joli pactole. 


ssandre, en haut à gauche, fait 
droles de prédictions. Parfois il 
ut des grenouilles, d'autres fois 
fs pizzas... Cest débile. 


Herc's est un jeu d'aspect simple et mignon qui, 
pense t-on dans Un premier temps, devrait surtout fi concerne sa réalisation indigne d'une console 
plaire aux plus jeunes. Quelques heures de jeu FE 40 : % 32 bits. Pour le reste, Lucas Arts ne s'en est pas trop 
; mal sorti en proposant une ambiance complète- 


CD VV 


le cas. Les subtiles références à La mythologie & J ment déjantée digne des films des Monty Python. Un 
la nécessité qu'il y a de s'accrocher pour avance é s 7 jeu disposant d'une bonne durée de vie qui devrait 
réservent ce jeu à un public plus mûr, en fin de plaire avant tout aux amateurs d'aventures parodiques 
compte. Un jeu à offrir à son petit frère... si on joue aveé débiles à souhait et d'exploration de longue haleine. 


Hercule 


DISNEY INTERACTIVE PLATE-FORME 


Un jeu magnifique, facile, pour un public jeune. Hercule prouve 
qu'on pouvait faire un jeu de plate-forme 2D - 3D de qualité. 


PLAYSTATION 


NIVEAUX DE DIF. 
CONTINUE 
DIFFICULTÉ 

EXISTE SUR 


Un grand 
moment 
| d'anima- 
Toujours les | ff) ï Fr (fée tion 3D : 
mêmes qui 5€ à l'Hydre ! 
plaignent ! . 
Regardez-le 
avec sa 
tronche de 
demeuré, son 
regard fixe (on 
est cyclope ou 
on ne l'est pas), 
il ne vous fait 
pas pitie? 


Chevauchez-le 
jusqu'à l'épui- 
sement puis 
envoyez-le 
contempler les 
étoiles. 


Tous les moyens sont bons pour vous réduire : 
en poussière. Torches, mains, pieux acérés, 
jusqu'où pousseront-ils la violence? L 


EChNIQUE 


Zooms de qualité, mélange d'éléme 
3D et 2D fort réussi, clipping abst 
lors des séquences en vue 3D... Du tt 
bon. 


esthétique 
Le style Disney dans toute sa sple 
deur ! On aime, ou on déteste. Toui 


fois un fait est indéniable, les graphism 
sont tout bonnement magnifiques. 


animation 


Bonne. Hercule dispose d'une larç 
panoplie de mouvements qu'il pour 
effectuer avec une grâce qu'il a sûr 
ment hérité de son père Zeus. 


terriblement prenant maniabilité 
Une fois les premiers tätonnemen 


dépassés, diriger Hercule se révélet 
être d'Une simplicité enfantine. Normc 


A Hercule, l'homme 
Tips Tous les person- multi tâches 


nages de fin de stage 

que vous allez rencontrer 

proviennent directement de 

la mythologie antique. Leurs points faibles sont 

restés ceux relatés par les anciens. Courez donc 

VOUS procurer Une mythologie de poche, elle vous 

sera utile pour savoir comment terrasser l'horrible 

Méduse, où la magnifique Hydre. La vérité se 
trouve enfouie dans les livres ! 


sons 


Des thèmes récurrents assez prenant 
mais qui manquent parfois un peu d 
pêche. 


durée de vie 

Une après-midi pour abattre un tre 
vail que l'on ne peut qualifier que d'he 
culéen, c'est Un peu faible ne trouve: 
VOUS 5? 


plus 


L'ambiance du dessin animé parfa 
tement retranscrite 
Un jeu pour toute la famille 


moins 


! Hercule est un mec coot, c'est fla- 


grant. Toutefois comme tout demi EBECIMenERo re 
ce dieu qui se respecte il est prêt à tout Un système de continue et de sauve 


pour se faire remarquer. Porter des garde très restrictif 
E. | biocs monstrueux, briser des colonnes SRETE 
PA É doriques, maîtriser la foudre (que son 
père Zeus lui envoie), Le feu, le vent... 
Le tout pour l'amour de la belle, mais 
frêle Meg. Comme quoi, même les 
plus grands possèdent leur talon lés pros 
d'Achille. 


Voilà que Disney remet ça ! Depuis le merveilleux Hercule est une bonne surprise. Techniquement très 


Aladdin, la traversée du désert avait été rude, abouti, le jeu sait aussi faire preuve de variété et 
mais Hercule vient relever le niveau, et de d'humour. On passe d'un niveau à l'autre aisément, 
quelle manière ! Beau, agréable à jouer, par mais la douzaine de niveaux proposés vaut vrai- 


moments désopilant, ce titre ravira tous les ment Le coup d'oeil. Un jeu à offrir au petit frère ou 
membres de la famille du grand-père helléniste, à la petite soeur pour ensuite prendre la manette et 
| au p'tit jeunot. Tout bonnement lumineux, bien suivre Les aventures du très héroïque Hercule. 
que trop facile ! Ë 


Ah, être pirate, quel pied ! On vit au grand air, le visage fouetté 


par le vent et les embruns, l'oeil aux aguets et l'âme vaillante, 
prêt à conquérir le monde. Et puis on pille, on détruit, on passe à 
l'abordage.. Bref, on ne s'ennuie pas. 


verboard! fait partie de ces petits jeux sans 
prétention que l'on regarde d'abord avec 
un oeil distrait. Et puis, les parties s'enchat 
nant, on s'aperçoit que le jeu recèle 
des trésors de fun et d'intérêt 
jusqu'alors insoupconnables. Et 

on finit par rester scotché avec ferveur à son 

paddle sans réussir à décrocher. Un signe 

quine trompe pas. Overboardl propose deux 

modes de jeux distincts : un modeten solitaire, et 

un autre multijoueur. Le premier vous invite à tra- 

Verser une vingtaine de niveaux divisés en cinq thèmes 

distincts : lesiîles, le pays Inca, l'Arctique, la cité indus- 

trielle et le Moyen-Orient. À la fin de chaque niveau, un boss 

vous attend. Ce sont, dans l'ordre : un homard géant, une 

statue Inca, un diplodocus, une forteresse volante et un 

génie. Les niveaux, loin d'être linéaires, se révêlent immenses 

et il n'est pas rare de passer vingt minutes ou davantage 


NIVEAUX DE DIF. 
CONTINUES 
DIFFICULTÉ 


sur l'un d'eux avant d'en venir à bout. Plusieurs bouteilles, 

disséminées sur toute la carte, recèlent la totalité du plan 

du niveau, il vous faut donc les ramasser. Une fois ceci 

méticuleusement effectué, vous n'avez plus qu'à vous 

dirigez vers le téléport EXIT, miraculeusement apparu 

pour passer au stage suivant. Evidemment, votre 

exploration ne se fait pas sans mal. Les enne- 

mis sont variés et nombreux. Ilne faut pas 

rechigner à faire des détours, et utiliser d'une 

certaine façon quelques switchs pour continuer. 

à avancer. Ce n'est jamaistbien compliqué mais bon, 

mieux vaut ne pas être trop distrait non plus. En ce qui 

concerne le mode multijoueur, dix tableaux sont à votre 

disposition. Vous pouvez vous y essayer àlcing en même 

temps et l'arène dans laquelle vous vous trouvez ne connaît 

qu'une seule règle, bien primaire : être le dernier à rester 

vivant. Un jeu simple, fun, convivial sur lequel on revient 
souvent. 


Détruisez les senti 
nelles du port pour 
vous emparez de la 
ville Vous gagnerez 
des bonus 


Les armes mises à votre disposition dans Overboard vous per- 
mettent de faire face à n'importe quel adversaire. Pour les 
> & ‘ennemis volants, vous avez les fusées et pour ceux qui 
vous attaquent depuis Le fond de l'eau, vous pos- 
sêdez les charges explosives. Evidemment, vous 
‘disposez de bien davantage d'armes pour 
N anéantir les ennemis les plus 
nombreux : ceux qui voguent sur 
4 l'eau, comme vous. Entre le lance- 
flammes, les canons. les mines, 
1” les couches de pétrole inflammable 
dé et Le pouvoir de la foudre, peu de 
boucaniers sauront vous résister. 4 


Vaisseaul 


ennemi droit deval 


+ sur les côtés 


[Et derrière !11 


verboard! propose trois vues dif- 
$rentes. Une vue avant, une glo- 
ale et une dernière de dessus. 
‘ontrairement à beaucoup d'autres 
{Ux où certains angles de vue sont 
itiles. ici les trois se complètent 
dmirablement et ils feront preuve 
‘une grande utilité pour franchir cer- 
iins passages. 


Overboard! est un jeu cool. Il est vrai que j'ai 
toujours eu un penchant pour ce genre de 
petits jeux qui n'ont l'air de rien au premier 
abord, mais qui se révèlent en fin de 


compte complètement originaux et excitants. 
Allez, prêt pour un petit tour en mer mous- 
saillon? 


- NOTES 


tec 


esthétique 


animation 


maniabilité 


durée de vie 


plus 


Ne vous fiez pas à son allure ! Overboard! est un titre 
extrêmement sympa. Une fois que l'on commence, 
on ne s'arrête plus. Le principe est simple, La réati- 
sation irréprochable, et le mode muitijoueur vrai 


autant d'atouts qui font d'Over- 
board! un titre à côté duquel il serait dommage de 
passer. 


ACTION-SHOOT 


Premier jeu micro du Sieur David Perry, on attendait son retour : 
bien moins réussi que sur PC, MDK reste un titre original qui 
vaut le coup d'œil. 


continuer, 
une seule 
solution: 
lancer des 
grenades en 
mode Sniper, 
dans chaque 


NOMBRE DE NIVEAUX 
NIVEAUX DE DIF. 
CONTINUE 
DIFFICULTÉ 
EXISTE SUR 


Les acces 
disque, entre 
les niveaux. 
ontlieuldans 
des couloirs 


séparant les 


de 


l'action ne 
s'arrete 
jamais. 


A la fin de chacun des 6 mondes, 
vous devrez naviguer dans ce 
tube électrisé pour récupérer une 
"Super Forme 


design a été extrèmement travaillé 
ilest particulièrement original. 


alors qu'au début, en chute libre, vous 
pourrez récupérer des items, en évitant 
les missiles. 


parfois difficile d'atteindre ce 
plates-formes. D'une manièr 


Quelques bonus débiles ‘générale, c'esttrès correct. 
sons 
Voici quelques-uns des items que vous trouverez | Des musiques fantastiques, des bru 


…… tages un peu débiles, mais très réus 
_ sis aussi. 


dans MDK. 


Le mannequin leurre trompe l'ennemi qui 
ne s'en prend plus à vous. 


nombreux niveaux, mais on finit L 
jeu trop vite tout de même. 


_plus 
Original, action non-stop. 
es musiques, le mode sniper. 


Une technique trop Inégate. 


nades 
sniper à 
téte cher- 
cheuse, 
progres 
ultime de la 
technologie 
moderne... 


La plus grande force de MDK est sans conteste son 


originalité. Son ambiance sombre, décalée, en 
attirera certains tout en en repoussant beaucoup: 
d'autres. Dans le genre bourrin, MDK a au moins 


le mérite de faire travailler à intervalles réguliers 
vos méninges. Et puis Les séquences de sniper sont 
excellentes. Un bon jeu donc, malheureusement 
décevant graphiquement. Je trouve … 


MDK est fun. Action non-stop, quelques ingrédients 
de réflexion, et un mode sniper parviennent à pas- 
sionner le joueur, mais même si on accroche à son 


style graphique assez particulier, et qu'on ignore 
ses faiblesses techniques, MDK est assez rapide à 
finir. À essayer avant d'acheter. 


az! 


bjeu du mois: Final 
itasy 7. | 
zom était l'arché: / N 
e même du petit” | 
ou. Amateur de 
cerde bombe à 
J'sür voitures'ou 
chards, mais Le 
> restait àwvenir. 
lés'avoir vu un épi- | 
le de Goldorak 
nmé “Opération 
3ravageur", il a 
:idé avec un pote 
déferler dansun À 
3 plus beaux jar: 
sdelavileetd'y { 
sapiter toutes les 

jrs avant de sacca- 

: Les plantes du 

uvre jardinier à 

ps de’bâton. Un 

i petit démon. qui 
ésitait pas non 

is à casser des ver- | 
tes. 


intasy 7. 

1R était plutôt sage 
ant bambin.Poussé f 
1r un retour à la 
ture; il mangeait 


| mère dépitée, qui 
nait beaucoup. 
tons aussi sa 


ande carrière de 
Steur de jouets, qu'il} 
ojetait violemment 
in de jauger de leur 
iidité, ou qu'il fra- 
3ssait sur Le sol avec 
sistance. Sa plus 
‘ande œuvre restera 
in procès-bücher de: 
{aymobils sur son 


(eme 


mx 


# 


Sans!/pitié les jeux duihe mérifaient pas 


que l’ons 'ahqude se traînent lamentable- 


ment D | à ges: Et Ve 18 AT 


Une fois passé le très bon premier 
niveau, le jeu reste une suite d'épreuves 
moyennes mais variées. Doom, 
shoot'em up ou baston avec option 
réflexes, tout un tas de petites épreuves 
plus ou moins réussies pour ce jeu 
assez rigolo. Malheureusement, la réa- 
lisation ne suit pas toujours et si l'on 
se laisse prendre par l'ambiance très 
réussie, Le jeu paraît cependant trop 
décousu de temps à autre. Un très 
bon jeu d'occase, mais au prix fort il 
ne vaut pas Le coup. 

Greg 


EDITEUR : LUCASARTS 


MACHINE : 
NINTENDO 64 


Voilà deux dns que la PlaÿStation est 
sortie. et personne ne semblait se 
plaindre de ne pouvoir ilassable* 
meñt émbiler des bridues de couleur! 
avec. Mdintenant celui qui voudra 
beugler, ille fera poÿfr rien, puisque 
Tetris PLUS est une éxcellente adap: 
tation du jeu yidéo Le plus connu sur. 


Térre. Mode’cldssique, Versus pour 
s'éclater à deux, bien sûr, mais aussi 
un mode’puzzle très sympa, auquel 
vous pourrez adjoindre vos propres 


-créationsgräce au mode édit. Une 
bonhe initiative pour les maçons. 


RaHaN 


EDITEUR : JVC/VIRGIN 
INTERACTIVE 
MACHINE : PLAYSTATION 


907 


Premiêre chose que je ne Compri 
pas : pourquoi ceijeu, qui se nômmait 
“Heaveñïs. Gate” en Version Japonaise 
s'appelle maintenant “Yushaï en fran, 
.çais? Déuxième chose que jè ne com- 
prends pas: pobrquoi le. jeuLest- iFaussf 
(mité? Cafà part quelques pétits coups 
facilés'à enchaïnefplus une jauge 
d'énérvemerit quine procure pas beau“ 
coup-dé nobyéaux COUPS" et un pla- 
fond sur lequel on péut envoÿer 
l'ennemi pour qu'it rebondisse, fien 


EDITEUR : INFOGRAMES 
MACHINE 


PLAYSTATION 


en tränscendant. Un jeu moyen: 
toute la! KA Un peu comme votre 


deb 
Da gros. de Voisin. M Lebéuf, 


TN 


1 N EDITEUR : VIRGIN LE. 
|} MACHINE 
7 PLAYSTATION 


ez long s'avancent des 
lé cubes’ trois natufes dif- 
ÿY'ales normaux, les bonus 
Uminer etes cubes inter- 


V'dirigez Un petit, bghnome Au peut 
Marquer unegdalle sur'le sol et faire 


Superl'Félony voÜs, propose d'incar: 
ner Un cambrioleur minable et de fuir 
lächement une meute de flics lancée 
à vos trousses en:utilisaht divers véhi- 
cüles plus oufmoins ridicüles-(auto- 
car.scooter, camion poubelle, etc.). 
Hyper répétitif, envahi de bügs en tout 
genre, cette pseudo course-poursuite 
vaguement calquée sur Die Hard Tri- 
logy ne devrait retenir votre:ättention 
que le temps d'une partie ."tem 
nécessaire pour se nn” -compt 
qu'un tel produit! DCE. je 
sa, place sur” 

demandé ce Sosa . 

faire dans cette galère 


Fr, place poulile développer. 


+, 


À PE 


de 


7 


NS 


Sachez simplement que Kurushi est 
un jeu très subtil qui se révèle réelle- 
ment prenant. Certains le dédaignent 
- incultes, ignares, béotiens qu'ils sont 
- mais les amateurs du genre se doi- 
vent de l'essayer. 

Chris 


EDITEUR : SONY 
MACHINE : 
PLAYSTATION 


[au 


SR 


Pas de surprise, Après ld-version Play- 
Station, ce Monde Perdu'Saturn se 
révèle tout aussi réussi fechniquement 
(certaines textures sont Un peu moins 
fines, mais bon) et toujours aussi abo- 
minable à jouer. Que ce sôit en incar- 
nant un humain ou bieri/un dinosaure, 
l'action s'avère lassante à.cause des 
commandes lourdes et peu précises. 


Son jeu du mois: 
Final Fantasy 7. 
Rahan est un être 
sensible mais cepe 
dant capricieux. Sc 
prétexte que son 
père n'a jamais vou 
lui acheter Un jouet 
ga renversé une 
énorme pile de 
boîtes de conserve 
en plein supermar- 
ché. Plus tard, il 
étranglera un cocht 
d'inde qui avait peu 
de lui, ce qui l'éner- 
vait au plus haut 
point. 


2 
GOLLUM 


Son jeu du mois: 
Final Fantasy 7. 

Le petit Gollum n'a 
Jamais fait de 
bêtises. IL a toujours. 
été super-discipliné, 
s'est toujours très 
bien tenu et n'a 
jamais fait dans sa 
couche, attendant 


} toujours d'être assez 


près de la personne 
qui le changeait 
pour se lâcher, ce 
qui le faisait beau- 
coup rire. On notera 


| aussi qu'il étranglait 


souvent ses cama- 


… rades à la mater- 


nelle. 


femme armée d'un flingue. Ce soft est 
si mal réalisé qu'il aurait pu très aisé- 
ment faire partie de la compile des 
productions Net-Yaroze : l'animation 
deS personnages frise le ridicule, Le 
moteur 3D'rame lorsqu'il y a trois poly” 
é gonés à l'écran et l'environnement Son jeu du mois: Kine 
graphique est tout simplement repous- Of Fighters 97. 
sant de nullité. Restent les loadings 7{MLorsqu'il était petit e 
poûr nous rappeler que les gens de qu'ilne mangeaïit pa 
Al Cryo sayent à certains moments son caca, Kendy s'e: 
être d'excellents graphistes ! À éviter " glissé dans Le lit de < 


-de toute.Urgence ! sœur pour lui coupel 
Do A} in © Les cheveux pendant 


| qu'elle dormait. Le 


la perfection de Micro Machine V3 tant 
au niveau dé lafréalisation qu'enterme, 
de gameplay. Bof. “ »} 

Willow 


Willow 


lendemain matin, on 
retrouvé le petit 
Kendy endormi avec 
une paire de cisequ: 
dans les mains. et sc 
sœur avec des trous 
dans la tête. Il faut 
dire qu'elle lui torda 
Le bras tous les mat! 
. 4 pour qu'il prépare le 
EDITEUR. petit déj’. ILse ven- 
geait donc basseme 


MACHINE : - 
RESTES le De ere 
F EDITEUR : 


JN EDITEUR : £. 
687 MACHINE : HRGRINE 


f On «gros» tre añécaotique > que von “Æ 

neypeut mialheureusément que décon- +: BCE 

eiller, à moins d'aimér se flagellér à UE 

oups-de- paddlé, ou être adepte de VC 

f sadomasochismevirtuêl. Û Fa) 

| {> “Ghris 
7x D 


L Yréatisé enmau Pro Se 1 Son jeu d 

osé d'inearrñer KG l Ut £ Final Fantas 
P ge fa 4 : Aie GRAS 
, : 


2302 


TOM. 4 ES Oro: tés pour 


ange, on en reste 
pas moins tributair 


Attenti hspGA 98 n'est pas Une mau>” 


Ê . ] TE de son corps. Al 
- vaise imulation, de gotf. Cependant A 
“ce soft. malgré un habillageñuxueux, ne 


énième fois à lui 
faire l'avion en le. 
portant à bout de 
bras, Le petit Boell 
d 15 & ses <ÈRE Chris a largué 
drôle de cargaiso) 
très odorante sur: 
papa qui avait La 


des modésdé jeu très complets et de 
pémbreuX parcout ,Nn'apporte rien 
z “PS rapport à’Actua Golf de Gremlin 


Motor Mash est ce que l'on pourrait 
appeler un “Micro Machine-Like” ou 
*_ éncore plus sévèrement un sous Micro 
Machine. Bien,sür, les circuits sont 
parseñés d'obstacles délirants, Le 
mode muttijoueur permet à, dualre fous 
dy volant de s'affrontér sur,6 circuits 
très.cartoons et la réalisation globale 


reste d'un niveau correct. Matheu- LE : = - Douche grande 
reusement, Motor Mgsh souffre d'un F je £ : ces Irfois 
manque évident.de persénnalité et L F mangeait qe 

Le 4 uns de ses livre: 


n'apporte aucure nouveauté au genre. 
Pour être clair, nous sommes loin de 


L'ACIIUN, 
)E L'ADRESSE, 


è 


JU SUSPENS, DE LA STRATÉGIE... 


. le must des jeux vidéo sur PlayStation, Saturn, Nintendo 64, 
ame Boy, et Super Nintendo est à découvrir dans le catalogue jouets 


E.LECLERC (7) 


endez-vous le 5 novembre dans votre centre E.LECLERC oO è 
ur retrouver la sélection complète commentée par les 
cperts de Joupad 


pa 
= ES 
des magasins participant à l'opération disponible sur le 3615 JOYPAD. PlayStation 


Performance. Les développeurs ont 
voulu, à défaut de pouvoir faire un soft 
de la trempe technique d'un F1 97, faire 
un petit jeu sympa avec des tonnes 
d'options.-Bingo ! ILÿ a plein d'options. 
puisque vous pouvez paramétrer votre 


J .! P Dr 
Le sieur Rincevent est de#étour} Vous, 
voilà de nouveau confronté ä ta loÙ- 

. foquerie Bon enfant de Discworld ñ, 


Son jeu du mois: 
Final Fantasy 7. 


alors que le premièr Ÿolet Vous avait Greg faisait fort dc 
déjà rendu chèvré: kes'énigmes sont l'expérimentation. 
Après avoir très tôt 


toujoürs aussi tordues étd'ôles, les, 
voix sublimes (Roger Carrêl,< est très. k 


coincé la tête de 
amoureuse entre 


interactive qui demeure-la référènce é 3 cdE à 
véhiéule,de toutes les mañières pos: 


sur cette machine. Lés ‘graphismes . inc. dé et la APE ie deux barreaux de 
sont effectivement moins réussis, les » toujou s'aussi longue: à sibles-etimaginables : du serrage de, M grile à la materne 


chaque robe à la couleur en passanit Greg a voulu deve 
cuisinier. Dans un 


, Parler" gear ratio” où l'assiette, tout premier temps. il a 


éffets dé caméra moins spéçtaculaires” / 
et tes loadings entre le momént où 


vous programmez votre‘coup et te | +piusrs DA ont. ve ux” est ‘configurable | {Un éditeur. de cir-_ [M innové en mettant 
moment où ilse déélenche, cassent te très précieux Ba omet: “2. testé a est présent, mais il né ‘comblera M sucre directement 
un peu leyÿthme’de la’partie. Dom Ë nUméfo. Avoir, le fs les manques de Peak Perfor- dans la cafetière € 

p. yth 1e P' F foin ? to. AC ES 5 manq UN f a implosé sous la 


pression de l'eau 
ee M bouillante et du 
L___Truve Ur YoUm Can 1 uroax 

retrouva aux 
CAR-DU1 «urgences pour s'ê 
vaporisé du lave-v 
“ dans le fond de le 
gorge. 


mage, én'atte dait QUS a au'Üne sit ple* tdi Fv € Saturn! dans. notre 
féactégtsation de épe' 978. ï nn CE 


à mancé :-Ce‘jeu qui; malgré de bonnes 
= idéessréste tellëmeñt en retard tech- 

ù : 7 à » niquement, qu'illfsé fait vite oÿpler: 
EDITEUR : ELECTRONIC L F TE Hop, oublié:! 


ARTS \ 
MACHINE : PLAYSTATION 


! Son jeu du mois: 
F F G-Police. 
Nain Aénor anat eos 
PLAYSTATION * é Coup fuguer pour 

rejoindre ses camc 
rades et faire du "+ 
saillekeul". IL metta 
À de la colle dans se 
petites voitures et { 
sait Une longue tra 
née pour les faire 
cramer, chose qu'i 
trouvait très drôle. 
jusqu'au jour où il 

a trop mis, ce qui c 
produit une mini-ét 


Un jeu de caisse’. pas prétentieux, Eau MIRCRCRE tion de colle qui a 
c'est le moins que l'on puisse dire, /; t PLAYSTATION [ failli faire amber : 
maison. 


voilà ce quise cache derrière Peak 


Playstation. 


DEUX 
10 000 


CUENS 
TE SATISFAITS!! 


> 


PlayStation 


L'INFOGHAMES | 


yez que la communication pour commander vos jeux, le temps de consultation varie suivant le produit commandé (5,57 F/mn). 
ent à la loi informatique et liberté ( num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d'accès et de rectification aux données 
es vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc. 

DA 


La glisse onlconnaissait, mais cette fois, il s’agit de skate. 
Sega frappe fortavec/cette nouveauté originale. 


rampes comme tremplin pour réaliser 
des figures. 


Les bordures des 
rampes seront judi- 
cieuses pour les 
“slides” 


b “rota- 
nne” dans 
les sens 

cas de 


# | Admirez ce slide 
+ sur un handr-rail, 
7 la classe. 


OU Points 
LS 


PAR KENDY 


amco avait porté un coup dur à 

Sega en matière de jeu de glisse 

en sortant deux méga-hits d'arcade 

: Alpine Surfer et Alpine Racer. Pro- 
fitant duretour en force.du skateboard, | 
Séga a donclogiquementporté son choix | 
sur cette discipline pourriposter. INefai= 


Psant jamais les choses amoitié,Segaa! 


motion-capturé les mouvements de véri- 
tables sKateurs professionnels et pensé a 
inclure deséléments dela vraie culture 
skate en commençant par demander à Pen- 
nywise (groupe de skate=core reconnu par | 


| les fans du\genre).de composer la bande | 


musicale dujeu. Jamais aucun jeu de glisse 
n'aura été aussitravaillé et abouti dans son | 


| concept queop Skater:.Pouren venir au 


jeu, la borne d'arcade proposeune planche | 
montée surun'axe pivotant et un ressort 
qui vous permettront de contrôler le skate | 
dans ses déplacements. Deuxtpistes de | 
“street'{Easy:et Hard) vous seront propo- 


| sées, l'une étant plus difficile que l'autre 


bien sûr. Le principe dujeurest quant à lui 
assez simple : Vous devez.taper sur l'arrière | 


| de la planche avec force afin deréaliser des | 


figures Variant du "Holly-Flip#aulPornstar” | 
pour gagner des points. Ces points vous, | 
procurent aussidu temps supplémentaire | 
pour parcourirla totalité de la piste Des | 
obstacles urbains se dresseront sunvotre\ 
chemin (hand=rail,escaliers/rampes:”) et 
vous donneront du couplapossibilité del 
vous exprimerauxtravers de différents} 


| “slides” savants. Le seul reproche que l'on | 


pourrait formulerallencontre de Top Skater, | 
c'est son niveau de difficulté excessif du | 
fait de lalimite de temps trop réduite pour 

atteindréle prochainlCheckPoint”. Tech- 

niquementSans faille, l'animation 3D en Fish | 
Eyes dépote un maxencas deMrick Grade”. | 
Et puis les polygones'sontlissés par M. 

Gouraud!lui-méme’alors que demander de | 
plus? Pouñconclure/sachez quellStestide | 
loin plus fun que le très simpliste Alpine | 
Racer de Namco et qu'il va falloinbeaucoup | 
de piè-pièces pour pouvoir exceller dans | 
ce jeu! | 


EDITEUR 
MACHINE: 
NOMBRE DE JOUEURS : 


La vue : rs È 

en fish- | É Mi Le — 

eyes pro- . F3 Lier “ Les filles . ! 

voque | hi; sontplus L° à DA: | | Cette figure 
une La bc à difficiles est une 
impres- rs a manier Jo variante du 
sion de : D. que les 1 Holly-Flip 
nausée. > - hommes. ’ 


C'est la 
phrase 
du mois. 


Un réseau de magasins [TT 
hyper pro, sympa, efficace ! [Mo PARC 
Des preuves ? nm 


ORDILAND 
D In on! 43, Rue du Nordfeld - 68100 Muinouse 
Les News ? Ici, c'est avant area 
it le monde, autrement c’est |LE TEMPLE DE LA VIDEO 
plus des news... 
Sn ; 

Prix ? C'est carrément les | POWER PLUS 
lleurs de France, autrement MEME TE 
c'est pas des bons prix... a 

NT 
Le Stock ? C'est toujours meme? en 


spo, autrement c'est pas du 05 61 62 55 66 


stock... CONSOL PLUS GAMES 
7, Bd Kennedy - 06800 CAGNES SUR MER 


Bref, on ne vous prendra 04 92 02 06 04 


pas pour des touristes, MATTER 
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O 


Suivant les combattants, le pro- 
gramme “apprend” plus ou moins vite 
vos habitudes de combat. 


BE 


La Cobra 


La carte Cobra est avant tout un poly- 
goniseur. En clair, c'est une machine à 
calculer des polygones, qui représen- 

| tent les éléments de base des jeux en 
3D. Plus il y a de polygones, plus c'est 
beaux, et en l'occurrence la Cobra mou- 
line 14 milions de polygones par seconde, 
là ou ses meilleurs concurrents ne dépas- 
sent pas les 1,2 millions. 


La carte Cobra est due aux efforts de 
Konami et d'IBM Japon, et contient 
au moins trois processeurs Power PC. 


Wu-Shu est le premier jeu de Konami développé avec la 
nouvelle carte Cobra. La puissance.de calcul de cette 
carte a permis aux graphistes de créer des petites 
merveilles de réalisme. 


Le réalisme des huit personnages est excellent. Ils 
sont encore plus détaillés que ceux de VF 3 ou de 
Tekken 3. 


PAR BANANA SAN 


| 

| 

vec Tekken 3 et Virtua Fighter 3, | 

on découvrait des jeux de combat | 

aux protagonistes hyper-realistes, | 

tant dans le rendu de leur visage, | 

| que celui de leurs vêtements. Les decors | | 

par contre,etaient souvent reduits à une | 
|image Superbe, mais simplementiplaquée 

| autour de l'aire de combat, sans qu'il yait 

| de véritable interaction aveclejeu-Wu- | | 
Shu grâce àla puissance de calcul inégalée 
delà carte Cobra, va plus loin. Lernombre 
| de polygones qu'il peut manipulerlui permet: 
de modéliser en 3D, sans'ignorer le décor 

en arrière plan. Ainsi lé moindre détail de | 

décor éstenvisage parla 3D.L'avantage,| 

c'est d'avoir pour chaque changement 
d'angle de vue une perspective évolutive 

etnonplus fixe. 


Wu-Shu est dote d'unprogramme qui met | | 
en œuvre des algorithmes.di Intelligence | 
Artificielle. Autrement dit, plutotque de 
répéter toujours les mêmes actions, dans) 
les mêmes situations, Wu=Shu“apprendi| 
Plus vous jouez, plus le programmeanalyse 

| votre façon de combattre afin dela contrer, 

| et vous propose ainsi un{défia votre mesure’ 

| Par exemple, si vous avez l'habitude d'uti- 

| liser une technique spécifique/vous allez | 

| pouvoir surprendre trois'ou quatre adver-| 
saires. Mais le prochainladversairerencon- 
tré guettera cette technique, etlacontrera] 
d'autant plus facilement! 

| L'autre intérét de cette I.A. réside dans! 

| l'existence d'un mode Auto” pourles débus | 
tants, avec des commandes simplifiées'et,) 
notamment la gestion della.garde/fce qui 

| facilite la vie évidemment (un seul bouton { 

| utilisé et le jeu gère les combos tout seul{ 
comme un grand !) | 


111111 OKONAMI 
17 Ve, MARCADE | 
DISPONIBILITE EUROPE : ! 


SORTIE : 


L’attention portée aux détails est impres- 
Sionnante : les combats se déroulent de 
jour ou de nuit, sous la pluie ou la neige. 
Et c’est le jeu qui choisit au hasard les 
conditions météorologiques. 


nfin, le Best's Player Score Battle Mode 


Hevrait quant à lui satisfaire les accros. Il | 

émorise les meilleurs enchainements | 
echniques du joueur qui a obtenu le plus | 
aut score (et qui a sauvegardé sonrésul-| 


atetison nom), et vous lestessert en 


tilisantides personnages.du jeu! Imagi- | 


ez que, dans la salle d'arcade où vous 


vez l'habitude de trainer vos guêtres, un | 


ertain Bob'ait réussi à faire le meilleur 
core sur Wu-Shu. En pleine partie alors 
ue vous jouez contre le CPU, un des com- 
attants habituels apparaît a l'écran, mais 


la place de son nom, vous lisez “Bob”. | 


e personnage se bat en copiant les tech- 


iques de combat du prénommé Bob ! | 
ref, Wu-Shu devrait apporter son!lot de 


ouveautés propres à contenterles fanas 
larts martiaux. 


Projections 


Il n'y a pas que des coups portés dans 


Votre adversaire a commis l'erreur 
de se rapprocher un peu trop près... 


Lorsque la 
jauge de 
chaque com- 
battant est 
pleine, un sym- 
bole apparaît. 


Le joueur peut. 
alors déclen- 
cherune 
attaque mys- 
tique. Un cias- 
sique. 


et hop, viens par là, que je 
t'attrape ! 


A la Tekken, 
Wu-Shu dispose 
de très 
grandes aires 
d'affrontement, 
qui permettent 
aux combat- 
tants de 
rompre le 
combat de 
temps à autre. 
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EDEEF Di NV 


Capcom. pe 


vers à Mument < 


police elle-même r 

ter: On découvre 

lycéens, au ger 

s des banlieues venant 

cSements, etuune équipe de profes= 

urs. Cequinnous alt au vtotal quinze,cem, 

Hattantsssans compter les persosNcachés" 
qui se retrouvent et staffrontent pour 


tenteraiteilMune adaptation diunmect 
Le jeu est encore Fou fouMfout# 
en cours de déve- 
loppement, et 
devrait comporter 
éntre cing et huit Aù débuta jen vous sélectionne 
personnadeprincipal  einsiique celui 
viendraVousspréter main-forte en cas de 
problèmeMlLe principenniest pasiexac 
le mémelaue celui dumTeamBattle S 
de la séFie des King/of/Hidhtersidæ S 
l'aide déNotrepartenairemiest@ioue momen- 
étsujette à certaines condi 


rigoureuses 


= TUE 


+4 
ut, les k 
combats se + « NE h [A Au bas de Iécran Vous disposez ditneMauge 
: esée. Celle-ci s'accroît lorsque vous 
vous mettezen garde ouMlorsaue vous êtes: 


5 pris par la caméra sont #4 ÿ ne atteint painmicompidetMladversaire. Si vous! 


conçus de telle façon ou’ ilstren A" é Aaratteindre le niveau 2, il w 
forcent l'action des com . om 3 est à SMpossiblende déclencher l'attaque 
TAMAlOrSVOEreMpartenaire rap- 


attaque fatale Chaque combattant 
tech fensive spéciale et d 
férente. 
Enfin, ofMretrouvéleussiMMéqui valent 
CountérMAetacks MCctéeffeb/épécial ne 
ÉMpas l'amauge de"7)cinessehet 
se mettre en garde potmicontrer 


,«avant de contre-attaqtenmpresque 


e aux {Cambabtants 


l'uniforme 


“ousse Jar x 
l'équipe de Volley-ball. 


e base-ball 


és combattants de Pocket Fighter 

(ou/Super Gem Fighter en dehors 

du Japon) viennent aussi bien de la 

Série Street Fighter que de la série 
Vampire. Leurs sprites sont de petite taille, 
mais ils sont bourrés de petites animations 
rigolotes : pleurs, sauts de joie. Des per- 
sonnages font les pitres dans le fond. Par 
exemple-vousétes en train de vous battre 
dañslun décor alpin eñnéigé contre Zan- 
giefquiyous donne dufilatretordre/et 
yoilaique votre/attention est détournée 
parñquelque chose quibouge enarrière- 
plan: c'est Vega qui dévaleles pentessur 
une luge (déguisé en pére Noël! 


Les novices, ou les joueurs quitradition® 
nellement n'appréciaientpaslesjeux de 
combat, auront leurchance.-Poureux, 
Capcom a limité le nombre de boutons à 


trois (Kick, Punch et/Special) Les com: 
mandes sont très faciles aretenir étréus” 
sirune combo devient'onne peut plus 
Simple. Mais pour autant les amateurs du 
genre n'ont pas de craintes a avoirs Pocket 
Fighter n'a rien à envietaux autres jeux de 
baston. 


Les commandes sont très simples : plus la peine de se 
prendre la tête pour effectuer une combo ! 


La baston, 
jusqu'à 
l'arrivée de 
Pocket Fighter, 
c'était du 


sérieux : 
psychopathes 
polymorphes 

et autres V4 
machos 


spécialistes 
des sports 
de combat... 


CHALLENCER 


Deux nouveaux modesdecombosontété| 
ajoutés LlesFlash Combosetles Mighty) 
Combos. Les Fiash Combos sont des combos | 
spéciales pendant lesquelles, à chaque fois 
que le joueur appuie sur un bouton, le per- | 
Sonnage Change de costume al'écran (comme 
dans un CosPlay), revétant des tenues d'infir- 
mière sexy, de grenouille, de bonhomme de | 
neige, de perroquet... Les Mighty Combos, 
quantaelles correspondent aux Hyper 
combos de la série SF:Il faut attendre que 
la jauge spéciale du bas del’écran soit rem- | 
plie pour pouvoir en exécuter une. | 


; gemmes de Streel 


Capcom à ajouté un élément nouveau, et | 
assezintéressant : les gemmesAllis'agit de 
Sortés d'items qui dotent le joueur detech=| 
niques de combats plus performantes. Par 
exemple, elles permettent d'infliger plus 
de hits avec la même attaque, de sauter 
plus haut ou de voir grossir la taille de son 
personnage. Il existe des gemmes de trois 
couleurs, et de quatre puissances diffé- | 
rentes. Il y a même une Rainbow Gem, beau- | 
coup plus performante que les autres. On 
peut essayer de collecter les gemmes dès 
qu'elles apparaissent à l'écran (au bout d'un | 
moment, elles disparaissent), ou bien tenter 
de voler celles de l'adversaire. Des bonus 
ériginaux.qui pourréiéntitransformer la partie} 
en:MAh/ahhj'ai plus de gémmes,itu vas | 
périr l'SEspérons justé quécette origina- 
lité ne nuiralpas à la qualité des combats. 


on 5 NN », 7 

à. NORME AT, ÿ ——"+ | M sont aussi 
| À } L | pleins de 

3KURA | 


en: clins 


7 D uPPAE 'Ne) d'œil et 
|! LaGEET ES À 


Si les sprites des combattants sont généralement de petite taille, À 
lors des attaques spéciales, il n’est pas rare de voir des sprites 
occuper un tiers de l'écran. 


SF Ill 2nd Impact n'ajoute que peu de nouveautés. 


Ehrgeiz utilise quatre boutons : Shift, Punch, 
Kick et Special. Les commandes sont très 
proches de celles du mode combat de Tobal 2. 
Mais/le bouton Garde a disparu, 


n s'attendait à Tobal 2/et 
c'est finalement Ehrgeiz qui 
a Vu le jour. Le design'des 
personnages nelaisse néan- 
moins aucun doute surl'identité de 


l'équipe quila travaillé surceltprojet, 
puisqu'il se rapproche clairement de 
Tobal. Les débuts de Squaresoft en 
arcade font montre d'un minimum d'ori- 


ginalité: 
Contrairement à la plupartdes jeux 
de baston 3D, quismême avec l'utili- 
sation” des mouvements de caméras 
faisant ressortir la “profondeur” du 
jeu, se contentent d'insérerdes com- 
bats en 2D surune seuleligne, Ehrgeiz 
| lui investit pleinement tout l'espace. 
| Les personnages à terre{rou- 
lent” autourdeleuradver /” 
saire pour échapper alune, / 


Ces photos sont issues d’une 
version qui n'est terminée qu’à 
10%. Mais le résultat est déjà 
impressionnant. 


| 
Ù 


poursuivrecette manoeuvre pour surgir 
dans leur dos. Pourune fois, voici un 
jeulde combat quiutilise vraiment 
l'espace 3D! 


De plus, on pourra aussi utiliser des 
objets du'décor pourse battre ! Même 
si la version présentée lors de l'AM 
ShoWne montrait qu'un exemple 
limité d'intégration, l'idée paraissait 
prometteuse, etrajoutait du piquant 
aux combats. La possibilité vousest 
offerte de donnerün coup depiedi 
dans une caisse quitraîne surleter- 
rain, afin de l'envoyer àlla tête 

de votre adversaire. L'inté- 

gration de plusieurs niveaux 

dans lesquels les com- 

bats se poursuivent : 

stages, fosses, plates- 

formes, tend a prouver 

qu'une attention toute 

particulière a été portée 

a la 3D; puisqu'elle se 

reflète jusque dans les aires 

de combat-Ilest possible de 

se perchersur des éléments du 
décor commeles caisses, ou les 
poteaux quidélimitent les quatre coins 
d'unring.…. Ce jeu de’baston n'est pas 
| sans rappeler une simulation de catch. 


VOTRE CO 


Commandez les anciens numéros de Joypad ! 


e Cadeau : Pande d'autocolants 
Memory Card pour Satum et PlayStation. 

e Tests : Bazing Dragons (PS) Time 
Cmmando (9, Nights (ab, DBZ (F), Davis 
Cp (F9, Rem ie (P9, The Sur of Thor 2 
(ab. 

e Sol + Tips : Desent (P), Magic Campet 
(P Lone Sole (PS), To 96 (PS), D82 
(P) Gex Ga, Via Fgher Kids Gad. 

© Anim’Paad : Dossier Masamune Shirow, 
33 Eyes Video Gt À, Manga Maria, Taken. 

e Poster : Time Commando/Gunsmith Cat. 


eFinal Fan VII : le Test ! 
La totale en arcade avec Tekken 3, Set 
Figher 3 et Via Fighter 3 mais aus The 
Need for Speed 2 et Turok pour Nintendo 64. 

e Tests : Lg of in (F9, Suioden (PS, 
Dark Sviar (a, Soviet Srrke (at. 

e Sol + Tips : Star Gladiator (PS), Street 
Racer (PS, Fo and Kawd (PS), Pandenoriun! 
(5 rl Ga 

9 Anim’Paad : Tout l'acualté du 

manga et de l'animation + un dossier sur les 

mangas chinois. 

» Poster : Legacy of Kain/Road Rage. 

“nsoles 


* Cadeau : Un (D audio avec les 
meilleures musiques des jeux de Psygnasis. 

+ Spécial E3 : 32 pages sur ke pl grand 
salon de eue vidéo du monde. 

+ Tests : 15 64 (N64), KoF9S (Sa), Rage Racer 
(PS), Syndicate wars (PS. 


+ Sol + Tips : Hioo Hadtines 13 (5), 
Medio 2 (P9), War Gods (NE, Hexen (ai, 
CC (a. 

+ Anim’pad : Le peit détective, Hurogane et 
Possesion Tracer. 

+ Poster : Porsche Challenge/Ace combat 2. 


MPLETE 


e Cadeau : Trois arts de colecion 
Tekken 2. 

e Tests : Wipout 2097 (P5 De Hard Triogy 
(F9 Tnnë BL (PS), Buing Road (PS, 
Exhumed (fa, Dartstalkers (PS). 

e Sol + Tips : Haro 64 (NA), 

Toba n°1 (PS), The Ned fo Sped (P), King of 
Fig 95 (P9, Bonbeman (St. 

© Anim’Paad : DB] k film, Bastard 
et un dossier complet sur Evangelion. 

e Poster : TurokTeklen 2. 


e V-Rally, le Sega Rally de la 
PlayStation : un reportage sur le 
demier-né des studios Infogrames. 

e Tests : Tuok (N64) La Gé ds En pers 
(Die Had rade {Te Lot Ming 2 F9. 

e Sol + Tips : Command and Conquer 
EauPS, Theme Park Ga, Doom (St, Desrucion 
Det 2 (PS, Pardemonium! (P5. 

e Anim'Paad : Ghost in te Shell 
ex les déboires de Dragon Bal GT au Japon. 

e Poster : Figers Heganix La Gtë des 
Enban pers. 


écial Nintendo 64 : 28 pages 
d'infos, de tests et de news sur la console 64 bis. 
« Tests : Sreët Fighter ex + aipha (PS), 
Fomula One 97 (PS), WpEout 2097 (a), Resident 
Evil (ad, Waraat 2 (P/5ab, Super Mario 64 
(NEA) Mario Mar (NÉ. 
«Sol + Tips : Doom 64 (Né, 1 64 (N64), 
Rage Racer (PS), Descent 2 (4) 
+ Animpad : K le manga de Camp et le 
retour d'Abator. 
+ Joypad achat : les volant et comment 
monter sa boutique. 


LEE 


TION 


raie DD 


3 Cable l dc j 


e Cadeau : Les Trads Deus, le tableau de 
scores et l'utocolant Bedam. 

‘© Tests : Tomb Raider (PS, Crash Bandinot 
(F9, Star Gldaor (PS), ghäng Viper (St 
Set Rae (P5) 12 (PS, Soviet Srke (P9. 

e Sol + Tips : Tobal n°1 (P5, Street Fighier 
Ter 2 (a, Guardian Heres (St, Fighing 
pes (a). 

e Anim’Paad : Tout l'acualté du manga 
et de l'animation ainsi qu'un dossier sur Kenichi 
Sonoda (Gursmih Cat). 

e Poster : Crash BandioouParo Wars. 


e L'apocalypse mécanique : 
Poche Challenge, Mio Machines V3 et Manx TT. 
Tests : Toni NBA97 (PS) BA (PS) Ehumed 
(7 Has Destin Ga, Eabur 2555 AD (F3. 

e Sol + Tips : Via Cop 2 (a), Amok 
a Set Re a) Me Ty Lee 
of in (PS, Project Over (PS. 

© Anim'Paad : Tout @ qu'il But savoir 
sur City Hunter als Nicky Larson. 

e Poster : Porsche Chalenge/Manx TT. 


+ Le match des plates-formes : 
Crash Bandicoot 2 contre Pandemonium 2, lequel 
acheter 

e Tests :L'Odpse dbe (PS, Rapid Racer 
(79, Extreme G (N64) Bstors (NEA), Duke 
Nukem 3D (ft, Dragon Fore (a). 

+ Sol + Tips + Heuen (NEA et PS, Way 
(P5) Bang Dragons (a, Shadows of the Empire 
(64 Set Fighrer ex + apha (F9. 

+ Anim”paad : Ghost in The Shel et 
Robotech en vidéo. 

+ Joypad achat : Panorama des pisolets 
pour consoles et des adaptateurs pour N64. 


e Cadeau : Une avt de l'nimé 
Evangelion + des bampers Street Racer. 

e Tests : Siret Racer (Ka, Cevars de 
Baphoret (PS), Pandemnium (P5),Desrucion 
Deby 2 (PS, Vi Gp 2 (a), FT. (9. 

e Sol + Tips : Motor Toon GP 2 (P), Time 
Commando (PS), Residen vi (F9, WpEout 2097 
(F5) Via Fgter Kids (ab, Tunnel B (F9. 

e Anim'Paad : Tout l'acualté du manga 
et de l'animation + un dossier sur Evangelion 
+ le shopping Evangelion. 

e Poster : Pandemonun/Ale in Cybertn. 


Soul Blade, 


F 


| isrohe 


CP 

À avec svriate wal 

e Wargames : Sd War, Command 
206 Conquer, Warca 2 

e Tests : Soul Bad (P) et ous ls us segets 
du ju, Var! Her (P9, Med For Sped 2 (F9, 
Bomberman 


e Sol + Tips : CH (fai, Dark Forces (PS, 
Soiet Ste (a, Fa 97 (F9, Diapo (PO. 
 Anim’Paad : Toshinden et les autes 
jeu io en do ! Tout qu'il ut or. 
e Poster : Tekken 3/ou Blade. 


e Mario Kart 64:le Test! 
+30 pages de jeux NA: 2 64, er hot 
Go Voh land 64, Safe 64 et bien d'autres. 
e Tests : linal On (fab, Tobal n°1 (P9, 
Command & Conquer (PS), NBA Li97 (PS), Sim 
Giy 2000 (PS, Sara Shodown I {Neo Geo) 


© Sol + Tips : WipEaut 2097 (PS), Time 
Commando (PS), Fomul One (P5),Desrucion 
Deby (at, Gsh Bandioot (F).. 

e Anim'Paad : Tout l'auafé du manga 
et de l'animation + un dosser sur Black Jack + Les 
mangas corens. 

e Poster : Tobal n°1/Daytora USA CCE. 


La totale 


Startox 64 
Zelda 64 


e Rapid Racer : Reporage exdusif sur le 
demerné des créateurs de Poñcie Calenge 

e Tests : Ialy (5) Pr (PS) Figher 
Mega (ab, Pandemoniunt (Fa. 

e Sol + Tips : Man TT (fat) Fighters 
Mega (at Turok (V6) Prche Calenge 
(P Die Hard Trogy (F9. 

e Anim’Paad : L'acalté du manga et 
l'interview de Masami Suda, créateur de Ken le 
suriant. 

e Poster : 1-Raly/Seud Race. 


Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus, 


(mais aussi les n° 35 à 55) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile, 
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant. 
Il vous suffit donc d'envoyer un chèque de 39 francs 
(2 francs + 7 francs de frais de port) à l’ordre de Joypad, 
en précisant le ou les numéros que vous désirez recevoir. 
L'adresse où envoyer tout ça : 


ÉNESS Ce aff 


Adresse. ....... dou 


Code ostal LiTTL 


O N°56 N°57 


ON°6l ON°62 


O N°66 


N°58 


ON°63 


N°68 


CIN°60 


O N°64 


N°65 


Ê AUTRES : 


aim Pi 


our passer la grisaille de l'automne. Animepad vous conseille un 
our un film super beau maïs super triste... Et puis si on reparlaïit 


| 
les Dh 6 RAU 


TOMBEAU DES LUCIOL 


& 1% 


Voilà un bon 
moment qu'on ne 
vous parle plus 
de Dragon Ball ! 
Pourtant, la série 
Dragon Ball GT 
se poursuit tou- 
jours au Japon 
(même si les 
rumeurs annoncent 
sa fin prochaine). 
Voici Les dernières 
news : Baby, la 
redoutable créa- 
ture du Dr Myû a 
enfin été éliminée 
par Son Gokü, 
après un terrible 
combat contre un 
Végéta possédé où notre héros devient 
un Super Saiyajin de niveau 4. Le Dr 
Myÿ a cependant retrouvé le Dr Géro 
en enfer et tous deux ont créé un cyborg 
C-17 artificiel qui a fusionné avec l'autre 
C-17, donnant ainsi naissance à Super- 
17 ! ILsera heureusement éliminé à son 
tour... Mais alors que nos amis avaient 
enfin réuni Les sept boules de cristal pour 
rendre à Gokû sa taille adulte, un étrange 
dragon Shenron maléfique apparaît et 
se transforme en sept 

mauvais dragons que 

Gok0, Trunks et Pan 

devront affronter tour 

à tour ! Mais où vont- 

ils chercher tout ça? Et 

dire qu'on pensait ne 
plus les voir. 


IL y a un peu plus d'un an sortait au 

cinéma en France dans un tout petit 
nombre de salles Le plus émouvant et le 

plus triste des films d'animation japonaise, 

le Tombeau des Lucioles. Réalisé par Isao 
Takahata (grand compère de Miyazaki / 
Porco Rosso), ce film culte raconte le destin 
tragique de deux enfants, au milieu de bom- 
bardements incendigaires au Japon, vers la fin 
de la seconde guerre mondiale. IL nous arrive 
enfin en vidéo le 13 novembre chez Kaze Ani- 
À mation. Il sortira en deux versions au choix, 


l'une sous-titrée que je vous conseille 
fortement étant donné l'inéga- 
lable interprétation de la 

petite fille, l'autre dou- 

blée en français. 


© Bird Studio / Shüeisha / 
Téei Animation 


SALE 


Jde ©. 


- Un film live (avec de vrais acteurs) de Cat's à 
Eyes vient de sortir au Japon sur grand écran. € 

-Le fameux jeu vidéo Virus sur Saturn vient 

déjà de faire l'objet d'une série télé des- 

sinée par Masami Obari (dessinateur de X4 

la série des Fatal Fury) à l'antenne depuis 

octobre. 

- Beat X, la dernière création de Masami 

Kurumada (auteur des Chevaliers du 

Zodiaque) revient en dessin animé. La suite: 

et la fin de la série télévisée diffusée l'année 

dernière sort actuellement en vidéo. 

- Après l'adaptation magistrale du manga X 

de Clamp, le réa- 

lisateur Rintarô 

vai s'attaquer à une autre oeuvre de taille, 
Metropolis, Un vieux manga d'Osamu 
Tezuka (Astro Boy, Blackjack...). Partici- 
pera également au film, Katsuhiro Otomo 
(auteur d’Akira) en tant que scénariste. 
Malheureusement, Le résultat ne sera 
pas dévoilé avant 1999 au cinéma ! 


d _e 1, T < à 


SOUS UN RAYON DE SOLEIL 


Coup de chapeau aux éditions Tonkam qui nous 
dénichent une fois de plus un manga original et par- 
ticulièrement bien dessiné. Sous Un Rayon de Soleil 
(«Komorebi no moto de» en japonais) est une des 
dernières oeuvres de Tsukasa H6j6, fameux auteur 
de City Hunter et Cat's Eyes, qui a encore fait bien 
des progrès depuis. Nous y faisons la connaissance 
de Sarah, une étrange fillette qui communique avec 
les plantes (elle a d'ailleurs fait une apparition dans 
les volumes 19 et 20 de City Hunter). Bien plus mys- 
térieux encore, un professeur de son nouveau lycée 
est persuadé de l'avoir 
rencontrer sept années 
auparavant avec le 
même physique. En attendant de découvrir son 
secret, Sarah va rencontrer Tatsuya, un garçon 
de son äge qui veut couper l'arbre responsable 
d'une grave chute de sa soeur... Si l'histoire est 
bien différente de celle de City Hunter, elle n'en 


Beat X : © Masami Kurumada / 
Kadokawa TMS 


© Tsukasa Hôjo / Shüeisha 


On ne l'attendait plus ce 
troisième volume de 
L'habitant de l'Infini de 
Samura chez Casterman ! 
Et pourtant, le voici 
enfin... C'est avec plai- 
sir que nous replongeons 
dans ce vieux Japon aux 
côtés de Manji, Un ancien 
samouraï devenu immor- 
tel qui erre à la recherche 
de la mort ou d'une vie 


normale, pour recouvrer la paix intérieure. 
Violent par moment, ce manga très digeste 
au style crayonné très particulier, se dévore 
rapidement, tout en laissant espérer que 
le volume suivant se fera moins attendre. 
Casterman a cependant annoncé que ses 
prochaines sorties n'arriveront pas avant 


98! 


est pas moins intéressante. Traitée de manière 
très simple mais ponctuée d'humour, elle fait 
de ce manga très court (seulement trois votumes) 
un petit bijou à découvrir ! 


© Hiroaki Samura 


- Après Armitage Ill, c'est Iria qui sera diffusé sur 
Canal Plus dans Manga Manga. Les vendredis 7, 
14 et 28 novembre au soir. Une version doublée 
du dessin animé a été réalisée pour l'occasion. 
- Glénat sortira à La fin de l'année deux cof: 

frets «manga», l'un dédié au Roi 

Léo d'Osamu Tezuka et l'autre à 

Hkyü (le petit moine). Chacun contien- 

dra l'intégralité de la collection (3 tomes 

pour Léo, 4 pour IKkyü) à un prix 

sympa. 

- J'ai Lu devrait proposer 

l'année prochaine un ou deux nou- 

veaux mangas, en plus de Fly et City 

Hunter qui continuent à bien marcher. 

- C'est fin novembre que sortira 

le huitième et dernier votume 

de la série des Bubblegum 

Crisis chez Kaze Animation 

: Impossible de ne pas signa- 

ler la sortie du huitième volume 

Gunnm chez Glénat, à ne man- 

quer SOUS aucun prétexte, 


Bubblegum Crisis: © AIC /Artmic 


Vous prenez une troupe d'élite 
des Opérations Internationales, 
vous l'envoyez en mission sui- 
cide sans rien lui dire, vous la 
faites s'en sortir, et vous obte- 
/ nez les Wetworks. Ce second épi- 
sode de Wetworks vous permet- 
-\ tra de vous familiariser avec des 
personnages qui ont pour point commun de ne pas faire 
dans la dentelle. Wetworks, c'est un rien violent. Le coup du 
loup-garou auquel on sectionne les deux avant-bras reste 
la scène la plus gore du volume. Quant à l'histoire. elle 
reste basique, voire simplette puisqu'il s'agit pour Les 
troupes d'élite de chasser Drakken, le méchant de la série. 
Les combats parfois un peu confus mais toujours pêchus 
constituent le principal intérêt de Wetworks. Fan des 
X-Men, attendez-vous à vous retrouver en terrain connu 
tant les similitudes sont grandes entre les deux sagas. 


DC VERSUS 
MARUEL COMICS Ko 0 


Neuvième et dernier volet de ce premier cross-over entre les univers 
de DC et de Marvel. Le Spectre et le Tribunal Vivant ont mis fin à 
l'affrontement cosmique des frères ennemis avec l'aide d'Access. 
Tout est redevenu calme et comme avant avec Robin, Jubilé et Les 
autres, dans le 2ème univers, Lobo, Serval 
et leur clique. Heu... y a 
pas comme une erreur 
quelque part ? À vous 
de voir et d'apprécier. 
Mais d'ores et déjà, 
préparez-vous à un 
second cross-over, 
la mode des ces 
comics très particu- 
liers n'étant pas prête 
de s'arrêter. 


Une nouvelle équipe de gen- 
actifs renégats, entraînée par 
les Opérations Internationales 
et dirigée par lvana fait son 
apparition dans vos kiosques. 
On y retrouve, dans une brève 
apparition, John Lennon en chef 
de groupe. Mais ce qui marque 
le point fort de ce comics, c'est 
le côté délire et destroy des dif- 
férents personnages. On ne 
s'ennuie vraiment pas. Ces 
jeunes mutants, car on peut les 
appeler comme ça. on été recru- 
tés (et achetés !) afin qu'ivana 
puisse étudier leur comporte- 
ment en présence d'humains 
«normaux» (vous en connaissez beaucoup des normaux dans 
votre entourage?) Autant dire que ça promet, le concept du 
cobaye se prêtant à toutes les fantaisies que l'on imagine. 


© © 


RIRUE 


- Chez Semic, ce mois ci, ne ratez pas la sortie 4 

de Spawñn : Bloodfeud, dans la collection Pla- 

nète Comics. Encore Une sombre histoire de massacre en plein 
cœur de NY. 


- AU fait, vous a-t'on dit que Portal est sorti en fran: 
çais? Non? Bon, maintenant c'est fait ! Les 46 ans 
apprécieront sûrement. 


- Pour la première fois à la télé en France. 
VOUS avez pu voir, de septembre à 
octobre, des spots publicitaires 
sur Magic : L'Assemblée. Un 


À seul regret, c'est Portal qui 
a servi de chute ! 


Votre abonnement 


avec sur Nintendo 64 


pour 64 2 F au lieu de 934 DIT A 


à renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie à : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9 


, je m'abonne à Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu : JF162 
1 Turok (Nintendo 64) au prix de 642 F au lieu de 934 F, 
Soit j 
20 Sega Touring Car (Saturn) au prix de © au lieu de 754 F, 
Soit 
Je joins mon règlement à l'ordre de Joypad par : CODE POSTAL LILI 
Gi Chèque bancaire ou postal D Mendat-lettre MILLE sen A 
Q Carte bancaire n° LIL LI LLLL) LILI] LILI] Date de naissance LILI 
Expire le CREER Re 
Signature RE TORRn Te 


3614 Joypad). 


Offre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée à la France métropolitaine. 
Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 35 F, et le jeu Turok au prix de 549 F ou Sega Touring Car au prix de 369 F (plus 16 F de frais de port et d'emballage) 
Le droit d'accès et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprès du service Abonnements. Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent être communiquées à des organismes extérieurs. 


For UT 
Une V7 


A VEN BASCULER) A'RETOUR VX SELECT 


Ecurie 
Piote 
Modifier le pilote \S 


+ Verascuur 


AanOLek 
Warrior 


Machine PlayStation 
*Versi on Européenne 


Camera Lock 


Cette astuce vous permettra de garder la 
vue arrière sans changement automatique. 
Pendant le jeu faites Pause puis effectuez les 
manipulations suivantes : 


Faites d’abord Pause 


Pseudo-vue de cockpit 


Pendant le jeu faites Pause puis effectuez les 
manipulations suivantes: , , , 


Cette vue 
n'apporte 
rien de neuf 
au jeu! 


Terminez 
le jeu. 


OPTION MODE 
DIFFIGULTY L AXAAAAAA EH 
TIME LIMIT ox or 


Choisissez 
“Short Cut Off”. 4 


Faites les 
manipula- 
tions sur 
cet écran 


La petite est mortelle ! 


RUN LE 


Machine Saturn 
Version Européenne 


Tout est libre 


Entrez ce code dans le menu des Passwords : 


T' To a 


D cancel 


Avoir tous les drapeaux 


Entrez ce code dans le menu des Passwords 


Voir les gueules des 
programmeurs 


Entrez ce code dans le menu des Passwords 


ESS} “SréRT" vo Acc 
PRESS ‘R'éTo cnncei 
ÿ. < 


ë de ” *: 
PROGRAMMING 4 ; 
MIchneL Gyôri ve * Que c'est 
ringard ! 


EXNTOSIVE 
RACE 


Le circuit sera à] 
l'envers 


2ircuits de la Chine et de 
‘Antarctique 
ntrez le code suivant dans le menu des 


'asswords : IGLOO 


Zircuit de San Francisco 


intrez le code suivant dans le menu des 
’asswords : SFO 


Six autres voitures avec des 
zouleurs différentes 


rez le code suivant dans le menu des 


’asswords : WINNER 


Frot BARCIAS 
ne Berre. CU 
nccucunsion | MER 


sonb yours. | MONTNANR 


Ki/H 


Voiture de flic 


rez le code suivant dans le menu des 


HnX SÉRED 
acception MIINER 
sono Hocoruc MNNINN 


Petites voitures 


Entrez le code suivant dans le menu des 


Passwords : QUARK 


INFOGRÀ 


“Extra Car’ apparaît 


en cas de réussite. 


Vous pourrez piloter un 4X4. 


LOCK OFF 


RESTART 


[  “Debug Mode” 
| s'affiche à l'écran. 


Et en plus, les indications | 
vous gênent quant | 
à la visibilité du circuit ! 


Alien Trilogy Andretti Racing 97 Atlantis Battle Arena Toshiden  Blam Machine Head Blazing Dragons Break Point Tennis Bust a move arcade 2 Command à Conquer Crash Bandicoo! 


PourPSK ou Saturn PourPSXouSaum Peur Satum Pleinum Pour PK PourPSkouSaum  ParPSkouSaum  PourPXouSaum  PourPSX ou Saturn Pour PSK ou Satum_… Pour PSX 
ES FIFADT 
4 
eva 
ï Destruction Derby Die Hard Trilogy Duke Nukem 20 Explosie Racing FadetoBkeck Platinum Fifa SGPlatinum Fifa 97 Sport Challenge Formula Kart Primal Rage G Police 
Platinum Pour PSX  PourPSKou Salum Pour Saturn Pour PSX Pour PSX Four PSX Pour PSX ou Saturn PourPSK Pour Saturn Pour PSX Pour PSX 


| \ ù 


| à 


| À 3 Q À Ke? sta 
Uno a Verre ma” Man 

nn Vent CHACUN 
sr ur. Fa dl 


Offre valable jusqu'au 31/03/98 


a F . æ Last Report Legacy of Kain 
Pour PSX Pour FX 


Jusqu'à / 


ice Day IS Pro 
Saturn Pour PSX 


Last Bronx 
Pour Saturn 


Si tu réponds dans 


les 8 jours f. 
A 
LIÉE 
” se) 
ers de Mann TT Superbike AN Mass Destruction Micro Machine NBA Jam Extren 
?our PSX Pour Saturn Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou Satur 


RANGÉE pour 2 titres 


Ep L + 


Plavstar « Ltée 
Soulblade Excalibur 2555 AD Final Fantasy VII Wide Out 2097 Rayman Rebel Assault 11 
Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX 

2 SHOCKWAVE Formula One 97 
= ASSAULT Pour PSX 
Odd’World 


Pour PSX 


V Rally 97 


Pour PSX Street Racer Tekken Platinum Tenka 


Pour PSX Pour PSX 


“Revolution Road Rash Platinum Shock Wave Assault 


Pour PSX Pour PSX 


aur PSX 


| 
Tomb Raider ‘True Pinball 
Pour PSX Pour PSX 


Tunnel 81 
Pour PSX 


Vandal Heart 
Pour PSX 


Rapid Racer 
Pour PSX 


Virtual Golf Warcraft 2 Wipe Out Platinum Worid Wide Soccer Wrecking Crew 
Pour PSX Pour PSX ou Saturn J01187 PS32 Pour PSX 97 Pour Saturn Pour PSX 


Profite de cette offre et "A Retoumer dès aujourd'hui à : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex 
cie de tous les privilèges du 
1b Européen du Multimédia 

a droit d’entrée, ni cotisation annuelle. 
talogue de 132 pages couleur accompa- 
e son CD-ROM Magazine chaque 


itre : des Jeux, des Infos, des nouveautés, 
Smonstrations.… 


ani Envoyez-moi le(les) Jeu(x) dont j'ai noté le(les) numéro(s) ci-contre, ainsi que mon Cadeau Gratuit. Si 
Voici le (les) JEUX dans les 10 jours, je ne suis: pas entièrement satisfait, je vous le(ies) retourne et serai intégralement 
que je choisis : remboursé (hors rals de port Si Je décide de elles) garer Je deviendrai membre du Ciub Européen du 


Muïimédia sans droit d'entrée ni cotisation annuelle. Je récevrai par la sulte.ma carte d'adhérent et ( 
mon premier Catalogue Magazine. Je m'engage à acheter seulement 3 Jeux Console: CU-ROM où CD-1 
au moins par an, pendant deux ans. Chaque trimestre, me sera présenté la séléction du Club. Si e dé- } L : 
N° (TO N° N° Sir la recevoir je n'aurais rien à faire ; lle me parviendra automatiquement. Si je désire un autre Jeu 1-12 À 


où pas de Jeu du tout, je vous retourérai la carte-réponse jointe à mon Catalogue Magazine, avant la 
date limite indiquée. Je bénéficierai de tous les privilèges duiClub pendant 2 ans minimum. 
Ensuite mon adhésion sera renouvelée d'année en année par tacite réconduction. Et si je Souhaité quite 
ter le Club, je vous préviendrai par simple lettre et mon adhésion sera résiliée Immédiatement. 


AAtenton : Certains trs comptent double 


Pour mes jeux, je choisis une version 


NB 413 579 129 - SNC au capital de 100.000 


ADEAUX, en accumulant des Points fidélité ! & CIPpsx. CO) Satum Le choisis 1 JEU (os orme dou): je joins mon règlement de 138.90 F (29 F + 29.90 de ras d'env 

1oix Exceptionnel constamment réactua- DATE posssde reste C2 Je chaisis 2 JEUX au 1 EU compte vb je joins mon règlement de 23790 F 188 F + 2920 F Gers demo) 

lusieurs milliers de titres présentés dans S runeteure e LIPQ 0) MAC CDs EUX EU +1 cop ui jou éement e 9690 NF 8 ea no m 
Catalogue. Er C2 de choisis 4 JEUX (ou 2 JEUX cormpte doute): je joins mon réglement de 435,90 F (896 F + 29.90 F de ras demi) Par Télé Par Minitel, 
la production française + tous les “Best Je règle par: MC) Chèque* C1 Mandat-Lettre* (+ Ubetés à l'aure do Out Européen u Maine ar Téléphone, ar Mini 


s" Américains ! 
iarantie d’Économie : chaque Jeu acheté 
x Club Euro” (déjà -10 % sur le 


EME SUIS PAS DÉJR ADHÉRENT Du cu SUP rai ce pot: Beique, Suisse Linembourg : 3 F - Dom Tom: 0 - Autres pay nou ns 
EUROPÉEN OÙ MELON DU EL UEe De désir tre Ir en express, j'ajoute 20 F 


DcBn°l Dee ps à | 1 1 1 |Evpietel 1 ] (Q 236 610 50 


ablic), donne droit à une Réduction EUROPÉEN DU CD-ROM 

émentaire sur un second Jeu. (MAJUSCULES SVP) CIM. CiMme.  CIMik. 

“een encore plus Lire) Nom Prénom 

aar Colissimo) en commandant par ; i 

hone, par DE ou par Minitel D Néte) le Tél 

24 h, 7 jours sur 7. Adresse 

ange de tous ces privilèges, tu as juste à Code Postal Ville SON Cenpuer Erreur he. Dane Sn enr Se 


sont des maraues commerciales de SEGA Entrenrises. Lid. Toutes 


(FOUR 


entaure, Pièce, Serpent, Silhouette 
"Hercules. 


uerrier, Pegase, Silhouette 
cules, Archer. en 
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@Machine PlayStation 


@Version Européenne 


Cheat Mode 

Entrez le code suivant dans le menu des 
Passwords : 2HOST?. Retournez ensuite au 
menu principal, l'option “Cheat” sera apparu 
à l'écran et vous permettra d’être invincible 
entres autres. 


Retournez 
à cette 


page. 


Voilà ce 
dont vous 
bénéficie- 


darHIQhr pe 


co nrE A 
manipula- 


HecOnTrOLES ESS EU 


MUaTANaR ARR | cet écran. 


MUTLILS 


“Extra” est Ÿ 
apparu à 
l’écran du 
menu 
général. #] 


GLreE 
FIynLer EX 
Plus finha 


@Machine PlayStation 
Version Japonaise 


Obtenir les persos cachés sans 
finir Le Training Mode 


Allez dans le menu de sélections des options 
puis mettez-vous sur “Practice”. Ensuite 
faites } LL À 41 À . En 
cas de réussite de la manipulation, “Here 
Come a New Challenger” s'affiche en bas de 
l'écran. Il suffira alors que vous alliez dans le 
menu de sélections des personnages pour 
constater que les boss cachés seront 
désormais disponibles. 


Faites les 
manips’ 
sur cet 


|: JUNGLEWAR 
CUTTHROATS 
COUNTDOWN 
PLUTONIUM 
PUSAN ou MAC ARTHUR 
ARMAGEDDON 


Playstation 

Parappa the Rapper 

Formula 1 97 

Odd World 

War Gods 

Mass Destruction 

Nuclear Strike | 

Transport Tycoon Recevez chez vous, 

The Lost World sous 48h, toutes les nouveautés 
Rage Racer CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi 
V-Rally près de 400 titres en stock, en vous 
Warcraft II connectant par minitel sur 3617 GRATCD 


a Day C'est très simple et efficace 

NE a der IY Composez 3617 GRATCD sur votre minitel, 
indiquez votre adresse de livraison, choisissez 

Rally Cross le ou les titres qui vous intéressent, vous 

SoulBlade recevrez les produits commandés, sans frais 
de port, vous ne payez que la communication 
(5,57 F/mn):. 
* PAS DE CHEQUE 

Total Annihilation 0 TOPD 

Conquest Earth pes DFE CORTE BANCAIRE 

Titanic * PAS DE PAIEMENT DIRECT 


Imperium Galactica 
Need for Speed 2 


SV 
Jonah Lomu Rugby AC 


y. 
3D Ultra Minigolf hp, a Sélection 42° 


Pyst * Encyclopédies, Ludo 
ToonsTruck 

Toutankhamon 

Les Impressionnistes 

Petit Larousse 


appuyez sur slart pour valider 


Lis 


CRUE TIOEL 
bMachine P 
Version AUASE 
:ode du dernier niveau 


intrez dans le menu des Passwords le code 
uivant : 


Station 


2 Enter Password 
ae = ele 


ICAMPAIGN 
| 


Ut WROTE 


éMachine PlayStation 


bVersion Européenne 
Cheat Code 


Entrez ces codes dans le menu des 
?asswords selon l'effet recherché. 


(15?) 


Entrez les codes sur cet écran.) 


Oo 


kina O: 


A,A,0,X,0,A 
0,Xx,0 


A SLEEPING TITAN — 


Continuing with the theme of ‘its a scary world wh 
you're onl1 foot ll" waking up an angry Camotaui 
jproves to be a near heart-stopper forthe Compy. 


> Ç 
É Harding,  presume? To keep the look consistent with that of the film, team 
Ésts paid several visit to Stan Winston Studio, the feature ait department, 
indstägss on the Universal lot, and even the setin Northern Califomia. 


> 


PlayStation 
@Machine _PlayStation 


Version ___U.S. 


Les codes des niveaux Forest 
Island 


Niveau 1-1 : 


Niveau 1-2 : 


Niveau 1-3 : 


Niveau |-BI : 


D ons 
) TO CANCEL 


PRESS 
PRESS 


ENTER PASS WORD 
ISING DIRECTION AL BUTTONS 


+ 


>? 6h «Ÿ PU 


< 

Ÿ AP" 
4 + 
4 


> 
> 

LA 
> < 


VAL 
vit 


vattsutt 
7. ++ 


< 
> 
AA 
+ 
1 
> 
rer 


4 
vo 


Ver evs 


La 
< 


++ 
4 

La 
4 + 
> + 


TRES JEUNE . M. ZLU SE PRENAIT POUR UNE FILLE LORSQUIL EUT RÉAUSÉ QUIL NEN ÉTAIT 
RIEN ET APRES LA DÉPRESSION QUI S'ENSUIVIT, L S€ PASSIONA POUR LA MOTION 
CAPTURE A LA MATERNELLE IL TENTA SES PREMIERES EXPÉRIENCES EN LA MATIERE AU 
MOYEN DE QUELQUES FILS ÉLECTRIQUES PLANTÉS DANS LES ARTICULATIONS DE SES 
CAMARADES À L'AIDE DE CLOUS. MAIS EN L'ABSENCE DE VERITABLES RESULTATS, ET 
APRES SETRE ESSAYÉ À LANTI-AUASING RÉEL EN RABOTANT AVEC UNE SCIE À BOIS 
Ses COLLEGUES DE BAC À SABLE QUIL TROUVAIT TROP ANGULEUX. CEST 
APPROXIMATIVEMENT VERS L'AGE DE 4 ANS TROIS-QUARTS, QUIL DÉCIDA QUE LA 
COLLECTION ET L'ARCHVAGE DU PLUS GRAND NOMBRE DE VARIÉTÉS DE DÉFÉCATIONS 
ÉTAIT UNE EXPERIENCE BIEN PLUS PASSIONNANTE ET ÉDUCATIVE DEPUS, L EST PASSÉ 
À LA COLLECTION DE LOTS POUR LA JOYBANK. ET C'EST PAS PLUS MAL 


Allez, ne nous la faites pas, je suis sûr qu'étant 
petits, vous avez joué avec des p'tites tutures, 
que vous faisiez cramer avec de la colle Scotch 
comme notre nain à nous, où que vous faisiez 
péter avec des pétards super mammouth, ou 
‘éncore que vous mangiez avec du beurre de 
cacahouète. Vous êtes grands maintenant, il 
est temps de passer la vitesse supérieure avec 
le jeu de course le plus rapide de la N64. C'est 
pas bien la Joybank? 


O—— 5 Jeux Overboard! sur PlayStation 


OFFERTS PAR Psygnosis 
Mise a Prix: 500 Joys 


Pour tous ceux d'entre vous qui 
trouvaient marrant de placer 
des Playmobils trop lourds 
dans des bateaux, pour qu'ils 
coulent et se noient dans 
votre bain, Overboard! vous 


rappellera un peu la bonne 

époque des jeux marins. Pour ceux 

qui ont peur de l'eau qui mouille, rappelez- 
vous que les jeux vidéo ne mouillent pas, 
n'éclaboussent pas, mais rendent un peu épi- 
leptique seulement. 


5 Jeux Ace Combat 2 


sur PlayStation 


Aaaaah, les gronavions avec des 
. bombes au napalm pour jouer à la 
guerre du Vietnam | Vous jouiez 
bien aux bombes à eau avec de 
l'acide chlorhydrique en cours de chimie, au lycée, 
non? C'était drôle, et quand on visait la prof, on 
avait toujours un report de cours d'au moins un 
mois. Mais le temps de l'insouciance est passé, et 
vous partez en mission. Air Combat 2, c'est pas 
fait pour rire. C'est un jeu. Et un bon. 


- 3 120 Joy$ : VOTION Gaëtan - 6 890 Joy$ : BONNEFOND Luc 
- 2 640 Joy$ : FRANCEZON Albin - 6 825 Joy$ : AHARFI Grégory 


- 10 940 Joy$ : DE BECKER Sera - 10 880 Joy$ : PAILLARDIN Philippe 
- 9 025 Joy$ : GARCIA-VILLAR Florent 
- 7 895 Joy$ : PASSOT Mickael 


JOYBANH 66] L JOYBANH 67 


- 7 525 Joy$ : ARNAL Jocelyn - 6 015 Joy$ : PONS Benjamin 
= - 7 186 Joy$ : COLOMBO Etienne - 5 340 Joy$ : DE RIDDER David 
- 9 700 Joy$ : BRUCH Julien Sn ÿ 
: ee + - 7 180 Joy$ : PAVANELLI Olivier - 2 910 Joy$ : BAGLIONI Julien 
646 Joy$ : MOREL Phil À : TAVARES Phili 
at Do 7810 oy$ : TAVARES Philippe -7 140 Joy$ : VIGOUROUX Nicolas - 1 940 Joy$ : ALESSI Jean-Christophe 
2020v RARTOELEMY Fènn 7 310 Joy$ : WOILLEZ Laurent - 7 100 Joy : GERTOSIO Olivier -1 580 Joy$ : VANDER LINDEN Alain 


317 Joy$ : DUPUY Alexis 
242 Joy$ : PEREIRA Sébastien 


560 Joy$ : ALVES DA COSTA José 
380 Joy$ : VALDELEAU Thierry 
420 Joy$ : BISSARDIN Bruno 

650 Joy$ : NEBLET Benjamin 


Le reglement 


Envoyez tout ça à : Joypad Joybank- 6 bis, Rue Fournier, 92110 Clichy. 
s'en occupera entre deux séances de diapos-souvenirs. 

160 Joy$ : CUVELARD Nicolas 
124 Joy$ : RIMBLAT Adrien 
348 Joy$ : RONDALET Philippe 
763 Joy$ : MARQUES Pierre 


Les résultats de cette Joybank paraïîtront dans le numéro.71 de Joypad.! 
s'est un peu planté, c'est pour ça qu'il y en a deux ce mois-ci. 


Ni moi, ni personne ayant participé de près ou de loin à la Joybank, n'avons 
le droit d'y participer. 


I faut nous envoyer tes mises, même si tu mises sur plusieurs lots, au 
cas, il faut bien les séparer. Pas de Joy$, pas de jeux et pas de je 


141 Joy$ : MAGNIER James pas de jeux. 


737 Joy$ : BLANCHET Julien 
321 Joy$ : DELANCHOT Thomas 
548 Joy$ : LIGIER Alexandre 


Mettez vos mises en commun si vous voulez, mais un seul nom sur le 


bulletin suffit. L'article 9 est mort-né, on n'a plus aucune trace de sa si courte vie. Désol 


Les faux Joy$, faut vraiment être nul pour oser y penser. Sion avait encore 
360 Joy$ : RONCERET Olivier ® 4 ans de moyenne d'âge, on se serait peut-être fait avoir, mais là... 
358 Joy$ : MATHURIN Jean 
766 Joy$ : BORIS Jean-Marc 
705 Joy$ : JOLY Christian 


370 Joy$ : GAUDIN Luc 
723 Joy$ : LEROCHER Yves 
520 Joy$ : COLNU Benjamin 


707 Joy$ : BLADACCHINO Lionel 
295 Joy$ : FRACCHI Cyril 


290 Joy$ : TATLIDEDE Yusuf 
346 Joy$ : TRAVILO Michaël 
363 Joy$ : TESTU Fabien VOTRE CONSOLE 


37 Joy$ : BOURDON Franck 

VOTRE MISE: LOT N°1 
324 Joy$ : RAILLON Julien 
355 Joy$ : HAUSBERG Simon 
349 Joy$ : CARRERE Jean-Louis 
347 Joy$ : BERTRAND Didier 


LOT N°3 
585 Joy : MERLE Jérome eo à CREME Es) remplir en lettres 
363 Joy$ : DUBOYER Charles majuscules, date limite d'envoi: 30/11/1997 
ee so ; RAR à renvoyer à Joypad-La Joybank 6 bis rue 
Lo) : OnS 
5 Fournier 92588 Clichy Cedex 


Oowurrierr 


Une nana 
déboussolée, 


ne mascotte en 


Stand-bu, un lec- 


teur heureux et 
une rédaction 
enfin récompen: 
sée de ses 
efforts... Le 
courrier du mois 
est à l'image du 
reste du mag, 
Yarié et original 
(et toc). Pour 
t savoir, plon- 
Sgez-VOUS dans 
les lignes qui 


suivent. Car la 


= SUNCLEN 


des lectewrs 


Je suis abonnée à votre | 
magazine depuis 
quelques moiset je n'ai 
encore jamais VU - au 
générique - de prénom. 
féminin !!! Serais-je la 

seule à apprécier Les 

jeux vidéo? Certes avec 

un grandifrère passionné, 

de jeux vidéo, je m'y 
essaie depuis toute 
petite. Cecirexplique 

donc cela. Jeune suis 

pas une de ces groupies 
omnibulées parles bouz 
bands, encore moins une 

de ces ‘nanas en 
recherche d'identité qui 

se la racontent une ciga-| 

rette qu'bec..Non/jeïsuis: 
normale, je crois ! J'aime votre 
magazine car il est ponctué 
d'humour noimmeordialement’ 


AURÉLIE BEN-NOUIOUA (17 ANS). 


Non, tu n'es pas la seule à être 
passionnée de jeux vidéo. Une 
récente étude a montré un élar- 
gissement du public féminin, 
succès en partie dû à La politique 
commerciale et marketing de Sony 


| dont le but est de toucher Le plus 


de monde possible. Depuis l'arri- 
vée de la PlayStation parmi nous, 


| Sony a su s'imposer auprès d'un 
| public plus large qu'à l'accoutu- 
| mée. Nous recevons ainsi plus de 
| courrier de la part de lecteurs 
| jeunes, voire très jeunes, de joueurs 


habitants des zones éloignées 
ou exotiques (belges, portugais, 
joueurs passionnés originaires 


| des Dom-Tom), de personnes plus 
| agées qu'autrefois dont l'âge se 


situe entre 30 et 70 ans (si, si !) 


| et... de zolies zeunes filles. Avec 


des jeux comme Crash Bandicoot 
et Tomb Raider, Sony - et acces- 
soirement Sega et Nintendo (avec 
Mario) - aidé d'éditeurs tiers a 


| séduit un public féminin. Rassure- 


toi, tu es bien normale ! 


je veux simple- 

ment savoir sil est 

prévu une mascotte pour la 
PlayStation? Pourquoi pas Lara 
Croft (qui serait la mascotte aux 
yeux de velour)??? 


PAT, FAN DE LARA C. 


Nous t'avons à peine vu venir... 
Hum | Lors de la sortie de Crash 
Bandicoot premier du nom, ily 
a un an, des rumeurs ont circulé 
quant au rôle joué par Le Ban- 
dicoot chez Sony. En d'autres 
termes, Crash allait-il devenir la 
mascotte du géant nippon pour 
la PlayStation? Si les dirigeants 
se sont sans doute - au moins 
une fois - posés la question, tu 
as dû te rendre compte 
qu'aucune décision n'a été prise 
(sans quoi, ça se serait su) à ce 
jour. Au sujet de Lara, il faut 
savoir que l'héroïne de Tomb 
Raider a été conçue par Core 
Design - non par Sony - par 
conséquent, ceci représente un 
sérieux handicap si son objec- 
tif est de devenir mascotte à la 
place de la (presque déjà) mas- 
cotte… 


Pourquoi (oui. pourquoa!!)n'y:a- 
tikpas de traduction simultanée 
anglais-japonais-françcais pour 
tes grands titres, Les’hits Univer: 
sels comme Final Fantasy Vilet 
Parasite Eve? Comme ca. nous 
n'aurions pas à attendre des 
lustres entre la sortie 

enimport et la sortie 

officielle??? 


MILOS. 


IL faut savoir, cher monsieur, que 
|les nippons développent avant 
tout des softs pour leur marché. 
lis ne pensent pas - forcément - 
|aux Occidentaux qui attendent 
limpatiemment la venue de leurs 
titres. D'où le décalage. Sony, 
|Sega et Nintendo attendent géné- 
[ratement de savoir si un jeu, une 
fois terminé et mis en vente au 
Japon, est susceptible de plaire 
à des Américains ou des Euro- 
|péens avant de décider de 
l'adapter, et par conséquent de 
le traduire. Une démarche qui, 
pour prendre l'exemple d'un pro- 
duit comme Final Fantasy VII, 
peut prendre énormément de 
temps, sachant que le jeu de rôle 
|de Squaresoft est sans conteste 
le plus long jamais conçu. 

D'autre part, chez Sega. c'est 
l'Angleterre qui prend la décision 
d'éventuelles traductions. Et les 
anglais se contentent bien sou- 


vent des versions US. Pas nous. 


de film, vous n'êtes pas toujours 


n P 1 d'accord avec le journaliste. Il 
laxiste ? Non. en va de même chez nous. 
Avant toutes choses, je dois dire 
que je vous lis non seulement 


depuis Le numéro 1, mais aussi Tekken 3 S 


depuis Console News... On va 

sans doute me taxer de lècheur. Virtua Fighter 3 
de bottes, mais tant pis : je trouve 

que Joypad est Le seul canard Comment Tekken 3 fera:t-il pour 
du marché qui a su conserver rivaliser avec Virtua Fighter 3, 
toute son intégrité. IL est resté Sachant que celui-ci nécessitera, 
constant et juste dans sa nota- lors de sa sortie une cartouche 
tion. Alors Joypad trop laxiste? supposée améliorer Le rendu de 
Je ne pense pas. l'image et du reste? 


MILOS BIS. UN LECTEUR ANONYME. 


Enfin ! ILétait temps que l'un de 
vous se décide à être sympa - et 
objectif - au sujet de notre nota- 
tion et de la prise de position de 
la rédaction. Notre souhait Le plus 
cher est de répondre aux attentes 
du plus.grand nombre. Les tes- 
teurs en sont conscients et chaque 
test est écrit en conséquence. 
On ne le dira jamais assez : nous 
ne sommes ni pro-Sony, ni pro- 
Sega, encore moins pro-Nintendo. 
Un jeu vidéo est comme un film. 
Lorsque vous lisez une critique 


Pour être franc, nous ne savons 
pas si ces deux hits en arcade 
seront à la hauteur de nos espé- 
rances... Nul n'a encore vu 
d'images de VF 3 et Tekken 3 
Sur console. Nous sommes sim- 
plement au courant du fait que 
les programmeurs de Namco 
s'arrachent Les cheveux sur 
l'adaptation de Tekken 3 sur 
PlayStation. ILse pourrait éga- 
lement que Virtua Fighter 3 voie 
Le jour sur Saturn 2, plus puis- 
sante... Une affaire à suivre. 


RAND FAN DE S 


On vous l'avait dit dans le précédent numéro : le new-look de 
Joypad, y-en a qui aime, d'autres pas ! Cette nouvelle maquette 
a au moins le mérite de faire parler d'elle et - a fortiori - du 
magazine lui-même. Nous avons pris le risque de changer, d'évo- 
luer... Attendez de voir Les prochains numéros. vous n'êtes pas 
au bout de vos surprises ! 


M 


Pas de panique, le must de SNK est effectivement annoncé pour 
l'an prochain sur la console 32 bits de Sega. Une sortie prévue - a 
priori - pour Le premier semestre 98. 


S'ilest au programme, ce titre très attendu des fans de jeux de 
baston ne figure pas encore sur Les plannings de sortie. Patience. 


Le beat them up décapant développé par Core Design et édité 
par Eidos sur Saturn et PlayStation devrait inonder les linéaires en 
décembre prochain. Ça va castagner sec à Noël ! 


Après Pandemonium 2, l'autre produit phare de Crystal Dynamics 
qui met en scène le lézard le plus rusé de la planète jeu vidéo est 
actuellement en cours de développement. Il faut attendre janvier 98 
pour en savoir plus. 


‘soUpad 


A renvoyer à Joypad, TSA 20215, 92887 NANTERRE CEDEX 9 


Pour tout savoir chaque mois sur 
les consoles, ABONNEZ-VOUS VITE ! 


229F 


au lieu de 355F 


, je in'abonne pour 1 an (11 N°) à JOYPAD, pour 229F au lieu de 385F, soit 
- Je joins mon règlement à l'ordre de JOYPAD par : 


Q Chèque bancaire ou postal Q Mandat-lettre JP 20 
Q Carte bancaire n° LL 1 1 JL 1 1 1 | LI 1 1 | LL 1 1) 

Expire le : Signature (parents pour les mineurs) : 

Nom : Prénom : 

Adresse : 


Code postal :L_1_1 1 1} Ville : 
Date de naisssance : L_1_] LL | 19L |] Sexe:UMGF 

Console : Pseudo” : 

* A créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 Joypad. 


Abonnements Belgique : JOYPAD, rue Charles Parenté, 11 .1070 Bruxelles. 1 an (TINS) :1630 FB. 
N° bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire. 
Tarifs étrangers: sur demande au 01 44 89 41 14. 

Le droit d'accès et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprès du Service Abonnements, 
Sauf opposition formulée par écrit, les données peuvent être communiquées à des organismes extérieurs, 


LESNOUVeIlESs 
 1NMONeNes NO 
ANGIGDIESE 


engageant. 
La N64 
commence de 
plus en plus 
sérieusement à attirer les 
fabricants d'accessoires, 
et les manettes sont les 
premières à susciter leur 
intérêt : mieux ou moins 
bien que les originales? 
Voici les dernières 
nouveautés dans le 
domaine. 


L'easy 64 
napportant rien 
par rapport aux 

manettes de base, 
oubliez-la d'office. 


Cadence favorable du ralenti par 
rapport au produit Guillemot, ce 
qui permet de moins percevoir 
l'écran de pause, et les auto-fires 
s'appliquent aussi indépendam- 
ment à tous les boutons. 


Solidité, fiabilité, 
performance 


es trois produits proposent, 

contrairement à la manette 
officielle de base, une croix 
directionnelle montée sur 
pivot, pour mieux utiliser les 
diagonales. L'effet 
s’en ressent lar- 

gement sur un 
\ jeu comme KI 
Gold, pour le 
modèle 
Mad 


Catz. Quant aux modèles Guille- 
mot, ils restent malgré cela moins 
performants que la manette de 
base. Le problème de ce système 
est qu'il perd en solidité ce qu’il 
gagne en performance. Pour la 
Turbo 64 et l’Easy 64, peu importe, 
puisque ce ne sont de toutes façons 
pas d'excellents produits, mais 
pour le modèle Mad Catz relati- 
vement atfrayant, c’est dommage. 
On regrettera aussi le ridicule de 
sa gâchette, dont la légèreté du 
retour est non seulement désa- 
gréakle, mais source de doutes 
quant à la solidité du produit. Les 
boutons possèdent une certaine 
tendance à être grossiers, et le 
stick analogique trop dur : on gagne 
un peu en précision, mais c’est 
somme toute moins agréable que 
la souplesse du stick analogique 
de base. Au final, en termes de 
solidité, les modèles Guillemot 
laissent à désirer, puisque nous 
les avons reçus neufs, et que l’un 
d'eux avait déjà un vice de 
fabrication sur le bouton d’auto- 

fire. Ces deux-là sont à bannir. 
Pour ce qui est du Mad Catz, 


a) a 


RQ 


il n’est pas exempt de 
défauts non plus : 
gâchette un peu “cheap” 
d’abord, et stick analogique peu 
souple. C’est cependant, sans 
conteste, le modèle la plus plai- 
sant (le grip est une excellente 
idée), dont la qualité est le plus 
au rendez-vous. Il est commercia- 
lisé au prix de 190 F (prix public 
généralement constaté), ce qui au 
regard de sa finition, reste très 
correct. Les modèles Guillemot Easy 
64 et Turbo 64 se trouvent res- 
pectivement à 169 et 199 francs, 
pour une qualité et une ergonomie 
nettement inférieures. 


La suite arrive. 


e nouveaux modèles vont arri- 

ver, ef nous ne manquerons pas 
d'en parier. Mieux vaut être patient, 
d'autant que peu de jeux tirent 
parti de l’auto-fire ou du ralenti. 
Si vous souhaitez tout de même 
craquer pour une de ces manettes, 
pas d’hésitation, la Mad Catz est 
pour l’instant la meilleure ! 


La version Mad Catz propose un 


grip qui évite à la manette de 
glisser, quelles que soient les 


l'argus des jeux vidéo Grande premié 


Voilà sans aucun doute la meilleure initiative jamais prise par le milieu du jeu vidéo : Score Games 
aux hôpitaux!des consoles et.des jeux pour Noël ! Depuis le 15/octobrelet jusqu’au 15 /décemb 
chaque achat effectué dans l’un)des magasins de la chaîne, 2 F sont reversés dans une tirelire spécial 
financera l'achat du matériel! qui sera distribué dans 17 hôpitaux de France: Saluons donc Monsie 
lippe Charot, PDG Big Boss en Chef de Score Games, qui grâce à cette opération appelée “Des jeux 
aller mieux”, va pouvoir répondre à la demande de ces hôpitaux: L'objectif es 

l'instant de 200 consoles et 800 jeux, choisis/suivant les\demandes des établissel 

visés, eux-mêmes sélectionnés suivant l'implantation des magasins Score G: 

11 sont à Paris et en région parisienne, tandis que les 6 autres sont les CHU d'A 
Compiègne, Lille, Le Mans, Poitiers!et Toul 


Le Mad Cadz N€ 


On vous en a déjà parlé, le Mad Catz version N64 est de la même finition que la 
PlayStation. Quelques nouveautés cependant : un port pour memory pack bien p: 
une compatibilité avec les packs vibreurs, et les 4 boutons “c” 
vitesse). En dehors de cela, pas de différence avec les autres versions, le volant peu 
tionner en full analogique ou en numérique. Tous les boutons de la manette N64 sol 
patchés à divers endroits de l'accessoire, et la qualité et la solidité du bidule assurent 
ce qui est des vibrations, vu la taille du volant, ne vous attendez pas à de véritables 
tions, il ne s’agit pas d'un retour de force ! Une bonne idée néanmoins, et un produit q 
bonne qualité. Prix indicatif : 499 F. 


(les jaunes sur Le les 


Hybride PlayStation/Saturn, le Real 
Arcade Gun, que vous trouverez en 
boutique fin novembre, est le seul 
de sa catégorie à ce jour à compor- 
ter autant d'avantages. Comme le 
gun de la borne d'arcade Time Crisis, 
sa‘culasse bouge, produisant un effet 
de recul qui relance complètement 
l'intérêt des jeux de tirs. Pouvant permuter entre les modes “normal” et “GunCon”, il est ainsi compatible avec les jeux Namco comme 
avec les'autres, et sa précision s'avère tout simplement la meilleure à ce jour, y compris sur un jeu sans calibrage comme Die Hard 
Trilogy. Enfin, il dispose d’une option de recharge automatique entièrement programmable, pour s'adapter au nombre’ de balles di 
ponibles en chargeur suivant les jeux. Son prix avoisinera tout de même les 449 F, ce qui comprend le gun, l'adaptateur secteur qui 
alimente la culasse, et une pédale qui sert à enclencher le bouton d’action pour les grenades, ou à se mettre à couvert dans:Time 
Crisis comme sur la borne. C’est un excellent produit, qui nécessite tout de même certaines précautions d'utilisation pour ne pas fat 
guer la culasse. Pour. tous ceux qui ont un budget suffisant, foncez, c’est le produit du mois ! 


xblicité 


LA NINTENDO 64 POUR O'rr 
ILS SONT FOUS CHEZ SCORE-GAMES! 


LA NINTENDO 64 À 


4 NOUVEAUX MAGASINS 
= 28 SCORE-GAMES 


e mois d'octobre est particulièrement propice 
our SCORE-GAMES avec quatre nouvelles 
uvertures CORBEIL, centre commercial 
lillabé, + de 200m° de jeux video face au M° 
Donald. LE MANS, un superbe magasin sur 
leux étages avec au rez de chaussé l'espace 
onsole et au premier le PC; à moins de 100m 
le la place de la République. ORGEVAL, 
entre commercial Art de Vivre à côté de la 
ête dans les Nuages (salle de jeux), magasin 
uvert le dimanche. CHENNEVIERES, centre 
ommercial Pince-Vent, face à la cafétéria. 


VOTRE FIDELITE ENFIN 
RECOMPENSEE 


Si vous avez acheté vos jeux chez SCORE- GAMES 
et sur présentation du ticket de caisse, 
votre fidélité sera récompensée lorsque 
vous reviendrez les vendre ou les 
échanger, leurs tarifs de reprise seront 
majorés d’un s allant de - 


pour vous remercier de votre confiance. 


REVENDEZ VOS JEUX ET 
GAGNEZ TOUJOURS PLUS ! 


Une des principaux avantages des magasins 
SCORE-GAMES est la possibilité qui vous est 
offerte de REVENDRE vos jeux, accessoires et 
consoles contre des espèces sonnantes et 
trébuchantes, ou encore de procéder à un 
échange de jeux ou de matériel, soit en temps 
réel soit en différé. Il vous sera alors remis un 
bon d'achat que vous utiliserez en une ou 
plusieurs fois, sur une période de validité de un 
an. 

De plus les grands consommateurs de jeux qui 
revendent pour un montant de plus de 600 
francs de jeux Playstation ou Nintendo 64 seront 
gratifiés d’un | 


SCORE-TOONS C’EST 
TOUTE LA JAPANIMATION 


La japanimation est elle | 
aussi très largement 
représentée, tous les derniers 
Mangas, K7 vidéo et autres 
goodies sont là. 

Les collectionneurs de 
cartes trouveront eux 
aussi leur bonheur, 
X files, Magic, DBZ etc. 
Toutes les dernières 
collections sont présentes. 


SCORE-GAMES À DOMICILE 


SCORE-GAMES c'est aussi un service de vente 
par correspondance, pour tous vos articles, 
jeux, consoles, 


mangas etc..la livraison 


s'effectue en 24 ou 48 heures. Passez 


24H/ 24, ILS NE DORMENT 
JAMAIS CHEZ SCORE-GAMES 


Sur le ES, accédez au plus 
grand catalogue de jeux vidéo sur minitel avec 
près de 20 000 références en neuf et occasion. 
Le service est remis à jour quotidiennement. Vous 
pourrez consulter les prix de vente de vos jeux 
neufs ou d'occasions, les adresses et horaires 
des magasins, la côte argus de reprise de vos 
jeux, des trucs et astuces pour tous les jeux du 
moment, et vous pourrez même jouer et gagner 
des consoles Nintendo 64 ou des bons d'achats. 
Tous ces services sont également accessibles par 
téléphone, au : 


223F/mn 


ENS 
60, av. du Général Leclerc 
tionale 10 
NTI 92100 BOULOGNE 


M° Billancourt 
Tél : 01 41 31 08 08 


14 rue Temponières 
31000 re 
(Angle r. St Rome) 

Tél: 05 61 216 216 


=. ere 37 cours Guynemer 


60200 COMPIÈGNE 
6e d'Amstrda 2 : 

PS 92160 ANTONY Loi 
(Foce ou métro S 


Lazare) RER 8) 
TT O1 53 320 220 Tél : O1 46 665 666 Tone dot eebres 


SSIEU Fe : (Galerie de cote) 


( 
Eu 2 80000 Al 
EL Sel ee NL tale 00 2207 88 88 
Tél: 01 48 67 39 39 ; 


ÎM° Asie) . 
Tél 29 59 IERS ( 
DLL PANTIN [93] 12 rue Gaston Hulin 
63 av. Jean Lolive Nat. 3 86000 POITIERS 

500 PANTIN Tél : 05 49 50 58 58 
Tél: OT 48 441 321 

(RER Luxembour 
Tél: 01 4325 ss ST DENIS {93 
c. al Si Denis Blique 


Arbalerriers 
137 ven Vie re SRE 3200 ST DENIS 
a rs Tél:01 42 43 01 O1 


56 board St Michel 
72006 PARIS 


52 Rue Esquermoise 
(la Tête dans les Nuages) 
59000 LI 


Tél. : 03 20 519 559 
Ccial Art de A Nil 


Tél ÿ 4 288% 55 CR 
à ë a a Je 


lee :Le Cercle) 
78630 ORGEVA 
Done ed ee ne Ce Viloge] 
pe an RPG 45 81 op) Tél : 01 39 08 11 60 
Tél: OT 53 688 688 AUIN BIC Hi 
a ns (lg ee Br 
Ce Cle 2 Na FA: 01 43 901 0! 7 813 VILABE 
77508 CHELLES Tél: 01 60 86 28 28 


Tél:01 6426 70 10 AY SOUS BOIS 1 RAT 
ERSAILES ( EE nee 44,48 a du Gén. De Gaule 
16 rue de la Paroisse LA côté de Toys r' us) 72000 LE MANS 
78000 VERSAILLES Tél: O1 48 76 6000 Tél : 02 43 23 4004 
T:01 3950 51 51 s SRE 


] |] 

EFE ] Cicial ps 3 Fonicines C.cial PINCE-VENT 

Le dl Les dites “Jens (face à la “tête dons les nuages"| Nationale 4 

Re des Arcndes Est: Niv 2 95000 CERGY 94490 ORMESSON 
Tel: 01 273 00 3 Tél : 01 34 24 98 98 Tél : 01 45 939 939 


l'argus des jeux vidéo 
Rectificatum 


Le mois dernier, lorsque nous vantions les mérites de l'achat d’un gun pour votre conso 
nous écrivions que le pistolet Namco ne serait pas compatible avec les nouvelles Plays! 
tion. Et nous avons écrit cela consciemment. Mais, entre le mois dernier et maintenan| 
Sony a annoncé qu'un adaptateur serait donné avec le pistolet pour les nouveaux modèl 
de Play, celles sans les prises RCA. Mais on pouvait pas savoir, forcément. Skuzez-nous. 


Special 
Thanks 


EX £ j 20. 225 aider Joypad tient à remercier pour leu] 
Warcraft Il val Or 175 collaboration les magasins suivan 
= le (°10) Alliance Games (Blois), Amicropuc] 
Syndicate Wars 155 l (Tours), Console et Vous (Grenob| 
j 1 2 Cyner] (La Rochelle), Dock Games 
(Marseille), Eprom (Paris), Fantas 
(Lyon), Game Station (Paris), Lois 
Occasion (Lyon), Promo Games 
(Dijon), Maxxi Games (Paris), Rec 
Ware (Paris), Score Games (Paris 
\ Score Mania (St Germain), Stock 
1 Games (Nice), Top Games (Montp) 
SOUNEIRSE lier), Ultima (Paris & Bordeaux), 


Prix L2Le prix 1 n'a rien à voir avec Le premier prix, s'agit juste d'une moyenne û cc Videocaz' (Clermont) et Wonder 
entre les prix que nous avons eu grâce à notre ami le téléphone, desquels nous avons n x qu'il s d ÿ 
tè le plus balaise, et le plus faible. Pas de jaloux. n Games (Courville). 


Raystorm 


Life Force Tenka V 2097 
£ 260 ] Fighter’s Megamix 


Top 1 - PlayStation - Tomb Raider. 


PlayStation 


1. Tomb Raider 
2. V-Rally 

3. Resident Evil 

4. Formula One 

5. Porsche Challenge 
6. Soul Blade 
7. Tekken 2 
8. Fifa 97 
9.1SS Pro 
10. Chevaliers de Baphomet 


a 


PlayStation 


Explique à ta mère que pour être grand et fort 
Hercule c'est mieux que la soupe. 


L'ACTUALITÉ 
PLAYSTATION 24H/24 
T LES CONSEILS D 
SPÉCIALISTES EN DIREC 


NS 68 FN PlayStation 


